m Rozkiad zajec dla studentéw lll roku

Kierunek: Informatyka Semestr: letni 2025/2026 Blok obieralny: Inzynieria Oprogramowania

Poniedziatek

Wtorek

Sroda

Czwartek

Piatek

00-15

15-30

30 - 45

45 - 60

00-15

15-30

30 - 45

45 - 60

00-15

15-30

Testowanie i jako$¢ oprogramowania
mgr inz. Tomasz Gadek
Laboratorium LT1
s. C112

Jezyki formalne i kompilatory
dr hab. inz. Radostaw Klimek, prof. AT
Wyktad
s. C106

Terminy: 03.03 - 28.04.2026

30 -45

45 - 60

00-15

15-30

30 - 45

45 - 60

11

00-15

Uczenie maszynowe 11
Testowanie i jako$¢ | dr inz. Marcin Skobel
oprogramowania Projekt PU1
mgr inz. Tomasz Gadek s. D104
Laboratorium LT2 Terminy: 09.03, 23.03,
s. C112 13.04, 27.04, 11.05, 25.05,
08.06, 15.06

Jezyki formalne i kompilatory
dr hab. inz. Radostaw Klimek, prof. AT
Laboratorium LK1
s. C112

15-30

30 - 45

45 - 60

12

00-15

15-30

30 - 45

45 - 60

Testowanie i jako$¢
oprogramowania
mgr inz. Tomasz Gadek

Uczenie maszynowe 11
dr inz. Marcin Skobel
Wyklad Projekt PU2
. C106 5. D104
erminy: 02.03, 16.03, 30.03| Lerminy: 09.03, 23.03,
20.04, 04.05, 18.05, 01.06, |13.04, 27.04, 11.05, 25.05,
15.06 08.06, 15.06

Jezyki formalne i kompilatory

dr hab. inz. Radostaw Klimek, prof. AT
Laboratorium LK2
s. C112

13

00-15

15-30

30 - 45

45 - 60

Zaawansowane programowanie systemow
mobilnych II

14

00-15

15-30

30 - 45

45-60

mgr inz. Tomasz Gryl
Projekt PM1 / PM2
s. C111

15

00-15

15-30

30 - 45

45-60

Wirtualna rzeczywistos$¢ II
mgr inz. Tomasz Gryl
Projekt PR1
s. C111

16

00-15

15-30

30 - 45

45 - 60

Terminy: 03.03, 17.03, 31.03, 21.04, 05.05, 19.05,
02.06, 16.06

Tworzenie gier II
dr inz. Piotr Pawlik
Projekt PG1
s. C212

Terminy: 26.02, 12.03, 26.03, 16.04, 30.04, 14.05,
28.05, 18.06

17

00-15

15-30

30 - 45

45 - 60

Technologie aplikacji webowych II
mgr inz. Dariusz Piwko
Projekt PW1/PW2
s. C112

18

00-15

15-30

30 - 45

45 - 60

19

00-15

15-30

30 - 45

45 - 60

20

00-15

15-30

30 - 45

45 - 60

Aktualizacja: 2026-02-25 12:00




