
PODZIAŁ GRUP
Kierunek: Informatyka
Rok studiów: III
Rok akademicki: 2022/2023
Semestr: letni
Blok obieralny: Inżynieria oprogramowania
Aktualizacja: 2023-02-22 10:27

L.P. Numer albumu

Przedmiot / Forma zajęć

Tworzenie gier II

LB LA LT PG PK PB PM PW

1 34266 LB1 LA3 LT2 PK3 PB1 PM3 PW1
2 34267 LB1 LA2 LT1 PG2 PK2 PB1 PM1
3 34270 LB3 LA2 LT1 PG1 PK1 PB2 PM3
4 28872 LB3 LA3 LT3 PK2 PB3 PM1 PW1
5 35706 LB2 LA2 LT2 PK2 PB3 PM3 PW1
6 34272 LB3 LA1 LT3 PG2 PK3 PB2 PM2
7 34273 LB3 LA2 LT3 PK3 PB1 PM1 PW1
8 33642 LB1 LA3 LT1 PG2 PK1 PB1 PM1
9 34275 LB2 LA2 LT2 PG1 PK3 PB3 PM2
10 34276 LB3 LA3 LT1 PK1 PB3 PM1 PW1
11 31334 LB2 LA1 LT2 PG1 PK2 PB3 PM3
12 34279 LB2 LA1 LT2 PG1 PK3 PB2 PM1
13 34280 LB1 LA3 LT1 PG1 PK2 PB2 PM1
14 34282 LB3 LA1 LT3 PG1 PK2 PB3 PM3
15 34284 LB1 LA3 LT2 PK1 PB2 PM3 PW1
16 34287 LB2 LA3 LT2 PK2 PB3 PM1 PW1
17 34290 LB3 LA1 LT3 PG1 PK2 PB3 PM3
18 34294 LB3 LA1 LT3 PK3 PB2 PM2 PW1
19 34295 LB2 LA3 LT2 PK3 PB1 PM2 PW1
20 34298 LB2 LA3 LT2 PG2 PK3 PB1 PM1
21 34300 LB2 LA3 LT3 PG1 PK3 PB2 PM2
22 34301 LB1 LA2 LT1 PG2 PK1 PB1 PM1
23 34305 LB3 LA1 LT1 PG2 PK3 PB2 PM2
24 34306 LB1 LA1 LT1 PG2 PK1 PB1 PM3
25 34307 LB3 LA1 LT3 PG1 PK1 PB3 PM2
26 34308 LB2 LA1 LT2 PG2 PK3 PB2 PM2
27 34310 LB1 LA2 LT1 PG2 PK1 PB1 PM1
28 34311 LB1 LA2 LT1 PG2 PK1 PB1 PM1
29 34312 LB1 LA2 LT1 PG2 PK1 PB1 PM1
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30 34313 LB1 LA2 LT1 PK1 PB1 PM2 PW1
31 34316 LB3 LA1 LT3 PG1 PK1 PB3 PM2
32 34317 LB3 LA1 LT3 PG1 PK2 PB3 PM3
33 34319 LB2 LA3 LT2 PK1 PB3 PM3 PW1
34 34322 LB2 LA2 LT2 PK3 PB2 PM2 PW1
35 34323 LB3 LA1 LT3 PG1 PK2 PB3 PM3
36 34693 LB1 LA3 LT2 PK1 PB2 PM3 PW1
37 34324 LB1 LA2 LT1 PG2 PK3 PB1 PM2
38 34326 LB1 LA2 LT1 PG2 PK1 PB1 PM1
39 34330 LB3 LA1 LT3 PG1 PK2 PB3 PM3
40 32775 LB3 LA1 LT3 PG1 PK2 PB3 PM3
41 34696 LB1 LA2 LT1 PG2 PK3 PB1 PM1
42 34331 LB2 LA3 LT2 PG2 PK2 PB2 PM2
43 34332 LB2 LA2 LT3 PK3 PB2 PM2 PW1
44 34341 LB2 LA3 LT3 PK2 PB2 PM3 PW1
45 33138 LB2 LA3 LT2 PG1 PK2 PB2 PM2
Suma częściowa 29 29 29 20 29 29 29 9

OSOBY  POWTARZAJĄCE VI SEMESTR
46

Numer grupy
Liczba studentów

LB LA LT PG PK PB PM PW
1 15 15 15 15 15 15 15 15
2 15 15 15 15 15 15 15 0
3 15 15 15 0 15 15 15 0

Suma 45 45 45 30 45 45 45 15

15 15 15 20 20 20 20 20Maksymalna 
liczebność grupy
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