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Punkty ECTS: 6 Rodzaj zaje¢: obowigzkowy

Rok studiow: 1 Semestr: 2

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
LO 30 Zaliczenie z oceng 3
1 2
w 30 Egzamin 3
Razem 60 6
Koordynator: prof. dr hab. inz. Jan Duda

Prowadzacy zajecia:

Jezyk wyktadowy:

semestr: 2 - jezyk polski

Objasnienia:

Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

Forma prowadzenia zaje¢: W - wykiad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP - éwiczenia praktyczne (w tym
zajecia wf), CM - cwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO — ¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajecia z technologii
informacyjnych, P — éwiczenia projektowe, ZT — zajecia terenowe, CT -éwiczenia terenowe na obozach programowych, SK - samoksztatcenie (i inne), PR -

praktyka zawodowa

Dane merytoryczne

Wymagania wstepne:

Znajomos¢ podstaw komputerowego kodowania i przetwarzania informacji, znajomos¢ zasad programowania i podstawowa umiejetno$¢ programowania w
jezyku C (zaliczenie pierwszej czesci kursu).

Szczegotowe efekty uczenia sie

p . — - . - . Kod efektu dla Sposob weryfikacji efektu
Lp. Student, ktéry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie
1 Ma uporz_atd_kowanat _\_Nledze n/t zasad algorytmizacji zadan i bitowego AR1 W03 kolokwium, egzamin
kodowania informaciji.
Ma wiedze n/t zasad i technik budowania ztozonego oprogramowania,
2 systemow wielozadaniowych oraz systeméw uwarunkowanych czasowo. AR1_WO05 kolokwium, egzamin
Potrafi zaprojektowa¢ strukture ztozonego oprogramowania. Potrafi
zbudowac w jezyku C niezawodny system obliczeniowy z wykorzystaniem
kompilacji warunkowej, z wykorzystaniem wiasnej biblioteki Potrafi
3 oprogramowac zadania niezawodnego wprowadzania danych z klawiatury i | AR1_U03 kolokwium, egzamin
plikéw oraz przekazywania wynikow na standardowe urzadzenia
zewnetrzne (monitor, pliki dyskowe).
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Umie sprawnie diagnozowac btedy wykonania programu oraz kontrolowac¢
poprawnos$¢ obliczen.

kolokwium, egzamin, ocena

4 aktywnosci

AR1_U12

Stosowane metody osiggania zaktadanych efektéw uczenia sie (metody dydaktyczne)

metody podajgce (Wyktad z elementami aktywizujgcymi (odpytywanie, zachecanie do dyskusji nt r6znych rozwigzan algorytmicznych).), metody praktyczne
(Laboratorium - samodzielnie realizowane zadania dla grup 2 i 3 osobowych, z petnieniem réznych rél w zespole, konsultowane cotygodniowo przez
prowadzaceqgo.)

Kryteria oceny i weryfikacji efektow uczenia sie

wiedza:

egzamin (Egzamin konicowy ustny obejmujacy cato$¢ materiatu wyktadanego w semestrach 1 i 2 - sprawdzenie rozumienia kodu przygotowanego przez
studenta, z uwypukleniem roli zastosowanych konstrukcji algorytmicznych, zastosowanych typéw danych, sprawdzenie przestrzegania zasad
niezawodnego programowania.)

ocena kolokwium (sprawdziany na laboratorium)
umiejetnosci:
egzamin (Egzamin koricowy ustny obejmujacy cato$¢ materiatu wyktadanego w semestrach 1 i 2 - sprawdzenie rozumienia kodu przygotowanego przez

studenta, z uwypukleniem roli zastosowanych konstrukcji algorytmicznych, zastosowanych typéw danych, sprawdzenie przestrzegania zasad
niezawodnego programowania.)

ocena kolokwium (sprawdziany na laboratorium)

ocena aktywnosci (Obserwacja aktywnosci w czasie wyktadu i éwiczeniach)

Warunki zaliczenia

Wyklad: egzamin, testy, ¢wiczenia laboratoryjne: Oceny z kolokwi6w.
Do zaliczenia przedmiotu ocena z egzaminu i éwiczen musi by¢ pozytywna. Prowadzenie listy obecnosci na wyktadach.

Tresci programowe (opis skrocony)

. Zaawansowane programowanie w jezyku C:

. Kodowanie bitowe i operatory bitowe, pola bitowe

. Funkcje i makra

. Dynamiczny przydziat pamieci, ztozone struktury danych.

Budowanie ztozonego oprogramowania, kompilacja warunkowa.

. Programowanie systeméw wielozadaniowych i uwarunkowanych czasowo.
. Zasady programowania w jezyku FORTRAN

NoOo b wWNE

Content of the study programme (short version)

. Advanced programming in C language:

. Bit coding and bit operators, bit fields

. Functions and macros

. Dynamic memory allocation, complex data structures.
. Building complex software, conditional compilation.

. Programming multi-task and time-based systems.

. Principles of programming in the FORTRAN language

~NO O~ WNPE

Tresci programowe

Liczba godzin

Semestr: 2

Forma zaje¢: wyktad

Zaawansowane programowanie w jezyku C: kodowanie bitowe i operatory bitowe, wykorzystanie informacji bitowo-
znaczacych. Struktury danych: typy struktur, pola bitowe, alokacja pamieci dla ztozonych struktur danych (tablice
struktur, struktury zagniezdzone, listy, drzewa binarne). Konstruowanie funkcji w jezyku C: celowo$¢ i zasady
wydzielania funkcji, przekazywanie danych do funkcji i wynikéw funkciji, rola prototypu funkcji, funkcje ze zmienng listg
parametréw, wskazniki do funkcji. Makra — zalety i wady ich wykorzystywania, przyktady. Biblioteki jezyka ANSI C.
Operacje wejscia/wyjscia w pamieci operacyjnej i na plikach dyskowych (konwersja danych, pliki znakowe i binarne,

niezawodnos¢ operacji na plikach). Konstrukcja zlozonego oprogramowania w jezyku C: modularnos¢ 30
oprogramowania a jego elastyczno$¢, modyfikowalnos¢ i niezawodnos$¢, idea pozioméw abstrakcji; zagadnienie
przenosnosci kodu i kompilacja warunkowa. Elementy programowania systeméw wielozadaniowych: zasady
wydzielania zadan, komunikacja miedzyzadaniowa. Podstawy jezyka FORTRAN — poréwnanie z jezykiem C.
Forma zajec¢: €wiczenia laboratoryjne

Realizacja tresci wyktadu na ¢wiczeniach laboratoryjnych. 30
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Dane jakosciowe

informatyka techniczna i

Przyporzadkowanie zajec¢/grup zaje¢ do dyscypliny naukowej/artystycznej telekomunikacja

Sposoéb okreslenia liczby punktéw ECTS

Forma naktadu pracy studenta (udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) Obcigzenia studenta [w godz.]

Udziat w zajeciach 60
Konsultacje z prowadzacym 5

Udziat w egzaminie 3

Bezposredni kontakt z nauczycielem - inne 25
Przygotowanie do laboratorium, ¢wiczen, zaje¢ 16
Przygotowanie do kolokwiow i egzaminu 25
Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 20
Inne 26

Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 180

Liczba punktow ECTS

Liczba punktéw ECTS 6
L. godzin ECTS
Zajecia wymagajace bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 93 3
1
L. godzin ECTS
Zajecia o charakterze praktycznym 5 20
1 )

1 godz =45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji 'Liczba punktéw ECTS' suma punktéw ECTS zaje¢ wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego i o charakterze
praktycznym moze sie r6zni¢ od tgcznej liczby punktéw ECTS dla zajeé/grup zajec.
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