Sylabus modułu kształcenia/przedmiotu
	Nr pola
	Nazwa pola
	Opis

	1
	Jednostka
	Instytut Politechniczny

	2
	Kierunek studiów
	Informatyka (studia stacjonarne)

	3
	Nazwa modułu kształcenia/ przedmiotu
	Projektowanie systemów teleinformatycznych II

	4
	Kod modułu kształcenia/ przedmiotu
	

	5
	Kod Erasmusa
	06.5

	6
	Punkty ECTS
	1

	7
	Rodzaj modułu
	Obieralny

	8
	Rok studiów
	4

	9
	Semestr
	7

	10
	Typ zajęć
	stacjonarne

	11
	Liczba godzin
	LO/15

	12
	Koordynator 
	
	dr inż. Stanisław Stoch

	13
	Prowadzący
	

	14
	Język wykładowy
	polski

	15
	Zakres nauk podstawowych 
	Nie

	16
	Zajęcia ogólnouczelniane/ na innym kierunku
	Nie

	17
	Wymagania wstępne
	Znajomość podstaw języka UML, cyklu życia systemów informatycznych i podstaw metodyki projektowania systemów.
Umiejętność skorzystania z prostej dokumentacji w języku UML, tworzenia prostych modeli w języku UML i opracowania prostej dokumentacji technicznej w języku UML.

	18
	Efekty kształcenia
	1. Zna w zakresie zaawansowanym UML – język modelowania systemów.

2. Rozumie metodykę projektowania systemów.

3. Potrafi tworzyć zaawansowane projekty w oparciu o język UML.

4. Potrafi posłużyć się narzędziami modelowania systemów.

5. Umie skorzystać z zaawansowanej dokumentacji technicznej systemu sporządzonej w języku UML.

6. Potrafi opracować zaawansowaną dokumentację systemu w języku UML i zaprezentować ją.

7. Umie pracować w zespole zajmującym się projektowaniem systemu.

8. Potrafi współpracować w grupie, rozumie potrzebę doskonalenia swoich umiejętności.

	19
	Stosowane metody dydaktyczne
	Laboratorium:
Analiza zaawansowanych przykładowych modeli systemów informatycznych, tworzenie zaawansowanych modeli systemów informatycznych i sporządzanie ich dokumentacji technicznej.

	20
	Metody sprawdzania i kryteria oceny efektów kształcenia
	Projekt laboratoryjny

	21
	Forma i warunki zaliczenia
	Laboratorium:

Zaliczenie z oceną wystawioną na podstawie wykonanego projektu laboratoryjnego.
Zaliczanie zajęć jest oceniane zgodnie ze skalą ocen określoną w §19 oraz wytycznymi zawartymi w §21 oraz §22 Regulaminu Studiów PWSZ.

	22
	Treści kształcenia (skrócony opis)
	Moduł stanowi kontynuację modułu „Projektowanie Systemów Teleinformatycznych I”.Celem modułu jest opanowanie treści w zakresie znacznie zaawansowanym. Celem modułu jest nauczenie odpowiedniego podejścia do tworzenia projektów wysokiego poziomu (analitycznych). Niezbędna jest umiejętność odróżnienia decyzji analitycznych (wymagania użytkownika) od decyzji implementacyjnych (koniecznie do pominięcia). Sprawne posługiwanie się językiem UML wymaga dobrego zrozumienia pojęć z tego zakresu. Szczególny nacisk położono na dobranie odpowiednich przykładów celnie ilustrujących omawiane problemy.

	23
	Treści kształcenia (pełny opis)
	Analiza zaawansowanych przykładowych modeli systemów informatycznych, tworzenie zaawansowanych modeli systemów informatycznych i sporządzanie ich dokumentacji technicznej. Przedmiotem są systemy o zróżnicowanej złożoności. Szczegółowo omawiana jest złożoność struktury systemów – zaawansowane diagramy klas, oraz złożoność zachowania systemów – zaawansowane diagramy stanów. Szczególna uwaga poświęcona jest systemom „event-driven” o zaawansowanym diagramie komunikacji. Oprócz tego analizowane są też zagadnienia sporządzania diagramów pomocnych na wstępnych etapach tworzenia systemów – jak diagramy przypadków użycia oraz diagramy sekwencji. Istotnym zagadnieniem jest tu ograniczenie stopnia szczegółowości tych diagramów, aby nie doprowadzić ich do stanu, w którym przestają być czytelne i prowadzą do „zamodelowania się na śmierć”. W każdym z wymienionych zagadnień analizowane są typowe błędy popełniane przez niedoświadczonych analityków i projektantów. Ostatecznym ukoronowaniem modułu jest samodzielne opracowanie przez każdego studenta dokumentacji przykładowego systemu.

	24
	Literatura podstawowa i uzupełniająca
	1. Andrzej Jaszkiewicz, Inżynieria oprogramowania, Helion, Gliwice.

2. Śmiałek M. Zrozumieć UML2.0 Metody modelowania obiektowego, Helion, Gliwice.
3. J. Ellsberger, D. Hogrefe, A. Sarna, SDL: Formal Object-Oriented Language for Communication Systems, Pearson Education.

	25
	Przyporządkowanie modułu kształcenia/przedmiotu  do obszaru/ obszarów kształcenia
	

	26
	Sposób określenia liczby punktów ECTS
	

	
	
	

	27
	Liczba punktów ECTS – zajęcia wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela akademickiego
	

	28
	Liczba punktów ECTS – zajęcia o charakterze praktycznym
	


