Sylabus modułu kształcenia/przedmiotu

	Nr pola
	Nazwa pola
	Opis

	1
	Jednostka
	Instytut Politechniczny

	2
	Kierunek studiów
	Informatyka (studia stacjonarne)

	3
	Nazwa modułu kształcenia/ przedmiotu
	Wstęp do informatyki

	4
	Kod modułu kształcenia/ przedmiotu
	

	5
	Kod Erasmusa
	11.3

	6
	Punkty ECTS
	6

	7
	Rodzaj modułu
	Obowiązkowy

	8
	Rok studiów
	1

	9
	Semestr
	1

	10
	Typ zajęć
	stacjonarne

	11
	Liczba godzin
	W/30, LO/30

	12
	Koordynator 
	
	prof. dr hab. inż. Witold Byrski

	13
	Prowadzący
	

	14
	Język wykładowy
	polski

	15
	Zakres nauk podstawowych 
	Nie

	16
	Zajęcia ogólnouczelniane/ na innym kierunku
	Nie

	17
	Wymagania wstępne
	Znajomość obsługi komputera w zakresie podstawowym.

	18
	Efekty kształcenia
	1. Zna i rozumie ogólne pojęcia związane z informatyką, z nowoczesnym sprzętem komputerowym i oprogramowaniem systemowym.

2. Zna szeroki zakres zastosowań systemów informatyki i możliwości jakie one oferują.

3. Zna podstawy arytmetyki komputerowej, logiki binarnej (funkcje Boola, upraszczanie wyrażeń logicznych, tablice Karnaugha), budowę jednostki AL, arytmometru i wszystkich składowych części komputera takich jak: pamięci, dyski HD, DVD, jak również podstawy działania wszystkich urządzeń peryferyjnych – monitorów, drukarek, ploterów i innych.

4. Zna ogólną metodologię i podstawy programowania na przykładzie języka C.

5. Umie dobrać konfigurację podstawowego zestawu komputerowego dla różnych wymagań i przedziałów cenowych.

6. Umie posługiwać się komputerem i wykorzystywać pakiety narzędziowe typu Office (edytor tekstu, arkusz kalkulacyjny i proste edytory grafiki).

7. Umie zaprogramować proste zadania wymagające użycia elementarnych algorytmów numerycznych, pętli (iteracji), pobierania danych z klawiatury i wyprowadzania wyników na urządzenia zewnętrzne i wewnętrzne.

8. Ma świadomość roli informatyki we współczesnym świecie.

	19
	Stosowane metody dydaktyczne
	Wykład konwencjonalny (multimedialny), ćwiczenia laboratoryjne.

	20
	Metody sprawdzania i kryteria oceny efektów kształcenia 
	Zaliczenie

	21
	Forma i warunki zaliczenia
	Semestr 1:

Wykład: zaliczenie,

Laboratorium :Oceny z kolokwiów.

Do otrzymania zaliczenia ocena musi być pozytywna. Prowadzenie listy obecności na wykładach. Jeżeli jest obecność na wszystkich wykładach – ocena końcowa podnoszona jest o pół stopnia w stosunku do średniej oceny z egzaminu i z zaliczenia z laboratorium.

	22
	Treści kształcenia (skrócony opis)
	Treścią przedmiotu jest podstawowa wiedza na temat podstaw informatyki na tle sprzętu i oprogramowania.

	23
	Treści kształcenia (pełny opis)
	WYKŁAD:

1. Cel i zakres przedmiotu na tle nauk inżynierskich.

2. Zakres zastosowań systemów informatyki i możliwości jakie one oferują.

3. Historia rozwoju sprzętu komputerowego i oprogramowania.

4. Systemy liczbowe, podstawy arytmetyki stało i zmiennoprzecinkowej stosowanej w komputerze, podstawy arytmetyki komputerowej, logiczne podstawy układów cyfrowych ki, proste i złożone funkcje logiczne, algebra Boola, tablice Karnaugha, minimalizacja funkcji logicznych, techniczna realizacja układów logicznych, elementarne podzespoły komputera, rejestry, magistrale, budowa jednostki AL, budowa sumatora i innych składowych części komputera takich jak: pamięci, dyski HD, DVD, jak również podstawy działania wszystkich urządzeń peryferyjnych – monitorów, drukarek, ploterów i innych.

5. Sieci komputerowe, internet.

6. Typy oprogramowania, pojęcie algorytmu, systemy operacyjne, języki i translatory, oprogramowanie użytkowe, bazy danych, wirusy. Techniki i style programowania, typy organizacji pętli, optymalizacja kodu, rekurencja. Wprowadzenie do struktur danych (stosy, półki, kolejki, sieci, drzewa). Metody sortowania (przez wstawianie, wybieranie, zamianę).

7. Problemy szyfrowania – podpis elektroniczny, klucze prywatne i publiczne.

8. Elementy języka C. Podstawy programowania.

9. Platforma programowania i symulacji Matlab/Simulink.

LABORATORIUM:

Podstawy konfiguracji komputera, instalacji oprogramowania systemowego i użytecznego. Podstawy arytmetyki komputerowej i upraszczanie funkcji logicznych. Podstawy programowania w języku C.
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