Sylabus modułu kształcenia/przedmiotu
	Nr pola
	Nazwa pola
	Opis

	1
	Jednostka
	Instytut Politechniczny

	2
	Kierunek studiów
	Informatyka (studia stacjonarne)

	3
	Nazwa modułu kształcenia/ przedmiotu
	Projektowanie systemów teleinformatycznych I

	4
	Kod modułu kształcenia/ przedmiotu
	

	5
	Kod Erasmusa
	06.5

	6
	Punkty ECTS
	3

	7
	Rodzaj modułu
	Obieralny

	8
	Rok studiów
	3

	9
	Semestr
	6

	10
	Typ zajęć
	stacjonarne

	11
	Liczba godzin
	W/15, LO/30, E

	12
	Koordynator 
	
	dr inż Stanisław Stoch

	13
	Prowadzący
	

	14
	Język wykładowy
	polski

	15
	Zakres nauk podstawowych 
	Nie

	16
	Zajęcia ogólnouczelniane/ na innym kierunku
	Nie

	17
	Wymagania wstępne
	Brak wymagań wstępnych.

	18
	Efekty kształcenia
	1. Zna podstawy UML – języka modelowania systemów

2. Ma elementarną wiedzę na temat cyklu życia systemów informatycznych

3. Rozumie podstawy metodyki projektowania systemów
4. Potrafi tworzyć proste projekty w oparciu o język UML
5. Umie skorzystać z prostej dokumentacji technicznej systemu sporządzonej w języku UML

6. Potrafi opracować prostą dokumentację systemu w języku UML i zaprezentować ją

	19
	Stosowane metody dydaktyczne
	Wykład:

Omówienie wszystkich zagadnień przedmiotu.

Laboratorium:

Omówienie dokładnie pojęć i znaczenia zagadnień podanych na wykładzie, analiza przykładowych modeli systemów informatycznych, tworzenie prostych modeli systemów informatycznych.

	20
	Metody sprawdzania i kryteria oceny efektów kształcenia
	1. Egzamin

2. Kolokwium

	21
	Forma i warunki zaliczenia
	Wykład:

zaliczenie na podstawie egzaminu oraz pozytywnej oceny z zaliczenia laboratorium,

Laboratorium:

zaliczenie z oceną wystawioną na podstawie pozytywnego zaliczenia kolokwium z zadań, aktywności na zajęciach (w rozwiązywaniu zadań i problemów). Ocena końcowa jest średnią ważoną ocen cząstkowych uzyskanych z ww. zadań.

Zaliczanie zajęć jest oceniane zgodnie ze skalą ocen określoną w §19 oraz wytycznymi zawartymi w §21 oraz §22 Regulaminu Studiów PWSZ.
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	Treści kształcenia (skrócony opis)
	Moduł poświęcony jest przede wszystkim nauczeniu odpowiedniego podejścia do tworzenia projektów wysokiego poziomu (analitycznych). Niezbędna jest umiejętność odróżnienia decyzji analitycznych (wymagania użytkownika) od decyzji implementacyjnych (koniecznie do pominięcia). Sprawne posługiwanie się językiem UML wymaga dobrego zrozumienia pojęć z tego zakresu. Szczególny nacisk położono na dobranie odpowiednich przykładów celnie ilustrujących omawiane problemy. Celem modułu jest opanowanie treści w zakresie podstawowym. Zagadnieniom zaawansowanym poświęcony jest moduł „Projektowanie Systemów Teleinformatycznych II”.
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	Treści kształcenia (pełny opis)
	Zajęcia w ramach modułu prowadzone są w postaci wykładu (15 godzin) oraz laboratorium (30 godzin).
Wykład:
1. Wprowadzenie (2 godz.)
Istota modelowania. Przegląd najważniejszych metodyk projektowania. Problemy nazewnictwa i notacji. Klasyfikacja systemów informatycznych. Cykl życia systemów informatycznych. Model kaskadowy (waterfall), model spiralny = przyrostowy (incremental), Rational Rose Unified Process, wariacje i mutacje modeli. Rozróżnienie pojęć: notacja, język, metodyka.

2. Pojęcia do opisu systemów (2 godz.)

Klasa, obiekt, aktor, komunikat, czynność, stan, przejście (zmiana stanu), przepływ danych. Diagram przepływu danych, diagram stanów, podstawy teorii automatów. Symbolika na diagramie stanów. Przykładowe diagramy stanów.

3. Diagramy a pełny model systemu (1 godz.)

Pełny model przykładowego systemu. Entity relationship diagram, diagram przepływu danych, diagram komunikacji, diagram klas, diagram stanów.

4. Podział systemu na warstwy (1 godz.)

Pojęcie warstw systemu. Przykłady – warstwa systemu operacyjnego, warstwa bazy dokumentów, warstwa merytoryczna. Rozdzielenie pojęć z różnych warstw.

5. Klasy i powiązania w UML – informacje podstawowe (2 godz.)
Poziomy – ogólny, analityczny i implementacyjny diagramu klas. Diagram obiektów. Powiązania (association) między klasami. Krotność powiązania, powiązania wykluczające się. Rozróżnienie: association, aggregation, composition. Klasa wiążąca (association class). Powiązanie wielu klas (N-ary association).
6. Przykłady zróżnicowania modeli (1 godz.)
Minimalny zestaw diagramów modelu. Przykład systemu o przetwarzaniu wsadowym (batch processing). Przykład bazodanowego systemu ewidencyjnego. Przykład systemu „event driven”. Problem interfejsu użytkownika (GUI - Graphical User Interface).
7. Pozostałe diagramy UML (1 godz.)
Określenie zadania. Diagram przypadków użycia (Use Case Diagram). Diagram sekwencji, diagram komunikacji. Metodyka tworzenia modelu.
8. Diagram stanów i diagram czynności (2 godz.)
Notacja diagramu stanów (State Machine Diagram) w języku UML. Akcja (action) i działanie (internal activity). Trzy możliwe ujęcia działania. Trzy możliwe ujęcia akcji. Diagram czynności dla akcji. Pojęcie akcji wejściowej i akcji wyjściowej w UML. Akcja wewnętrzna a przejście zwrotne. Warunki akceptacji komunikatu. Decyzje w przejściu między stanami, możliwości konwersji decyzji na warunki. Porównanie omawianych pojęć z pojęciami w języku SDL. Split / merge,  fork / join. Możliwe wymagania co do kolejności akcji. Zagnieżdżanie stanów (diagramy Harela).
9. Komunikaty i ich klasyfikacja (1 godz.)
Pojęcia komunikatu, sygnału i zdarzenia w UML. Klasyfikacja komunikatów ze względu na synchronizację, klasyfikacja ze względu na nadawcę, klasyfikacja ze względu na skutki. Komunikat a przepływ danych. Problem hierarchii komunikatów. Pojęcie kanału (channel) i drogi sygnałowej (signal route) w języku SDL.
10. Klasy i powiązania w UML – informacje zaawansowane (1 godz.)
Stereotyp (stereotype). Pojęcie „property”. Nawigowalność (navigability). Uporządkowanie końca powiązania (sorted v. ordered). Konflikty z notacją systemu Oracle. Dziedziczenie (generalization / inheritance), dziedziczenie równoległe (multiple inheritance). Pojęcie kwalifikatora (qualifier).
11. Przykładowy model systemu (1 godz.)Określenie zadania, diagram przypadków użycia, wstępny diagram klas, diagram sekwencji, diagram komunikacji, diagram stanów. Typowe błędy projektowe. Zagnieżdżenie stanów. Konsekwencje dekompozycji klas.
ĆWICZENIA LABORATORYJNE:
1. Podstawowe pojęcia (4 godz.)

2. Podstawowe rodzaje diagramów - symbolika (2 godz.)

3. Diagramy klas, diagramy obiektów, różne krotności powiązań. Dopuszczalność i niedopuszczalność różnych struktur. (4 godz.)

4. Porównanie przykładów dla association, aggregation, composition. Konsekwencje tych różnic. (2 godz.)

5. Porównanie różnych przykładów modeli. (4 godz.)

6. Diagramy przypadków użycia, diagramy sekwencji i diagramy komunikacji. (4 godz.)

7. Różnorodne diagramy stanów, zróżnicowanie komunikatów. (2 godz.)

8. Projekt laboratoryjny prostego przykładowego systemu (6 godz.)
9. Powtórzenie i sprawdzenie wiadomości (2 godz.)
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	Literatura podstawowa i uzupełniająca
	1. Andrzej Jaszkiewicz, Inżynieria oprogramowania, Helion, Gliwice.

2. Śmiałek M. Zrozumieć UML2.0 Metody modelowania obiektowego, Helion, Gliwice.
3. J. Ellsberger, D. Hogrefe, A. Sarna, SDL: Formal Object-Oriented Language for Communication Systems, Pearson Education.
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	Przyporządkowanie modułu kształcenia/przedmiotu  do obszaru/ obszarów kształcenia
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	Sposób określenia liczby punktów ECTS
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	Liczba punktów ECTS – zajęcia wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela akademickiego
	

	28
	Liczba punktów ECTS – zajęcia o charakterze praktycznym
	


