Sylabus modułu kształcenia/przedmiotu
	Nr pola
	Nazwa pola
	Opis

	1
	Jednostka
	Instytut Politechniczny

	2
	Kierunek studiów
	Informatyka (studia stacjonarne)

	3
	Nazwa modułu kształcenia/ przedmiotu
	Technologie aplikacji internetowych

	4
	Kod modułu kształcenia/ przedmiotu
	

	5
	Kod Erasmusa
	11.3

	6
	Punkty ECTS
	4

	7
	Rodzaj modułu
	Obieralny

	8
	Rok studiów
	3

	9
	Semestr
	6

	10
	Typ zajęć
	stacjonarne

	11
	Liczba godzin
	W/15, LO/30 P/15

	12
	Koordynator 
	
	mgr inż Rafał Jędryka

	13
	Prowadzący
	

	14
	Język wykładowy
	polski

	15
	Zakres nauk podstawowych 
	Nie

	16
	Zajęcia ogólnouczelniane/ na innym kierunku
	Nie

	17
	Wymagania wstępne
	Podstawy programowania obiektowego, podstawowa znajomość języka SQL.

	18
	Efekty kształcenia
	1. Posiada podstawową wiedzę na temat stosowanych technologii w programowaniu aplikacji WWW.

2. Posiada podstawową wiedzę w zakresie technologii XML.

3. Potrafi zaprojektować prostą aplikację WWW w oparciu o wzorzec projektowy MVC.

4. Umie praktycznie zastosować poznane technologie do implementacji prostej aplikacji WWW.

5. Potrafi korzystać z dokumentacji technicznej standardowych pakietów/bibliotek oraz komponentów, potrafi opracować dokumentację techniczną wykonanego projektu.

6. Umie współdziałać w ramach zespołu projektowego.

	19
	Stosowane metody dydaktyczne
	Prezentacja treści kształcenia w oparciu o prezentacje multimedialną oraz prezentowanie i analiza przykładów. Ćwiczenia laboratoryjne prowadzone na podstawie przygotowanych instrukcji (udostępnianych w sposób elektroniczny na platformie e-learning) z przykładami i zadaniami do samodzielnej realizacji, które podlegają ocenie.

	20
	Metody sprawdzania i kryteria oceny efektów kształcenia
	1. Kolokwium

2. Ocena zadań

3. Ocena projektu

	21
	Forma i warunki zaliczenia
	1. Obecność na zajęciach zgodnie z par. 13 Regulaminem Studiów PWSZ w Tarnowie

2. Zaliczenie na ocenę pozytywną dwóch kolokwiów sprawdzających wiedzę z wykładu i umiejętności uzyskane podczas laboratoriów

3. Zaliczone wszystkie zadania do samodzielnego wykonania podczas laboratoriów

4. Zaliczenie projektu
5. Ocena końcowa to średnia ważona ocen: z kolokwium (40%) , średniej arytmetycznej z ocen uzyskanych z zadań rozwiązywanych na zajęciach laboratoryjnych (30%) i oceny z projektu (30%).

	22
	Treści kształcenia (skrócony opis)
	1. Przegląd technologii internetowych, zasady projektowania aplikacji, modele aplikacji.

2. Przedstawienie wybranych technologii J2EE, między innymi: Java Server Pages, Java Server Faces, Servlets, JavaBeans, JavaMail, JDBC, biblioteki znaczników.

3. Wzorzec projektowy MVC.
4. Podstawy technologii XML.

	23
	Treści kształcenia (pełny opis)
	Przegląd technologii aplikacji internetowych, zasady projektowania aplikacji, modele aplikacji. Instalacja i konfiguracja kontenera aplikacji, generowanie certyfikatu SSL, szyfrowanie połączenia pomiędzy serwerem a klientem. Przedstawienie technologii J2EE, między innymi: Java Server Pages, Java Server Faces, Servlets, JavaBeans, JavaMail, JDBC, biblioteki znaczników. Wzorzec projektowy MVC. Raportowanie w aplikacjach internetowych z wykorzystaniem darmowych technologii np. pakietu JasperReports. Wprowadzenie do technologii XML: budowa dokumentu, poprawność, paradygmaty przetwarzania programowego. Definiowanie gramatyki dokumentu, za pomocą DTD i XML Schema, przetwarzanie dokumentu XML.

	24
	Literatura podstawowa i uzupełniająca
	1. K. Rychlicki-Kicior „Java EE 6. Programowanie aplikacji WWW” Helion 2012

2. M. Hall, L. Brown, Y. ChaikinCore „Java Servlets i JavaServer Pages” Helion 2009
3. Materiały dostępne w sieci między innymi na stronach Oracle oraz Apache Software Foundation

	25
	Przyporządkowanie modułu kształcenia/przedmiotu  do obszaru/ obszarów kształcenia
	

	26
	Sposób określenia liczby punktów ECTS
	

	
	
	

	27
	Liczba punktów ECTS – zajęcia wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela akademickiego
	

	28
	Liczba punktów ECTS – zajęcia o charakterze praktycznym
	


