Sylabus modułu kształcenia/przedmiotu
	Nr pola
	Nazwa pola
	Opis

	1
	Jednostka
	Instytut Politechniczny

	2
	Kierunek studiów
	Informatyka (studia stacjonarne)

	3
	Nazwa modułu kształcenia/ przedmiotu
	Architektury systemów rozproszonych

	4
	Kod modułu kształcenia/ przedmiotu
	

	5
	Kod Erasmusa
	11.3

	6
	Punkty ECTS
	5

	7
	Rodzaj modułu
	Obieralny

	8
	Rok studiów
	3

	9
	Semestr
	5

	10
	Typ zajęć
	stacjonarne

	11
	Liczba godzin
	W/15, LO/30, P/15

	12
	Koordynator 
	
	mgr inż. Daniel Król

	13
	Prowadzący
	

	14
	Język wykładowy
	polski

	15
	Zakres nauk podstawowych 
	Nie

	16
	Zajęcia ogólnouczelniane/ na innym kierunku
	Nie

	17
	Wymagania wstępne
	Kursy poprzedzające:

1. Języki i techniki programowania

2. Programowanie obiektowe

3. Architektury systemów komputerowych

4. Systemy operacyjne
5. Sieci komputerowe

	18
	Efekty kształcenia
	1. Ma uporządkowaną wiedzę w zakresie architektur systemów rozproszonych oraz narzędzi do ich projektowania i implementacji.

2. Ma uporządkowaną i podbudowaną teoretycznie wiedzę w zakresie metodyk wytwarzania oprogramowania dla systemów rozproszonych.

3. Potrafi porównać rozwiązania projektowe systemów rozproszonych ze względu na zadane kryteria użytkowe i ekonomiczne.
4. Potrafi dobrać właściwą metodykę wytwarzania oprogramowania, posłużyć się właściwie dobranymi środowiskami programistycznymi, narzędziami modelowania systemów w celu projektowania, implementowania oraz testowania oprogramowania oraz systemów informatycznych.
5. Potrafi zaprojektować, zaimplementować, przetestować oraz wdrożyć zaprojektowaną aplikację dla systemu rozproszonego.

6. Ma świadomość odpowiedzialności za pracę własną oraz gotowość podporządkowania się zasadom pracy w zespole i ponoszenia odpowiedzialności za wspólnie realizowane zadania.

	19
	Stosowane metody dydaktyczne
	Wykład oparty zarówno na slajdach, jak i tradycyjnych środkach prezentacji.

Ćwiczenia laboratoryjne prowadzone na podstawie przygotowanych instrukcji i wymagające przedstawienia sprawozdania w formie elektronicznej.

Dwa kolokwia zaliczeniowe, przeprowadzone w formie testu wielokrotnego wyboru.
Projekt wykonywany w grupach od dwu do czterech osób.

	20
	Metody sprawdzania i kryteria oceny efektów kształcenia
	1. Egzamin

2. Kolokwium zaliczeniowe

3. Ćwiczenia laboratoryjne 

4. Projekt

	21
	Forma i warunki zaliczenia
	Warunkiem zaliczenia modułu jest uzyskanie pozytywnej oceny egzaminu, laboratorium oraz projektu. Aby zaliczyć laboratorium, należy być obecnym i przygotowanym do zajęć i wykonać wszystkie przewidziane dla modułu ćwiczenia oraz sporządzić z nich sprawozdania. Ponadto należy zaliczyć na ocenę pozytywną dwa kolokwia obejmujące zagadnienia prezentowane na wykładach. Aby zaliczyć projekt, należy na dwa tygodnie przed zakończeniem semestru przedstawić kompletną dokumentację techniczną wykonanego projektu. 

	22
	Treści kształcenia (skrócony opis)
	1. Przegląd architektur systemów rozproszonych

2. Platformy i paradygmaty programowania rozproszonego

3. Mechanizm zdalnych wywołań procedur RPC

4. Systemy z rozproszona pamięcią wirtualną,

5. Replikacja w rozproszonych systemach mobilnych,

6. Koncepcja oraz praktyczne przykłady wykorzystania mechanizmów: CORBA, RMI, JMS, WebServices etc. w celu międzyplatformowej integracji usług
7. Architektury zorientowane na usługi.

	23
	Treści kształcenia (pełny opis)
	Zajęcia w ramach modułu prowadzone są w postaci wykładu (15 godz.) oraz ćwiczeń laboratoryjnych (30 godz.) i projektowych (15 godz.).

Wykład:
1. Wprowadzenie (1 godz.)
2. Przegląd architektur systemów rozproszonych: klastry, klient-serwer, trójwarstwowe, p2p, grid (2 godz.)

3. Platformy i paradygmaty programowania rozproszonego: DPP (data parallel programming), biblioteki komunikacyjne MPI (message passing), PVM (parallel virtual machine) (2 godz.)

4. Mechanizm zdalnych wywołań procedur RPC (remote procedure call) (2 godz.)

5. Systemy z rozproszona pamięcią wirtualną (2 godz.)

6. Replikacja w rozproszonych systemach mobilnych (2 godz.)

7. Koncepcja oraz praktyczne przykłady wykorzystania mechanizmów: CORBA, RMI, JMS, WebServices etc. w celu międzyplatformowej integracji usług (2 godz.)
8. Architektury zorientowane na usługi: SOA (service oriented architecture) (2 godz.)

Laboratorium:
1. Mechanizm zdalnych wywołań procedur RPC (4 godz.)

2. Rozproszony system plików (4 godz.)

3. Architektura klient-serwer (4 godz.)

4. Architektura P2P (4 godz.)

5. Technologia CORBA (6 godz.)
6. Mechanizmy WebServices (4 godz.)

Projekt:
1. Projekt i implementacja prostego systemu rozproszonego w wybranej technologii

2. Oprogramowanie warstwy komunikacyjnej
3. Projekt i implementacja graficznego interfejsu użytkownika
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	Literatura podstawowa  i uzupełniająca
	1. A. S. Tanenbaum: Rozproszone systemy operacyjne, PWN. Warszawa1997

2. G. Coulouris, J. Dollimore, T. Kindberg: Systemy rozproszone, podstawy i projektowanie, WNT, Warszawa, 1998

3. D. E. Comer: Sieci komputerowe i intersieci, WNT, Warszawa 2007

4. D. E. Comer: Sieci komputerowe TCP/IP, zasady, protokoły, architektura, WNT, Warszawa 1998

5. A. S. Tanenbaum, M. van Steen, Distributed Systems: Principles and Paradigms, Prentice-Hall, Inc., 2002
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