Sylabus modułu kształcenia/przedmiotu

	Nr pola
	Nazwa pola
	Opis

	1
	Jednostka
	Instytut Politechniczny

	2
	Kierunek studiów
	Informatyka (studia stacjonarne)

	3
	Nazwa modułu kształcenia/ przedmiotu
	Technologie obiektowe i komponentowe

	4
	Kod modułu kształcenia/ przedmiotu
	

	5
	Kod Erasmusa
	11.3

	6
	Punkty ECTS
	4

	7
	Rodzaj modułu
	Obieralny

	8
	Rok studiów
	3

	9
	Semestr
	5

	10
	Typ zajęć
	stacjonarne

	11
	Liczba godzin
	W/15, LO/30, P/15

	12
	Koordynator 
	
	mgr inż. Rafał Jędryka

	13
	Prowadzący
	

	14
	Język wykładowy
	polski

	15
	Zakres nauk podstawowych 
	Nie

	16
	Zajęcia ogólnouczelniane/ na innym kierunku
	Nie

	17
	Wymagania wstępne
	Znajomość algorytmów i struktur danych, umiejętność programowania proceduralnego oraz podstawowa znajomość technik obiektowych.

	18
	Efekty kształcenia
	1. Ma wiedzę dotyczącą wykorzystywania zaawansowanych technik obiektowych i komponentowych w projektowaniu systemów informatycznych.

2. Potrafi zaprojektować hierarchie klas i pakietów w celu programowania komponentów wielokrotnego wykorzystania spełniających wymagania architektury trójwarstwowej i zadań przypisanych do każdej warstwy.

3. Umie zaimplementować proste kody i komponenty oraz stworzyć własne pakiety/biblioteki, klasy i metody wchodzące w skład warstwy logiki aplikacji i warstwy dostępu do danych.

4. Potrafi korzystać z dokumentacji technicznej standardowych pakietów/bibliotek oraz komponentów reprezentujących struktury danych i algorytmy ich przetwarzania, potrafi opracować dokumentację wykonanego projektu.

5. Potrafi definiować testy jednostkowe.

6. Umie współdziałać w ramach zespołu projektowego.

	19
	Stosowane metody dydaktyczne
	Prezentacja treści kształcenia w oparciu o prezentacje multimedialną oraz prezentowanie i analiza przykładów. Ćwiczenia laboratoryjne prowadzone na podstawie przygotowanych instrukcji (udostępnianych w sposób elektroniczny na platformie e-learning) z przykładami i zadaniami do samodzielnej realizacji, które podlegają ocenie.

	20
	Metody sprawdzania i kryteria oceny efektów kształcenia
	1. Kolokwium

2. Ocena zadań

3. Ocena projektu

	21
	Forma i warunki zaliczenia
	1. Obecność na zajęciach zgodnie z par. 13 Regulaminem Studiów PWSZ w Tarnowie

2. Zaliczenie na ocenę pozytywną dwóch kolokwiów sprawdzających wiedzę z wykładu i umiejętności uzyskane podczas laboratoriów

3. Zaliczone wszystkie zadania do samodzielnego wykonania podczas laboratoriów

4. Zaliczenie projektu

Ocena końcowa to średnia ważona ocen: z kolokwium (40%) , średniej arytmetycznej z ocen uzyskanych z zadań rozwiązywanych na zajęciach laboratoryjnych (30%) i oceny z projektu (30%).

	22
	Treści kształcenia (skrócony opis)
	1. Zaawansowane techniki obiektowe.

2. Implikacje i problemy związane z mechanizmem dziedziczenia.

3. Trendy w obiektowości – subtyping oraz subclassing.

4. Komponenty - rodzaje, metodyki tworzenia i używania, definiowanie kontraktów.

5. Problemy związane z komponentami.

6. Kierunki rozwoju - programowanie aspektowe, wstrzykiwanie zależności.

7. Testowanie aplikacji obiektowych i komponentów.

	23
	Treści kształcenia (pełny opis)
	1. Podstawowe cele obiektowości, określenie odpowiedzialności obiektu, mechanizmy, które je wspierają (dziedziczenie, polimorfizm, hermetyzacja), omówienie ich zastosowań oraz porównanie możliwości, jakie oferują. Podstawowe kryteria jakości projektu obiektowego: spójność i powiązania między obiektami.

2. Wprowadzeniu do programowania komponentowego. Koncepcja komponentu i kontenera komponentów, Omówienie sposobów wiązania komponentów ze sobą oraz osadzania ich w kontenerze komponentów. Techniki rozwiązywania zależności pomiędzy komponentami z wykorzystaniem wzorca Service Locator oraz poprzez ich wstrzykiwanie. Przykłady z wykorzystaniem SpringFramework.

3. Zasady i założenia testowania jednostkowego wykorzystującego bibliotekę JUnit Javy. Koncepcja obiektów zastępczych, które umożliwiają stosowanie testowania jednostkowego także w przypadku obiektów o złożonych zależnościach. Statyczne i dynamiczne techniki generowania obiektów zastępczych oraz sposoby ich wykorzystania.

	24
	Literatura podstawowa  i uzupełniająca
	1. B. McLaughlin, G. Pollice, D. West „Head First Object-Oriented Analysis and Design (edycja polska)” , Helion 2008

2. B. Eckel „Thinking in JAVA” Helion 2006

3. R. Johnson, J. Hoeller, A. Arendsen, T. Risberg, C. Sampaleanu „Spring Framework profesjonalne tworzenie oprogramowania w Javie” Helion 2006

4. Tutoriale dostępne na oficjalnej stronie SpringFramework

	25
	Przyporządkowanie modułu kształcenia/przedmiotu  do obszaru/ obszarów kształcenia
	

	26
	Sposób określenia liczby punktów ECTS
	

	
	
	

	27
	Liczba punktów ECTS – zajęcia wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela akademickiego
	

	28
	Liczba punktów ECTS – zajęcia o charakterze praktycznym
	


