Sylabus modułu kształcenia/przedmiotu
	Nr pola
	Nazwa pola
	Opis

	1
	Jednostka
	Instytut Politechniczny

	2
	Kierunek studiów
	Informatyka (studia stacjonarne)

	3
	Nazwa modułu kształcenia/ przedmiotu
	Języki i systemy sztucznej inteligencji

	4
	Kod modułu kształcenia/ przedmiotu
	

	5
	Kod Erasmusa
	11.4

	6
	Punkty ECTS
	5

	7
	Rodzaj modułu
	Obowiązkowy

	8
	Rok studiów
	2

	9
	Semestr
	3

	10
	Typ zajęć
	stacjonarne

	11
	Liczba godzin
	W/30, LO/30 

	12
	Koordynator 
	
	prof. dr hab. inż. Antoni Ligęza 

	13
	Prowadzący
	

	14
	Język wykładowy
	polski

	15
	Zakres nauk podstawowych 
	Nie

	16
	Zajęcia ogólnouczelniane/ na innym kierunku
	Nie

	17
	Wymagania wstępne
	1. Podstawowa znajomość logiki, algebry i teorii grafów.

2. Zaliczenie przedmiotu Bazy Danych.

3. Podstawowa znajomość języka angielskiego w stopniu umożliwiającym samodzielne studiowanie literatury.

	18
	Efekty kształcenia
	1. Ma podstawową wiedzę w zakresie metod reprezentacji wiedzy.

2. Ma podstawową wiedzę w zakresie wnioskowania i metod przetwarzania wiedzy.

3. Ma podstawową wiedzę w zakresie metod i algorytmów sztucznej inteligencji i inżynierii wiedzy.

4. Ma podstawowa wiedzę w zakresie programowania logicznego.

5. Potrafi operować aparatem pojęciowym inżynierii wiedzy.

6. Potrafi dokonać klasyfikacji problemu reprezentacji i przetwarzania wiedzy oraz wybrać metody i narzędzia do jego rozwiązania.
7. Potrafi zaprojektować i zaimplementować prosty system z bazą wiedzy.

8. Posiada elementarne umiejętności programowania logicznego.

9. Ma świadomość roli i znaczenia inżynierii wiedzy w przedsiębiorstwie, gospodarce i społeczeństwie.

	19
	Stosowane metody dydaktyczne
	Formy zajęć: Podstawową formą zajęć jest wykład tradycyjny z wykorzystaniem prezentacji i demonstracją przykładów. Pomocniczą formą zajęć jest laboratorium komputerowe.
Metody dydaktyczne: motywowanie do zdobywania, systematyzowania i pogłębiania wiedzy, kontrola obecności na zajęciach, nagradzanie aktywności, częste pytania kontrolne, kolokwia, zaliczenie końcowe. Karanie za nieprzygotowanie do zajęć, brak wiedzy, brak umiejętności praktycznych, brak postępów w nauce (oceny).

	20
	Metody sprawdzania i kryteria oceny efektów kształcenia
	Kolokwia

	21
	Forma i warunki zaliczenia
	Zaliczenie ćwiczeń laboratoryjnych oraz zdanie kolokwium końcowego. Oceny wystawiane zgodnie z aktualnym regulaminem studiów w PWSZ w Tarnowie.

	22
	Treści kształcenia (skrócony opis)
	1. Wprowadzenie do metod, narzędzi i zastosowań sztucznej inteligencji.

2. Metody reprezentacji wiedzy.

3. Metody przetwarzania wiedzy.

4. Metody sterowania przetwarzaniem wiedzy.

5. Elementy języka Prolog; programowanie logiczne.

6. Wybrane narzędzia sztucznej inteligencji.

7. Wybrane zastosowania.

	23
	Treści kształcenia (pełny opis)
	1. Wprowadzenie do sztucznej inteligencji (ang. Artificial Intelligence, AI) i inżynierii wiedzy (ang. Knowledge Engineering, KE).

2. Systemy z bazą wiedzy (ang. Knowledge-Based Systems).

3. Metody reprezentacji i przetwarzania wiedzy.

4. Metody numeryczne i inteligencja obliczeniowa, metody graficzne, algebraiczne i logiczne.

5. Logika i jej rola w inżynierii wiedzy. Przykładowe problemy, narzędzia i obszary zastosowań. 

6. Taksonomia problemów AI/KE.

7. Wprowadzenie do programowania logicznego. 

8. Język Prolog. Składnia i semantyka. termy i unifikacja. Przetwarzanie list. Reprezentacja i przetwarzanie wiedzy. Programowanie a metaprogramowanie.

9. Algorytmy szukania ścieżki w grafach. Algorytmy ślepe i heurystyczne. Algorytmy dla grafów AND/OR i gier.

10. Programowanie z ograniczeniami. Metody propagacji ograniczeń. Narzędzia i zastosowania.

11. Systemy regułowe i ekspertowe. Tablice decyzyjne, drzewa decyzyjne, grafy decyzyjne. Reprezentacja wiedzy, wnioskowanie, sterowanie wnioskowaniem. Wybrane narzędzia i zastosowania. Projektowanie i analiza systemów regułowych.

12. Metody inżynierii wiedzy w sterowaniu, podejmowaniu decyzji, w planowaniu, diagnostyce i aplikacjach biznesowych. BPMN i reguły biznesowe.

13. Reprezentacja i przetwarzanie wiedzy nieprecyzyjnej (rozmytej), niepewnej i niepełnej. Elementy teorii zbiorów rozmytych. Logiki wielowartościowe, modalne i parakonsystentne. 

14. Systemy uczące się. Uczenie parametryczne a strukturalne. Uczenie wzorcowe i bezwzorcowe.

15. Perspektywy rozwoju i zastosowań AI/KE.

	24
	Literatura podstawowa  i uzupełniająca
	1. Stuart Russell, Peter Norvig: Artificial Intelligence. A Modern Approach. Pearson, 2010.

2. D. Poole, A. Mackworth: Artificial Intelligence: Foundations of Computational Agents. Cambridge University Press, 2010.

3. Antoni Ligęza: Logical Foundations for Rule-Based Systems. Springer-Verlag, Berlin, 2006.

4. Michael R. Genesereth, Nils J. Nilsson: Logical Foundations of Artificial Intelligence. Morgan Kaufmann Publishers, Inc., Los Altos, California, 1987.

5. Mariusz Flasiński: Wstęp do sztucznej inteligencji.  PWN 2011.

6. A. Kisielewicz: Sztuczna inteligencja. Podsumowanie przedsięwzięcia. WNT, 2011.

7. Jan Wielemaker et. al., SWI-Prolog.
8. Ivan Bratko, Prolog Programming for Artificial Intelligence, 4th ed, Addison-Wesley, 2011.

9. Dave Stuart Robertson, Quick Prolog.
10. Dennis Merritt, Adventure in Prolog.
11. Dennis Merritt, Building 

 HYPERLINK "http://www.amzi.com/ExpertSystemsInProlog"
Expert Systems in Prolog.

12. Ulf Nilsson and Jan Małuszyński, Logic, Programming and Prolog 
13. Michael Covington et. al., Prolog Programming in Depth.
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	Przyporządkowanie modułu kształcenia/przedmiotu  do obszaru/ obszarów kształcenia
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	Sposób określenia liczby punktów ECTS
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	Liczba punktów ECTS – zajęcia wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela akademickiego
	

	28
	Liczba punktów ECTS – zajęcia o charakterze praktycznym
	


