Sylabus modułu kształcenia/przedmiotu
	Nr pola
	Nazwa pola
	Opis

	1
	Jednostka
	Instytut Politechniczny

	2
	Kierunek studiów
	Informatyka (studia stacjonarne)

	3
	Nazwa modułu kształcenia/ przedmiotu
	Paradygmaty programowania

	4
	Kod modułu kształcenia/ przedmiotu
	

	5
	Kod Erasmusa
	11.3

	6
	Punkty ECTS
	5

	7
	Rodzaj modułu
	Obieralny

	8
	Rok studiów
	3

	9
	Semestr
	5

	10
	Typ zajęć
	stacjonarne

	11
	Liczba godzin
	W/30, LO/30, E

	12
	Koordynator 
	
	dr inż. Piotr Pawlik

	13
	Prowadzący
	

	14
	Język wykładowy
	polski

	15
	Zakres nauk podstawowych 
	Nie

	16
	Zajęcia ogólnouczelniane/ na innym kierunku
	Nie

	17
	Wymagania wstępne
	Metody i języki programowania. Algorytmy i struktury danych.

	18
	Efekty kształcenia
	1. Posiada wiedzę na temat głównych paradygmatów programowania.

2. Ma podstawową wiedzę w zakresie paradygmatów programowania deklaratywnego,w szczególności logicznego oraz funkcyjnego.
3. Zna podstawy przykładowych języków programowania imperatywnego i deklaratywnego.

4. Potrafi napisać proste programy wykorzystujące różne paradygmaty programowania.

5. Potrafi zastosować  paradygmat programowania odpowiedni do realizowanego zadania informatycznego.
6. Rozumie potrzebę ciągłego dokształcania się i podnoszenia kwalifikacji zawodowych.

	19
	Stosowane metody dydaktyczne
	Wykład informacyjny z elementami problemowymi. Ćwiczenia laboratoryjne prowadzone na podstawie przygotowanych instrukcji, wymagających przedstawienia rozwiązania w formie elektronicznej.

	20
	Metody sprawdzania i kryteria oceny efektów kształcenia
	1. Egzamin

2. Kolokwia

	21
	Forma i warunki zaliczenia
	Wykład: pozytywna ocena z egzaminu.
Laboratorium: oceną na podstawie wyniku z pisemnych kolokwiów sprawdzających oraz oceny z napisanych programów. Ocena końcowa jest średnią ważoną: 70% ocena z egzaminu, 30% ocena z laboratorium.

	22
	Treści kształcenia (skrócony opis)
	1. Podział paradygmatów programowania
2. Paradygmaty imperatywne i deklaratywne

3. Programowanie proceduralne, strukturalne, obiektowe, funkcyjne i logiczne.
4. Pozostałe paradygmaty programowania

	23
	Treści kształcenia (pełny opis)
	Wprowadzenie.

1. Pojęcie paradygmatu programowania, podział paradygmatów. Składnia i semantyka języków programowania. Typy danych (własności typów strukturalnych i niestrukturalnych oraz obiektów, zmienne, stałe, typy pochodne i abstrakcyjne, sprawdzanie typów, konwersja typów, łączenie, typy skalarne, typy złożone, implementacja oraz sposób reprezentacji typów).
2. Zmienne ( czas życia, widoczność, łączność). Środowisko (zarządzanie przechowywaniem danych (statyczne, dynamiczne), wyjątki)

3. Programowanie proceduralne i strukturalne.
4. Procedury (wywołanie i wykonanie, sposoby przekazywania parametrów, rekurencja). Programowanie zorientowane blokowo. Reguły programowania strukturalnego. Programowanie proceduralne na przykładzie języków Pascal  i C.
5. Programowanie obiektowe.

6. Obiekty i klasy. Konstruktory i destruktory. Dziedziczenie. Polimorfizm. Szablony. Interfejsy. Pakiety. Programowanie obiektowe na przykładzie języków Java i C++.
7. Programowanie funkcyjne.

8. Cechy charakterystyczne języków czysto funkcyjnych.

9. Rachunek lambda. Rekursja. Funkcje wyższego rzędu. Monady. Programowanie funkcyjne na przykładzie języka Haskell.
10. Programowanie logiczne.

11. Budowa programu logicznego. Wnioskowanie. Listy i struktury. Zastosowanie programowanie logicznego. Programowanie logiczne na przykładzie języka Prolog.

12. Programowanie niesekwencyjne.

13. Programowanie współbieżne i równoległe. Programowanie rozproszone.

14. Model programowania z pamięcią wspólną i rozproszoną.
15. Programowanie w językach multiparadygmatowych
16. Wprowadzenie do języków multiparadygmatowych. Programowanie obiektowe na przykładzie języków C# i Python.

	24
	Literatura podstawowa  i uzupełniająca
	1. Bylina J., Bylina B. „Przegląd języków i paradygmatów programowania”, Skrypt Akademicki. Uniwersytet Marii Curie-Skłodowskiej. Lublin. 2011. (dostępna wersja elektroniczna).
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	Przyporządkowanie modułu kształcenia/przedmiotu  do obszaru/ obszarów kształcenia
	

	26
	Sposób określenia liczby punktów ECTS
	

	
	
	

	27
	Liczba punktów ECTS – zajęcia wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela akademickiego
	

	28
	Liczba punktów ECTS – zajęcia o charakterze praktycznym
	


