Sylabus modułu kształcenia/przedmiotu
	Nr pola
	Nazwa pola
	Opis

	1
	Jednostka
	Instytut Politechniczny

	2
	Kierunek studiów
	Informatyka (studia stacjonarne)

	3
	Nazwa modułu kształcenia/ przedmiotu
	Języki i techniki programowania II

	4
	Kod modułu kształcenia/ przedmiotu
	

	5
	Kod Erasmusa
	11.3

	6
	Punkty ECTS
	5

	7
	Rodzaj modułu
	Obowiązkowy

	8
	Rok studiów
	2

	9
	Semestr
	3

	10
	Typ zajęć
	stacjonarne

	11
	Liczba godzin
	W/30, P/15, E

	12
	Koordynator 
	
	prof. dr hab. inż. Jan Duda

	13
	Prowadzący
	

	14
	Język wykładowy
	polski

	15
	Zakres nauk podstawowych 
	Nie

	16
	Zajęcia ogólnouczelniane/ na innym kierunku
	Nie

	17
	Wymagania wstępne
	Znajomość podstaw komputerowego kodowania i przetwarzania informacji, znajomość zasad programowania i podstawowa umiejętność programowania w języku C (zaliczenie pierwszej części kursu).

	18
	Efekty kształcenia
	1. Zna i rozumie zasady niezawodnego programowania komputerów.

2. Zna i rozumie zasady bitowego kodowania informacji i jej wykorzystania

3. Ma wiedzę nt zasad i technik budowania złożonego oprogramowania, systemów wielozadaniowych oraz systemów uwarunkowanych czasowo.

4. Potrafi zaprojektować strukturę złożonego oprogramowania. Potrafi zbudować w języku C niezawodny system obliczeniowy z wykorzystaniem kompilacji warunkowej, z wykorzystaniem własnej biblioteki Potrafi oprogramować zadania niezawodnego wprowadzania danych z klawiatury i plików oraz przekazywania wyników na standardowe urządzenia zewnętrzne (monitor, pliki dyskowe).

5. Umie sprawnie diagnozować błędy wykonania programu oraz kontrolować poprawność obliczeń.

6. Ma świadomość odpowiedzialności programisty za poprawność obliczeń i zagrożeń wynikających z błędów programu.

7. Potrafi zorganizować pracę w zespole programistów, umie przygotować dokumentację użytkową oraz techniczną prostej aplikacji w języku C.

8. Rozumie potrzebę stałego poszerzania wiedzy i umiejętności programistycznych, potrafi samodzielnie opanować umiejętność programowania z wykorzystaniem różnych języków programowania.

	19
	Stosowane metody dydaktyczne
	Wykład z elementami aktywizującymi (odpytywanie, zachęcanie do dyskusji nt różnych rozwiązań algorytmicznych). Projekt – samodzielnie realizowane zadania dla grup 2 i 3 osobowych, z pełnieniem różnych ról w zespole, konsultowane cotygodniowo przez prowadzącego. Egzamin końcowy ustny obejmujący całość materiału wykładanego w semestrach 2 i 3– sprawdzenie rozumienia kodu przygotowanego przez studenta, z uwypukleniem roli zastosowanych konstrukcji algorytmicznych, zastosowanych typów danych, sprawdzenie przestrzegania zasad niezawodnego programowania.

	20
	Metody sprawdzania i kryteria oceny efektów kształcenia
	1. Udział w dyskusji na wykładach i konsultacjach projektowych

2. Aktywność na zajęciach

3. Egzamin
4. Wykonanie projektu

5. Sprawdzanie poprawności realizacji zadania projektowego

	21
	Forma i warunki zaliczenia
	Pozytywna ocena projektu. Pozytywny wynik egzaminu końcowego, z oceną uzależnioną od aktywności na wykładach.

	22
	Treści kształcenia (skrócony opis)
	1. Zaawansowane programowanie w języku C

2. Kodowanie bitowe i operatory bitowe, pola bitowe

3. Funkcje i makra

4. Dynamiczny przydział pamięci, złożone struktury danych.

5. Budowanie złożonego oprogramowania, kompilacja warunkowa.

6. Programowanie systemów wielozadaniowych i uwarunkowanych czasowo.

7. Zasady programowania w języku FORTRAN

	23
	Treści kształcenia (pełny opis)
	Zaawansowane programowanie w języku C: kodowanie bitowe i operatory bitowe, wykorzystanie informacji bitowo-znaczących. Struktury danych: typy struktur, pola bitowe, alokacja pamięci dla złożonych struktur danych (tablice struktur, struktury zagnieżdżone, listy, drzewa binarne). Konstruowanie funkcji w języku C: celowość i zasady wydzielania funkcji, przekazywanie danych do funkcji i wyników funkcji, rola prototypu funkcji, funkcje ze zmienną listą parametrów, wskaźniki do funkcji. Makra – zalety i wady ich wykorzystywania, przykłady. Biblioteki języka ANSI C. Operacje wejścia/wyjścia w pamięci operacyjnej i na plikach dyskowych (konwersja danych, pliki znakowe i binarne, niezawodność operacji na plikach). Konstrukcja złożonego oprogramowania w języku C: modularność oprogramowania a jego elastyczność, modyfikowalność i niezawodność, idea poziomów abstrakcji; zagadnienie przenośności kodu i kompilacja warunkowa. Elementy programowania systemów wielozadaniowych: zasady wydzielania zadań, komunikacja międzyzadaniowa. Podstawy języka FORTRAN – porównanie z językiem C.

	24
	Literatura podstawowa  i uzupełniająca
	Podstawowa:
1. N. Wirth: Algorytmy+struktury danych = programy. WNT, Warszawa 2002

2. W.Kernighan, D.M.Ritchie, Język C, WNT Warszawa 1992
3. B.W.Kernighan, D.M.Ritchie, Język C, WNT Warszawa 1992
4. K.A.Barklay, ANSI C – Problem Solving an Programming, Printice Hall, 1990
Pomocnicza:
1. G. Myers: Projektowanie niezawodnego oprogramowania. WNT Warszawa, 1989
2. D. van Tassel: Praktyka programowania. WNT Warszawa, 1989

	25
	Przyporządkowanie modułu kształcenia/przedmiotu  do obszaru/ obszarów kształcenia
	

	26
	Sposób określenia liczby punktów ECTS
	

	
	
	

	27
	Liczba punktów ECTS – zajęcia wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela akademickiego
	

	28
	Liczba punktów ECTS – zajęcia o charakterze praktycznym
	


