Sylabus modułu kształcenia/przedmiotu
	Nr pola
	Nazwa pola
	Opis

	1
	Jednostka
	Instytut Politechniczny

	2
	Kierunek studiów
	Informatyka (studia stacjonarne)

	3
	Nazwa modułu kształcenia/ przedmiotu
	Testowanie i jakość oprogramowania

	4
	Kod modułu kształcenia/ przedmiotu
	

	5
	Kod Erasmusa
	11.3

	6
	Punkty ECTS
	4

	7
	Rodzaj modułu
	Obieralny

	8
	Rok studiów
	3

	9
	Semestr
	6

	10
	Typ zajęć
	stacjonarne

	11
	Liczba godzin
	W/30, LO/30, E

	12
	Koordynator 
	
	mgr inż. Bernard Łabno

	13
	Prowadzący
	

	14
	Język wykładowy
	polski

	15
	Zakres nauk podstawowych 
	Nie

	16
	Zajęcia ogólnouczelniane/ na innym kierunku
	Nie

	17
	Wymagania wstępne
	Znajomość paradygmatów programowania, umiejętność programowania obiektowego, znajomość podstawowych technologii programowania aplikacji webowych, znajomość baz danych.

	18
	Efekty kształcenia
	1. Zna i rozumie koncepcje i dobre praktyki testowania jednostkowego

2. Potrafi wskazać różnice między testami jednostkowymi a integracyjnymi

3. Potrafi zweryfikować jakość pokrycia kodu testami

4. Zna i rozumie koncepcje statycznej analizy kodu

5. Zna i rozumie aparat pojęciowy dotyczący wersjonowania kodu

6. Potrafi współpracować w rozproszonym zespole nad wspólnym kodem

7. Zna i rozumie zagadnienie ciągłej integracji

	19
	Stosowane metody dydaktyczne
	Przedstawianie treści kształcenia w oparciu o prezentacje multimedialną oraz analizę i omawianie praktycznych przykładów. Ćwiczenia laboratoryjne prowadzone na podstawie przygotowanych instrukcji (udostępnianych w sposób elektroniczny na platformie e-learning) z przykładami i zadaniami do samodzielnej realizacji, które podlegają ocenie.

	20
	Metody sprawdzania i kryteria oceny efektów kształcenia
	1. Egzamin
2. Kolokwium

	21
	Forma i warunki zaliczenia
	Wykład:

Zaliczenie na podstawie egzaminu.

Laboratorium:

Zaliczenie z oceną wystawioną na podstawie pozytywnego zaliczenia kolokwium z zadań, aktywności na zajęciach (w rozwiązywaniu zadań i problemów). Ocena końcowa jest średnią ważoną ocen cząstkowych uzyskanych z w/w zadań.

Zaliczanie zajęć jest oceniane zgodnie ze skalą ocen określoną w §19 oraz wytycznymi zawartymi w §21 oraz §22 Regulaminu Studiów PWSZ.

	22
	Treści kształcenia (skrócony opis)
	1. Wprowadzenie do wersjonowania kodu

2. Teoria testów jednostkowych

3. Testy integracyjne (integration tests; java + javascript)

4. Testy mutacyjne

5. Narzędzia statycznej analizy

6. Wersjonowanie kodu
7. Ciągłą integracja (CI)

	23
	Treści kształcenia (pełny opis)
	1. Scentralizowane i rozproszone systemy wersjonowania kodu

2. Rozproszony system Git

3. Gałęzie, tagi, rewizje, scalanie

4. Teoria testów jednostkowych

5. Narzędzia JUnit i Jasmine

6. Test driven development

7. Testowanie odziedziczonego kodu

8. Pomiar pokrycia kodu testami

9. Rodzaje testów integracyjnych

10. Biblioteka Arquillian 

11. Biblioteki Protractor/ngScenario

12. Weryfkacja pokrycia kodu testami mutacyjnymi

13. Przegląd narzędzi statycznej analizy

14. Przegląd narzędzi ciągłej integracji

	24
	Literatura podstawowa  i uzupełniająca
	1. Roy Osherove: The art of unit testing

2. Andrew Lee Rubinger, Aslak Knutsen: Continuous Enterprise Development in Java

3. John Ferguson Smart: Jenkins: The Definitive Guide

4. Scott Chacon: Pro Git

	25
	Przyporządkowanie modułu kształcenia/przedmiotu  do obszaru/ obszarów kształcenia
	

	26
	Sposób określenia liczby punktów ECTS
	

	
	
	

	27
	Liczba punktów ECTS – zajęcia wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela akademickiego
	

	28
	Liczba punktów ECTS – zajęcia o charakterze praktycznym
	


