SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Historia sztuki

History of art

4 Obowigzkowe
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wyktad 30 2 Il .
egzamin

Dr Bozena Groborz

Mgr Katarzyna Gorowska

Polski

Objasnienia:
1 Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zajeé: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajgcia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe,
ZT — zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

1 | Zna kierunki artystyczne wystepujgce w sztuce XX i | W09 Kolokwia, wypowiedzi
XXI wieku. Zna zatozenia teoretyczne pisemne, egzamin
poszczegolnych kierunkdw, ich przedstawicieli | ich pisemny, egzamin
dzieta. ustny

2 | Na podstawie posiadanej wiedzy potrafi wyciggac Wz1 K01 Dyskusja, obserwacja

whnioski na temat zjawisk artystycznych
wystepujacych w XX i XXI wieku, potrafi zauwazy¢
wptyw sztuki XX wieku na sztuke najnowsza.
Bierze udziat w debatach wiasciwie dobierajgc
argumenty.




3 | Potrafi dziata¢ w grupie. Wz1 K02 obserwacja

wyktad tradycyjny (informacyjny) z wykorzystaniem prezentacji (PP) i demonstracjg
przyktadéw, odczyt, objasnienie, wyktad problemowy (obejmuje kompletny proces
rozwigzania problemu od jego postawienia, po weryfikacje rozwigzania), wyktad
konwersatoryjny (potaczony z udziatem studentéw w rozwigzaniu przedstawianych
problemow),dyskusja dydaktyczna, materiat audiowizualny, ekspozycja (wystawa),
wycieczka, zajecia terenowe, pokaz, prezentacja, praca samodzielna, konsultacje
indywidualne,

Wiedza: ocena wypowiedzi krotkiej lub dtuzszej, ocena wystgpienia, egzamin pisemny
(reprodukcje), egzamin ustny (zakres materiatu prezentowany podczas zajec), ocena
prezentacji multimedialnej, ocena pracy pisemnej, frekwencja

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest pozytywny wynik egzaminu pisemnego po drugim semestrze
dotyczgcego odnosnej problematyki (na podstawie wyktadow oraz podanych lektur), ze
szczegolnym uwzglednieniem dziet i zagadnien prezentowanych na zajeciach. W trakcie zajec

student musi uziskaé iozitiwne winiki kolokwidw, irezentacii, irac iisemnich, oraz frekwenc'[i.

Zostang omoéwione wybranych zagadnien ze sztuki XX - XXI wieku.

Prezentacja dziejow pojecia sztuki, formy, tresci, stylu. Zapoznanie z adekwatng terminologig oraz
réznorodnymi kontekstami kulturowymi, z jakimi wigze sie historia sztuki w tych okresach.
Podstawowe omowienie rozwoju technologii w danych dyscyplinach sztuki.

Poza materiatem z kanonu zachodnioeuropejskiego omowiony zostanie takze materiat dotyczacy
historii sztuki polskiej.

Selected topics from 20th - 21st century art will be discussed. Presentation of the history of the
concept of art, form, content, style. Acquaintance with adequate terminology and various cultural
contexts that art history is associated with in these periods. Basic discussion of technology
development in given art disciplines. In addition to material from the Western European canon,
material on the history of Polish art will also be discussed.

1. Awangarda XX wieku. Fowizm i Ekspresjonizm.

Koncepcje abstrakcji w sztuce I pot. XX wieku: Kazimierz Malewicz, Piet Mondrian, Wasilij
Kandinsky, Wtadystaw Strzeminski

Kubizm i Futuryzm.

Dadaizm i Surrealizm.

Konstruktywizm. Powstanie, rozwdj i oddziatywanie Bauhausu.

Architektura XX wieku. Le Corbusier i styl migdzynarodowy w architekturze.

Rzezba XX wieku.

Zjawiska artystyczne poza awangardg (m.in. Ecole de Paris)

Sztuka Polska I potowy XX wieku — Polskie zycie artystyczne w latach 20. XX wieku (Rytm,
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10.

11.

12.
13.
14,
15.
16.
17.

18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.

26.
217.
28.

Bractwo $w. Lukasza, Komitet Paryski).

Grupy artystyczne w Polsce w latach 30. XX wieku (Artes, Grupa Krakowska, Szczep Rogate Serce,
Czapka Frygijska).

Znaczenie sztuki amerykanskiej dla ksztattowania si¢ sztuki wspotczesnej. Abstrakcja migdzy 1940-
1970 w Stanach Zjednoczonych i Europie

Akcjonisci wiedenscy - od malarstwa do body artu.

Pop-art - miedzy kulturg popularng a ciatem. Hiperrealizm.

Sztuka kinetyczna. Op art.

Minimal Art. Sztuka biedna.

Sztuka konceptualna.

Poczatek happeningu w sztuce zachodniej i Europie Srodkowo —Wschodniej. Rozmaite sposoby
angazowania publiczno$ci w sztuke happeningu i performance'u w sztuce europejskiej (Stany
Zjednoczone) od wspotudziatu do zagrozenia.

Wybitni tworcy architektury wspotczesnej (m.in. architektura hi-tech, brut art., ,,skory i kosci”)
Rzezba przetomu XX i XXI wieku.

Sztuka Polska po II wojnie $wiatowej - wybrane zagadnienia, wybrani tworcy.

Sztuka Polska po II wojnie $wiatowej - wybrane zagadnienia, wybrani tworcy.

Multimedia w sztuce. Od digital art do interactive art.

Sztuka krytyczna

Sztuka feministyczna w réznych kontekstach spoteczno-politycznych.

Charakterystyka i mapa instytucji artystycznych ze szczegdlnym uwzglednieniem Polski (
zestawienie czasow komunistycznych i postkomunistycznych)

Rynek dziet sztuki ( terminologia, aukcje, srodowiska opiniotworcze, i in.)

Przeglad sztuki najnowszej (nowoczesne ramy sztuki)

Przeglad sztuki najnowszej ( nowe zjawiska, nowe $rodki artystycznego wyrazu)

Literatura (do 3 pozycji dla formy zaje¢ — zalecane)

o~ wbd e

10.
11.

12.

Sztuka $wiata, t.8 - 10, wyd. Arkady, Warszawa 1998

A.Kotula, P.Krakowski, Malarstwo, rzezba i architektura, PWN

U. Czartoryska, Od pop-artu do sztuki konceptualnej, Warszawa 1973
W. Koch, Style w architekturze

Anda Rottenberg, Sztuka w Polsce 1945-2005, Wydawnictwo Piotra Marciszuka Stentor, Warszawa
2005

Izabela Kowalczyk, Podréz do przesziosci. Interpretacje najnowszej historii w polskiej sztuce
krytycznej, Warszawa 2010.

P.Piotrowski, W cieniu Duchampa, Poznan 1996

P. Piotrowski, Znaczenia modernizmu: w strone historii sztuki polskiej po 1945 roku, Dom
Wydawniczy Rebis, Poznan 1999

Hussakowska M., Spadkobiercy Duchampa? Krakow 1984
Piotr Krakowski, Sztuka 111 Rzeszy, Krakow 2002

Andrzej Szczerski, Modernizacje. Sztuka i architektura w nowych paristwach Europy Srodkowo-
Wschodniej 1918-1939. £.6dz 2010

Agata Jakubowska, Na marginesie lustra. Ciato kobiece w pracach polskich artystek, Krakow
2004

Dane jakosciowe

Przyporzadkowanie zaje¢/grupy zaje¢ do dyscypliny naukowej/artystycznej

Sposob okreslenia liczby punktéw ECTS

Obcigzenie studenta

Forma naktadu pracy studenta
Sy [w godz.]

(udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.)

Bezposredni kontakt z nauczycielem: udziat w zajeciach — wyktad (60 h.) + laboratorium (0 h) +

64




éwiczenia (0 h) + inne (0 h) + konsultacje z prowadzgcym (2 h) + udziat w egzaminie (2 h)

Przygotowanie do laboratorium, ¢wiczen, zaje¢

Przygotowanie do kolokwidw i egzaminu 20
Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 36
Inne

Sumaryczne obcigzenie praca studenta (4x30) 120

Liczba punktow ECTS 8

Zajecia wymagajace bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (64 h) 2,1

Zajecia o charakterze praktycznym (0 h) 0

Objasnienia:

1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji ,Liczba punktéw ECTS” suma punktéw ECTS =zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatlu nauczyciela
akademickiego i o charakterze praktycznym nie musi rownac si¢ tacznej liczbie punktéw ECTS dla zajeé/ grupy zajec.




SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Technologia informacyjna

Information Technology

4 Do wyboru

pierwszy [

Zaliczenie z oceng

CpP 30 2 I Zaliczenie z oceng

dr Bozena Groborz

mgr Dorota Bernacka

Polski

Objasnienia:
1 Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zajeé: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajgcia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe,
ZT — zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

Dostep do oprogramowania graficznego — pakietu Adobe Creative Suite
(lllustrator, Photoshop, InDesign, Acrobat Pro)

1 Zna technologie tworzenia projektu w programach WZzZ1_Wo01

wektorowych i bitmapowych. Aktywnos¢ na zajeciach

Zna w stopniu podstawowym narzedzia do tworzenia

Realizacja ¢wiczen
2 | grafiki 2D. Postuguje sie pakietem Adobe Creative Suite WZzZ1_Wo03 )

(Illustrator, Photoshop, InDesign) do realizacji zadan W pracowni
projektowych w zakresie projektowania graficznego. komputerowej
3 | Umie wykorzystaé znajomos¢ oprogramowania Wz1_uot Wykonanie zadaf

graficznego do realizacji wkasnych zatozen projektowych
z uwzglednieniem uwarunkowan technicznych.




Pokaz, prezentacja, ¢wiczenia w laboratorium komputerowym, korekty i konsultacje.
Dodatkowo studenci sg motywowani do zdobywania i pogtebiania wiedzy a takze przygotowania materiatow
potrzebnych do wykonania zadan.

Podstawe oceny stanowig: aktywny udziat w zajeciach, realizacja wszystkich zadan, wiedza i umiejetnosci.

Wiedza: ocena obecnosci oraz aktywnos$ci na zajeciach. Ocena stopnia znajomosci narzedzi do tworzenia
grafiki 2D, (lllustrator, Photoshop, InDesign) niezbednych do realizacji zadan projektowych w zakresie
projektowania komunikacji wizualnej.

Umiejetnosci: korekty indywidualne oraz grupowe. Ocena umiejetnosci wykorzystania posiadanej wiedzy do
realizacji wlasnych zatozen projektowych z uwzglednieniem uwarunkowan technicznych.

Oceny wystawiane sg zgodnie z aktualnym Regulaminem studiéw w PWSZ w Tarnowie zgodnie z ponizszymi
kryteriami:

bardzo dobry (5.0): Zaktadane efekty ksztatcenia zostaty osiggniete w petni, jednak dopuszczone sg
pojedyncze niescistosci, ktore nie majg istotnego znaczenia dla osiggniecia ocenianych efektow ksztatcenia.

dobry plus (4.5): Zaktadane efekty ksztatcenia zostaty osiagniete z nielicznymi btedami, o niewielkim znaczeniu
merytorycznym.

dobry (4.0): Zaktadane efekty ksztatcenia zostaty osiggniete z szeregiem niezbyt powaznych btedéw lub
pojedynczymi brakami.

dostateczny plus (3.5): Zakladane efekty ksztatcenia zostaty osiggniete z istotnymi btedami lub brakami.

dostateczny (3.0): Zaktadane efekty ksztalcenia zostaty osiggniete z powaznymi btedami lub brakami, jednak
na minimalnym akceptowalnym poziomie osiggnigcia efektu ksztatcenia.

niedostateczny (2.0): Zaktadane efekty ksztatcenia nie zostaty osiggniete.

Zaliczenie z oceng po kazdym semestrze. Podstawe zaliczenia przedmiotu stanowig zrealizowane zadania
oraz aktywne uczestnictwo w zajeciach. Dopuszcza sie 2 nieusprawiedliwione nieobecnosci.

Umiejetnosci praktyczne; poznawanie technologii tworzenia projektu w programach wektorowych
i bitmapowych w oparciu o programy z pakietu Adobe Creative Suite (lllustrator, Photoshop, InDesign).

Practical assessors; discovering ways of creating projects in vector- and bitmap-based software with Adobe
Creative Suite products (lllustrator, Photoshop, InDesign).




Grafika wektorowa i rastrowa — wprowadzenie do grafiki cyfrowej 2D.

Charakterystyka, podobienstwa, réznice, zalety i wady plikéw wektorowych i rastrowych.
Obszar zastosowan. Podstawowe techniki w grafice komputerowe;.

Formaty zapisu. Przestrzenie i profile barwne.

lllustrator

- podstawy, interfejs, dokument, warstwy

- praca z kolorem

- tworzenie i edycja Sciezek, rysowanie, praca z obiektami, modyfikacje
- korzystanie z tekstu, formatowanie, edycja, atrybuty

- symbole, efekty, wypetnienia

Photoshop

- podstawowa edycja, nawigacja

- warstwy (style warstwy, tryby mieszania, warstwy dopasowania)

- praca z fotografig

- praca w module Camera Raw

- obiekty inteligentne

- animacja

InDesign

- podstawy pracy z programem, interfejs, przestrzen robocza, nawigacja
- budowanie dokumentoéw. Strony i warstwy

- praca z tekstem. Sktad, formatowanie, praca ze stylami

- obiekty wektorowe

- laczenie tekstow, obiektéw graficznych oraz fotografii

~Szkota projektowania graficznego — zasady i praktyka, nowe programy i technologie”
Autorzy: David Dabner, Sandra Stewart, Eric Zempol

Wydawnictwo: Arkady, Warszawa 2015 r.,Pierwsza pomoc w typografii” Hans Peter Willberg, Friedrich
Forssman

Wydawnictwo: Stowo/obraz terytoria, Gdansk 2011 r.
.Fotografia cyfrowa. Kompendium” lan Farrell Wydawnictwo: Arkady, Warszawa 2014 r.
Materiaty Adobe

Dane jakosciowe

Sztuki plastyczne
i konserwacja
dziet sztuki

Forma nakfadu pracy studenta Obcigzenie dstudenta
(udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) [w godz ]
Bezposredni kontakt z nauczycielem: udziat w zajeciach — wykfad (2 h.) + laboratorium (... h) + 62
¢wiczenia (40 h) + inne (... h) + konsultacje z prowadzgcym (18 h) + udziat w egzaminie 2 h)
Przygotowanie do laboratorium, éwiczen, zaje¢ 16
Przygotowanie do kolokwidw i egzaminu 10
Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 20
Inne 0
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 4x27 108
Zajecia wymagajgce bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (62 h) 2,3
Zajecia o charakterze praktycznym (94 h) 3,5




Objasnienia:
1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin



SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Pracownia projektowania reklamy

8 Do wyboru

trzeci

Cwiczenia praktyczne Zaliczenie z oceng

Cwiczenia praktyczne 60 4 VI Zaliczenie z oceng

Dr Bozena Groborz

Dr Piotr Barszczowski

Polski

Objasnienia:
1 Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zajeé: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajgcia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe,
ZT — zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

Prezentacja dokumentacji wezesniejszych projektow

1 | Zna w podstawowym zakresie historie Wz1_Wo1 Dyskusja, referat
reklamy. Zna sposo6b funkcjonowania i
strukture agencji reklamowej




2 | posiada wiedze dotyczacq podstawowych Wz1_ W10 Dyskusja, referat
ekonomicznych, marketingowych, prawnych i
etycznych aspektéw praktyki zawodowej
projektanta; dysponuje wiedzg w obszarze
podstawowych poje¢ i wymogdw z zakresu
ochrony wiasnosci przemystowej, prawa
autorskiego oraz zasad tworzenia i rozwoju
przedsiebiorczosci

3 | Potrafi tworzy¢ brief kreatywny na podstawie | WZ1_U01 przeglad i
wyjsciowych informaciji dotyczacych firmy, indywidualne lub
marki i produktu grupowe korekty,

ocena wykonania
zadania

4 | Potrafi zaprojektowac reklame typu outdoor Wz1_uU07 przeglad i
zaréwno z wykorzystaniem tradycyjnych indywidualne lub
nosnikow, jak i mediéw niestandardowych grupowe korekty,

ocena wykonania
zadania, prace

projektowe
wykonywane w
domu
5 | Potrafi wymysli¢ scenariusz reklamy WZz1_U04 przeglad i
telewizyjnej i zaprezentowac swojq indywidualne lub
koncepcje w formie storyboardu grupowe korekty,

ocena wykonania
zadania, prace

projektowe
wykonywane w
domu
6 | jest gotow krytycznie oceniac posiadang WZzZ1_KO01 Obserwacja,
wiedze i umiejetnosci, elastycznie myslec i samoksztatcenie

adoptowac sie do zmieniajacych sie
okolicznosci, skutecznie kontrolowac swoje
zachowanie w sytuacjach stresowych
zwigzanych z wykonywaniem zawodu, a w
przypadku problemoéw zasiegac opinii
ekspertéw

Stosowane metody osiagania zaktadanych efektéw uczenia sie (metody dydaktyczne)

wyktad tradycyjny (informacyjny) z wykorzystaniem prezentacji (PP) i demonstracjg
przyktadéw, korekty indywidualne i grupowe, prezentacje filmow

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

Wiedza: ocena wystgpienia (podczas prezentacji, projektow, referatéow), ocena udziatu
w dyskusji

Umiejetnosci: ocena zadania projektowego: stopnia znajomosci obstugi programu
graficznego, poziomu wykonanego zadania, stopnia zastosowania wiedzy w praktyce




Kompetencje: Obserwacja podczas wykonywania zadan indywidualnie oraz w grupie,
rozmowa podczas prezentacji, wypowiedz podczas egzaminu korncoworocznego

Warunki zaliczenia

Zaliczenia poszczegdlnych ¢wiczen, koncoworoczny egzamin w formie przegladu prac
projektowych przed komisjg ztozong z pracownikéw Zaktadu Wzornictwa.

Tresci programowe (skrécony opis)

Podstawowe zagadnienia z dziedziny projektowania reklamy. Metody pracy zespotu
kreatywnego w agencji reklamowej. Kampanie plakatowe i billboardowe. Reklama w
pejzazu miejskim. Media niestandardowe; marketing partyzancki (guerilla marketing).
Reklama prasowa - zasady projektowania. Reklama filmowa - prezentacja koncepcji w
postaci storyboardu. Reklama pocztowa (direct mail). Reklama online. Cykl planowania
kampanii reklamowej. Podstawowe zasady copywritingu.

Contents of the study programme (short version)

Basic issues of advertising design. Methods of creative team work in an advertising
agency. Poster and billboard campaigns. Advertisement in a city landscape. Custom
media; guerilla marketing. Press advertising - design principles. Film advertising - a
concept presentation in the form of a storyboard. Direct mail advertising. Online
Advertising. Advertising campaign planning cycle. Basic principles of copywriting.

Tresci programowe (petny opis)

Studenci zapoznajq sie ze strukturg i sposobem funkcjonowania agencji reklamowej;
tworzg w trakcie zajg¢ kilkuosobowe zespoty kreatywne - probujac zaprojektowacd
elementy przekazu reklamowego o zréznicowanym stopniu trudnosci. Odwiedzajg firme
reklamowg - poznajg stanowiska, sprzet i oprogramowanie, materiaty reklamowe, itp.
Poznajg podstawowe s$rodki uzywane w reklamie: slogan reklamowy, tekst reklamowy
(body copy), fotografie, ilustracje, typografie. Pracujg nad technikami prezentacji
koncepcji reklamowych przed klientami. Uczg sie tworzy¢ brief kreatywny na podstawie
wyjsciowych informacji dotyczacych firmy, marki i produktu oraz dobiera¢ odpowiednie
$rodki dla réznych grup docelowych oraz budzetéw reklamowych. Projektowanie
kampanii reklamowych dla wybranych firm lub produktéw na podstawie otrzymanego
przez studenta briefu. Studenci okreslajg strategie reklamowg, poznajg wybrane
sposoby badan marketingowych i uczg sie dostosowywaé dobdr srodkdéw wizualnych i
medidow do gtdwnych zatozen strategicznych. Realizowane sg tematy zaréwno z
zakresu reklamy komercyjnej, jak i reklamy spotecznej poswieconej problematyce
wybranej przez studenta. Szczegodlnie istotne sg zagadnienia skutecznej komunikacji
spotecznej, przeciwdziatajacej narastajacemu w wieku XXI sprzeciwowi odbiorcow
wobec wszechobecnych préb nachalnej sprzedazy. Studenci poznajg nowoczesne
technologie stuzgce reklamie (Digital Signage, itp.) + wyjazd na Targi Reklamy, np.
PROMA EXPO - Targi reklamy, poligrafii i marketingu.

Literatura (do 3 pozyc;ji dla formy zaje¢ — zalecane)

Ken Burtenshaw, Nik Mahon, Caroline Barfoot ,Kreatywna reklama”, PWN, Warszawa
2007

J. Thomas Russell, W. Ronald Lane ,Reklama wediug Ottona Kleppnera”, Felberg SJA,
Warszawa 2000

David Ogilvy ,, Ogilvy o reklamie”, Studio Emka, Warszawa 2008

Dane jakosciowe



Forma nakfadu pracy studenta

Obszar sztuki

Obcigzenie studenta

Zajecia wymagajgce bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (120 h)

(udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) [w godz ]

Bezposredni kontakt z nauczycielem: udziat w zajeciach — wykfad (8 h.) + laboratorium (0 h) + 120

¢wiczenia 70 h) + inne (0 h) + konsultacje z prowadzacym (40 h) + udziat w egzaminie (2 h)

Przygotowanie do laboratorium, éwiczen, zajeé 80

Przygotowanie do kolokwiéw i egzaminu 30

Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 10

Inne 0
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 240

4,0

Zajecia o charakterze praktycznym (210 h)

7,0

Objasnienia:
1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji ,Liczba punktow ECTS” suma punktéw ECTS zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczyciela
akademickiego i o charakterze praktycznym nie musi rownac si¢ tacznej liczbie punktéw ECTS dla zajeé/ grupy zajec.




SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Pracownia projektowania typograficznego

8

Do wyboru

trzeci

Zaliczenie z oceng,

Cwiczenia praktyczne 60 4 Y, )
egzamin

Zaliczenie z oceng,

Cwiczenia praktyczne 60 4 VI .
egzamin

Dr Bozena Groborz

Dr Iwona Rypes$¢-Kostovic

Polski

Objasnienia:
1 Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zajeé: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajgcia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe,
ZT — zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

* Prezentacja dokumentacji wczesniejszych projektéw

» Wiedza z zakresu obstugi oprogramowania graficznego — pakietu Adobe Creative Suite.

+ Nieograniczony dostep do oprogramowania graficznego — pakietu Adobe Creative Suite

(InDesign, Photoshop, lllustrator, Acrobat Pro) — pozwalajgcego na prace na uczelni i w domu.

1 | Posiada wiedze z zakresu typografii, jej historii, Wz1 W01 Bezposredni kontakt na
uwarunkowan technologicznych i znaczenia w zajeciach, Prezentacja
komunikacji wizualnej. projektu,

Egzamin




2 | Pojmuje nature procesu projektowego, poczgwszy Wz1_U10 Bezposredni kontakt na

od badania wstepnego po weryfikacje decyzji zajeciach, Prezentacja
projektowych. projektu,
Egzamin
3 | Potrafi planowac proces projektowy tak, aby Wwz1 U0l Prezentacja projektu,
dotrzymywac¢ wymaganych terminow. Egzamin
4 | Rozumie znaczenie kompleksowej informaciji i WzZ1_KO01 Bezposredni kontakt na
identyfikacji wizualnej zawierajgcej elementy zajeciach, Prezentacja
typograficzne; potrafi zaprojektowac¢ kompleksowg :

U L . i projektu,
publikacje, identyfikacje wizualng instytucji lub E .
wydarzenia. gzamin

5 | Potrafi przeprowadzi¢ prezentacje projektu z wyko- | wz1_UQ3 Prezentacja projektu,
rzystaniem technik multimedialnych Egzamin

6 | Umie sporzagdzi¢ dokumentacje pracy w wymaganej | WZ1 U13 Prezentacja projektu,
formie wywigzujgc sie w sposéb odpowiedzialny Egzamin

Z przyjetych terminéw

Stosowane metody osiagania zaktadanych efektéw uczenia sie (metody dydaktyczne)

» Wyktady z dyskusijg;

* realizacja zadanych projektéw na zajeciach;
* praca domowa,;

* korekty zespotowe i indywidualne.

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

Kryteria oceny:

Wiedza:

» werbalno-wizualna prezentacja projektu;

* jakos¢ argumentow w uczestnictwie w dyskusji.

Umiejetnosci:

+ obecnos¢ i aktywny udziat w zajeciach;ity:

« wykonanie i zdanie na czas wszystkich projektow; sk,

+ zgodno$¢ pracy z zatozeniami zadania;ist!

* kreatywnos¢ i dogtebnos¢ w poszukiwaniach rozwigzan projektowych;
+ kompletno$¢ i jako$¢ artystyczna i warsztatowa projektow;ist!

* kreatywno$¢ i dogtebnos¢ w poszukiwaniach rozwigzan technicznych i twérczych.
» adekwatno$¢ | jakos¢ zastosowanych srodkéw wizualnych;
Weryfikacja efektéw uczenia sie:

 zadania;

* dyskusja;

* obserwacja;
« zaliczenia;
* egzamin.

Warunki zaliczenia

Aby otrzymac¢ zaliczenie student jest zobowigzany wykona¢ wszystkie zadania realizowane
podczas semestru, zdac je w wymaganych terminach i uzyskaé za nie pozytywne oceny.
Warunkiem zaliczenia jest réwniez aktywny udziat na zajeciach oraz obecnos¢ — co najmniej 12




komisyjnego.

obecnosci. Podstawe oceny jakosci zadan stanowi ich kompletno$¢, kreatywnosc¢ i warsztat.
Terminowe uzyskanie zaliczenia jest warunkiem dopuszczenia do semestralnego przeglgdu

Tresci programowe (skrécony opis)

Wiedza zwigzana typografig w komunikacji wizualnej:

+ zdobycie umiejetnosci tworzenia przejrzystego komunikatu typograficznego;

* znajomos$¢ podstaw racjonalnych metod projektowania.

* pojecie istoty hierarchii typograficznej i zastosowanie jej w zadanych projektach;
 zrozumienie relacji pomiedzy typografig a obrazem i umiejetne jej uzycie w praktyce projektowej;

Contents of the study programme (short version)

Knowledge related to the role of typography in visual communication:

* acquiring the ability to create a clear typographic message;

practice;
* gaining knowledge about rational design methods.

« grasping the essence of the typographic hierarchy; its application to the projects;
« understanding the relationship between typography and the image; its skillful application in design

Tresci programowe (petny opis)

poza wizualne procesu komunikacji — psychologiczne, kulturowe, etc..

komunikacji wizualnej, oto niektére z nich:
* projektowanie symboli typograficznych i systemow identyfikacji wizualnej;

Celem kursu jest rozwijanie wiedzy dotyczgcej proceséw komunikacji wizualnej i praktycznych
umiejetnosci wdrazania tej wiedzy w nosniki przekazu wizualnego ktérych podstawg jest typografia.
Aby sprosta¢ wyzwaniom w zadanych projektach, studenci muszg zrozumie¢ nie tylko
komunikatywng | ekspresyjna role typografii, lecz takze aspekty takie jak: proces widzenia i czynniki

Zadania realizowane podczas kursu poruszajg réznorodne aspekty typografii w kontekscie

« projektowanie plakatéw typograficznych poruszajgcych konkretne problemy spoteczne;
* projektowanie elementéw identyfikacji wizualnej wydarzen kulturalnych lub spotecznych.

Literatura (do 3 pozyc;ji dla formy zaje¢ — zalecane)

Elementarz stylu w typografii, Robert Bringhurst, d2d.pl, 2016.
Kompletny przewodnik po typografii, James Felici, Czysty Warsztat, 2009.

100 idei, ktére zmienity projektowanie graficzne, Steven Heller i Vienne Veronique, TMC, 2012.

Dane jakosciowe

Przyporzadkowanie zajeé/grupy zaje¢ do dyscypliny naukowej/artystycznej

Sposob okreslenia liczby punktéw ECTS

Forma nakfadu pracy studenta

Obcigzenie studenta

(udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) [w godz.]
Bezposredni kontakt z nauczycielem: udziat w zajeciach — wyktad (8 h.) + laboratorium (0 h) + 122
éwiczenia 72 h) + inne (0 h) + konsultacje z prowadzacym (40 h) + udziat w egzaminie (2 h)
Przygotowanie do laboratorium, ¢wiczen, zaje¢ 40
Przygotowanie do kolokwiow i egzaminu 10
Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 28




Inne

Sumaryczne obcigzenie praca studenta (8x25)

Zajecia wymagajace bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (122 h)

200

4,9

Zajecia o charakterze praktycznym (196 h)

7,8

Objasnienia:
1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji ,Liczba punktow ECTS” suma punktow ECTS zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczyciela

akademickiego i o charakterze praktycznym nie musi rownac sie tacznej liczbie punktéw ECTS dla zajeé/ grupy zajec.




SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Pracownia projektowania systemow informacji wizualnej

8 Do wyboru

trzeci

Zaliczenie z oceng,

Cwiczenia praktyczne 60 4 Y, )
egzamin

Zaliczenie z oceng,

Cwiczenia praktyczne 60 4 VI .
egzamin

Dr Bozena Groborz

Prof. Jan Nuckowski

Polski

Objasnienia:
1 Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zajeé: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —
¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajgcia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe,
ZT — zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

Ukonczenie drugiego roku studiow. Prezentacja dokumentacji weze$niejszych projektow

1 | Posiada zaawansowana wiedze z zakresu kompleksowej Wwo1 Kolokwia,
informacji i identyfikacji wizualnej. przeglad prac.
Posiada wiedze dotyczacg uwarunkowan ekonomicznych, W10 Kolokwia,
prawnych i etycznych w zakresie projektowania elementow przeglad prac.
komunikacji wizualnej

2 | Potrafi formutowa¢ zatozenia projektowe do konkretnych uo3 Kolokwia,
probleméw projektowych oraz weryfikowaé swe wiasne przeglad prac.
projekty uwzgledniajac przyjete kryteria




Potrafi przeprowadzi¢ multimedialng prezentacje Uil Korekta
swojego projektu uzasadniajac w dyskusji decyzje indywidualna,
projektowe prezentacja,
przeglad
semestralny
Potrafi przygotowa¢ dokumentacje¢ projektowa U13 Korekta
indywidualna,
prezentacja,
przeglad
semestralny
3 | Potrafi krytycznie oceni¢ wlasne dokonania projektowe, | K01 Bezposredni
a takze posiadt zdolno$¢ dostosowacé si¢ do kontakt,
zmieniajacych si¢ uwarunkowan formalnych i korekta,
merytorycznych kolokwium.

Wyktad z dyskusjg, korekta zespotowa z dyskusjg, korekta indywidualna, realizacja projektéw na
zadany temat, przygotowanie dokumentacji projektowej

Wiedza: egzamin koncowy — przeglad, pytania otwarte, ocena prezentacji
Umiegjetnosci: Ocena prac projektowych na przegladzie, weryfikacja zatozen projektowych
Kompetencje: Kompleksowa ocena obrony — projektu, prezentacji i odpowiedzi

Zaliczenie z oceng na podstawie obecnosci na zajeciach, zaangazowanie w zajecia i poziomu
zrealizowanych prac, pozytywnie oceniony koncowy egzamin.

Wiedza zwigzana z podstawami komunikacji wizualne;j:
- podstawy procesu postrzegania wzrokowego

- podstawy typografii

- podstawy racjonalnych metod projektowania

Knowledge related to the basics of visual communication:
- basics of the visual perception process

- basics of typography

- basics of rational design methods

Wiedza dotyczaca fundamentalnych elementow proceséw komunikacji w tym gtownie komunikacji
wizualnej w oparciu o:

- istotne elementy procesu widzenia

- czynniki poza wizualne procesu komunikacji, psychologiczne, kulturowe, itp

Tematy zadan maja utatwic¢ zrozumienie wiedzy teoretycznej i wykazanie tego w kolejnych
konkretnych przypadkach projektowych. Istote stanowi $wiadomos$¢ podejmowanych decyzji, ich
adekwatnosci w stosunku do problemow projektowych.

Zadania projektowe poruszajace zagadnienia projektowania systemow znakow w oparciu

o poglebiong wiedze teoretyczna, realizujace konkretne zapotrzebowania spoteczne, a zarazem te

0 okreslonym zapotrzebowaniu kulturowym.




Bo Bergstrom, Komunikacja wizualna, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2009, Z. Kolesar,
J. Mrowczyk — Historia projektowania graficznego, Wydawnictwo Karakter, Krakow 2018, A.
Myczkowska-Szczerska, Projektowanie informacji wizualnej - Wprowadzenie, Wydawnictwo
Akademii Sztuk Pigknych im. Jana Matejki w Krakowie, 2018

Dane jakosciowe

Forma naktadu pracy studenta

Obszar sztuki

Obcigzenie studenta

Zajecia wymagajgce bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (122 h)

(udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) [w godz ]

Bezposredni kontakt z nauczycielem: udziat w zajeciach — wykfad (8 h.) + laboratorium (0 h) + 122

¢wiczenia 72 h) + inne (0 h) + konsultacje z prowadzacym (40 h) + udziat w egzaminie (2 h)

Przygotowanie do laboratorium, ¢wiczen, zaje¢ 40

Przygotowanie do kolokwiéw i egzaminu 10

Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 28

Inne 0
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (8x25) 200

4,9

Zajecia o charakterze praktycznym (196 h)

7,8

Objasnienia:
1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji ,Liczba punktow ECTS” suma punktéw ECTS zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatlu nauczyciela
akademickiego i o charakterze praktycznym nie musi réwnac sie tacznej liczbie punktéw ECTS dla zaje¢/ grupy zajec.




SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Pracownia projektowania ubioru

8 Do wyboru

trzeci

Zaliczenie z oceng,

Cwiczenia praktyczne 60 4 Y, )
egzamin

Zaliczenie z oceng,

Cwiczenia praktyczne 60 4 VI .
egzamin

Dr Bozena Groborz

Dr Ewa Bujak
Polski

Objasnienia:
1 Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zajeé: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajgcia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe,
ZT — zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

Prezentacja dokumentacji wezesniejszych projektow

Posiada wiedze niezbedng do realizacji prac projektowych w Egzamin

WZz1_Wo01
zakresie projektowania ubioru;

2 Umie wykorzystywac¢ posiadang wiedze, w zakresie WZ1 U01 Wykonanie zadania
projektowania ubioru, akcesoriéw odziezowych; - zaliczeniowego
3 Umie formutowac zatozenia projektowe kolekcji odziezowej oraz | \WWZ1_UO03 Konsultacje indywidualne

dokonywac¢ weryfikacji wymyslonych przez siebie rozwigzan
kolorystycznych, technologicznych ze wzgledu na przyjete
kryteria

4 Umie przeprowadzi¢ publiczng prezentacje swojej kolekcji WZzZ1 Ul1l Przeglady
wykorzystaniem technik multimedialnych, pokazu oraz -
samodzielnie wykonanej dokumentacji fotograficznej;




5 Jest gotdw krytycznie ocenia¢ posiadang wiedze i umiejetnosci, WZ1 K01 Obserwacja,
potrafi elastycznie podchodzi¢ do swoich koncepcji - samoksztatcenie
projektowych, kontrolowa¢ swoje zachowanie w sytuacjach
stresowych

6 Przestrzega zasad etyki zawodowej oraz przepiséw prawa WZ1 K03 Obserwacja,
autorskiego, Wywigzuje sie terminowo z przyjetych zadan; - samoksztatcenie

Wyktady, éwiczenia warsztatowe, instruktaz, konsultacje indywidualne, samodzielna praca studentow;

Wiedza: egzamin koncowy w formie prezentacji zrealizowanych prac;
Umiejetnosci: konsultacje indywidualne, ocena wykonania zadan zaliczeniowych;
Kompetencje: obserwacja pracy na zajeciach;

Zaliczenie z éwiczen z ocena: ocena z wykonania zadan zaliczeniowych. Do uzyskania pozytywnej oceny konieczne jest
obecnos¢ na zajeciach minimum 80%

Egzamin kofhcowy; ocena wykonania prezentacji multimedialnej z prezentacjg zrealizowanych prac; warunkiem
dopuszczenia do egzaminu jest uzyskanie pozytywnej oceny z zaliczenia;

Kurs projektowania ubioru: od koncepciji do realizacji projektu, Obejmuje nauke definiowania zatozen projektowych,
przedstawiania koncepcji kolekcji w rysunku zurnalowym jak i technicznym, przeprowadzanie procesu realizacji projektow
oraz przygotowania prezentacji zrealizowanych modeli.

Fashion design course: from concept to realization.

Kurs projektowania ubioru. Realizacja zadania projektowego w formie mini-kolekcji odziezowe;j.
Okreslenie zatozen projektowych, w tym koncepcji kolorystycznej do zadanej inspiracij;
Opracowanie kolekcji w rysunku;

Przygotowani konstrukcji do wybranych modeli, dobér materiatéw oraz odszycie wzoréw;
Przygotowanie dokumentaciji fotograficznej kolekcji wraz z zapisem procesu tworczego;

Moda, historia mody od XVII do XX wieku, Taschen 2007;
Moda projektowanie, Jones Su Jenkyn, Arkady, 2012
100 idei, ktére zmienity mode, Harriet Worsley, TMC 2011

Dane jakosciowe

Forma naktadu pracy studenta Obcigzenie dstudenta
(udziat w zajeciach, aktywno$¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) [w godz ]
Bezposredni kontakt z nauczycielem: udziat w zajeciach — wykfad (8 h.) + laboratorium (0 h) + 122
¢wiczenia 70 h) + inne (0 h) + konsultacje z prowadzacym (40 h) + udziat w egzaminie (2 h)
Przygotowanie do laboratorium, éwiczen, zajeé 60
Przygotowanie do kolokwiéw i egzaminu 18
Indywidualna praca wtasna studenta z literatura, wyktadami itp. 0




Inne

Sumaryczne obcigzenie praca studenta (8x25)

Zajecia wymagajace bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (122 h)

200

4,9

Zajecia o charakterze praktycznym (190 h)

7,6

Objasnienia:
1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji ,Liczba punktow ECTS” suma punktow ECTS zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczyciela

akademickiego i o charakterze praktycznym nie musi rownac sie tacznej liczbie punktéw ECTS dla zajeé/ grupy zajec.




SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Pracownia projektowania z wykorzystaniem technik
rekodzielniczych

Do wyboru

trzeci V, VI

Zaliczenie z oceng,
egzamin

Cwiczenia praktyczne 60 4 V

Zaliczenie z ocena,

Cwiczenia praktyczne 60 4 VI )
egzamin

Dr Bozena Groborz

Dr Anna Szwaja

Polski

Objasnienia:

"Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zaje¢: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajgcia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe, ZT
— zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

Prezentacja dokumentacji wczesniejszych projektow




1 | Zna wybrane techniki r¢kodzielnicze, omawiane przy W01, Realizacja projektu,
okazji realizacji projektu semestralna prezentacja
projektu i jego
dokumentacja
2 | Prowadzi projekt wg ustalonych zasad procesu uo0g, Realizacja projektu,
projektowego wraz z elementami metodyki semestralna prezentacja
projektowania projektu i jego
dokumentacja
Samodzielnie poszukuje najbardziej adekwatnych uis Realizacja projektu,
metod do realizaCji prOjEktU semestralna prezentacja
projektu i jego
dokumentacja
3 | student potrafi zrealizowa¢ projekt zgodnie z K03 Obserwacja podczas
zaplanowanym harmonogramem. zajeé, weryfikacja
postgpow w trakcie
semestru

Wyktady, ¢wiczenia ze studentami, korekty, wizyty w instytucjach kultury

Wtasciwy stosunek do studiow — 80% frekwencja na zajeciach, aktywno$¢ na zajeciach, realizacja
projektu i prezentacja wraz z dokumentacja na przegladzie semestralnym, aktywnosc¢, zaangazowanie,
rzetelno$¢ 1 terminowo$¢ realizacji prac, oryginalno$¢ podjgtego tematu i opracowanego rozwigzania
projektowego, ogoélna sprawnos$¢ i poziom intelektualny i konceptualny, artystyczny i techniczny

Zrealizowac projekt, obecnos¢ na zajeciach min. 80%

Celem zajec¢ jest poglebienie refleksji i poszerzenie wiedzy z obszaru projektowania skierowanego na
realizacj¢ za pomoca technik manualnych, odpowiadajacych na potrzeby spoleczne i srodowiskowe.

The aim of the course is to deepen reflection and expand knowledge in the area of design aimed at
implementation using manual techniques that respond to social and environmental needs.




1. Zrozumienie potrzeb odbiorcow

2. Zaplanowanie projektu i jego terminowa realizacja,

3. Uwrazliwianie na problemy $rodowiskowe i spoteczne

4. Rozwijanie kreatywno$ci poprzez projektowanie przy wspotpracy z odbiorca
5. Rozwijanie umiej¢tnos$ci manualnych

6. Praca z materiatem i narz¢dziami

Wybrana literatura w zaleznosci od podjetej problematyki.

Dane jakosciowe

Forma nakfadu pracy studenta Obcigzenie dstudenta
(udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) [w godz]
Bezposredni kontakt z nauczycielem: udziat w zajeciach — wykfad (10 h.) + laboratorium (0 h) + 122
éwiczenia 70 h) + inne (0 h) + konsultacje z prowadzacym (40 h) + udziat w egzaminie (2 h)
Przygotowanie do laboratorium, éwiczen, zaje¢ 80
Przygotowanie do kolokwidw i egzaminu 28
Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 10
Inne 0
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (8x30) 240
Zajecia wymagajgce bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (122 h) 4,1
Zajecia o charakterze praktycznym (210 h) 7,0

Objasnienia:

1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekgiji ,Liczba punktéw ECTS” suma punktéw ECTS zaje¢ wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego
i o charakterze praktycznym nie musi réwnac sie tacznej liczbie punktéw ECTS dla zaje¢/ grupy zajec.



SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Pracownia projektowania mebli

8

Do wyboru

trzeci

Zaliczenie z oceng,

Cwiczenia praktyczne 60 4 Y, )
egzamin

Zaliczenie z oceng,

Cwiczenia praktyczne 60 4 VI .
egzamin

Dr Bozena Groborz

Mgr Stanistaw Chmiel
Polski

Objasnienia:
1 Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zajeé: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajgcia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe,
ZT — zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

Prezentacja dokumentacji wczesniejszych projektow. Znajomo$¢ zasad rysunku
technicznego. Znajomos$¢ podstaw konstrukcji i materiatoznawstwa. Kurs BHP — obstuga
narzedzi recznych, maszyn i urzadzen elektrycznych.

1 | Zna etapy przebiegu procesu projektowania mebli. W01 Kolokwium, ocena w
Potrafi gromadzi¢ niezbgdny zaséb informacji do trakcie realizacji zadania
przeprowadzenia tego procesu.

2| Zna zasady zbierania informacji i weryfikacji wynikow W08 Ocena odpowiedzi ustnej

poszukiwan formalnych w zakresie projektowania
sprzetow. Zna podstawowe pojecia z zakresu konstrukcji
i technologii mebla.




3 | Potrafi generowac r6zne koncepcje spetniajace kryteria uo1 Ocena w trakcie
stawianych problemow. realizacji zadania
Potrafi dobra¢ rozwigzania technologiczne do
planowanych rozwigzan formalnych.

4 | Potrafi postugiwac si¢ przyrzadami pomiarowymi, oraz uo0s Realizacja zadania,
narzedziami i1 urzadzeniami do obrobki réznych przeglad na prawach
materiatdow. Potrafi zaprojektowacé i zrealizowac (w egzaminu

roznych materiatach i technologiach) obiekty spelniajace
warunki zadania.

5 | Potrafi przekaza¢ swoje koncepcje zardbwno w formie U13 Realizacja zadania,
szkicow jak i modelowania przestrzennego czy przeglad na prawach
wirtualnego. egzaminu

Umie sporzadzi¢ dokumentacje projektu jak i
dokumentowac przebieg procesu jego realizacji. Potrafi
w sposob zgodny z technologig zrealizowaé swoj projekt
lub makiete w skali 1:1.

6 | Jest gotow rewidowac swoje koncepcje pod wzgledem K01 Ocena w trakcie
wykonalnosci. realizacji zadania

7 | Jest gotow wspodtpracowac z grupa na zasadzie wymiany | K02 Obserwacja
informacji i podziatu zakresu zadan przy realizacji
projektu.

8 | W sposdb odpowiedzialny wywigzuje si¢ z podjetych K03 Obserwacja

zadan 1 dotrzymuje termindw.

Prezentacje, ¢wiczenia warsztatowe, zadania projektowe, konsultacje

Ocena na podstawie aktywnos$ci na zajeciach i jakosci wykonywanych zadan projektowych, kolokwium.
Egzamin koncowy w formie przegladu komisyjnego.

Zaliczenie z oceng. Przeglad na zasadach egzaminu.

Historyczne podstawy konstruowania mebli. Tektonika mebli, proporcje i ergonomia. Budowa formy mebla
w odniesieniu do jego funkcji i przeznaczenia.

Historical basics of furniture construction. Furniture tectonics, proportions and ergonomics. Construction of
the furniture form in relation to its function and purpose.

Historia konstrukcji meblarskich od starozytnosci do konca XIX wieku. Zasady projektowania ornamentu.
Budowa formy i zasady konstrukcji mebli szkieletowych i skrzyniowych. Materialy i technologie
wykorzystywane we wspolczesnym wzornictwie. Cwiczenia doskonalace umiejetnosci odwzorowywania i
prezentacji koncepcji projektowych w obszarze projektowania mebla.

Zadanie podsumowujgce: Zaprojektowanie i wykonanie modelu sprzgtu o okreslonej funkcji i przeznaczeniu.
Wazne bedzie wykorzystanie dotychczasowej wiedzy i do§wiadczen w odniesieniu do potrzeb uzytkowych i
przestrzeni architektonicznej. Historia wspotczesnych konstrukcji meblarskich. Przyjazno$¢, komfort,
ekonomika oraz ekologiczno$¢ konstrukcji meblarskich. Analiza produktu pod katem zasadnosci uzytych




materiatow i rozwiazan technologicznych. Cwiczenia doskonalace umiejetnosci roznicowania koncepciji
projektowych w zaleznos$ci od uzytych materiatéw i technologii bedacych w dyspozycji wytworcy.

Zadanie podsumowujace: Rozwigzanie idei pojedynczego mebla lub zestawu spelniajacego okreslone
kryteria funkcjonalne i konstrukcyjne. Istotne bedzie znalezienie w projektowanym obiekcie walorow
artystycznych i unikatowych.

Praca zbiorowa, 2006: Technologia drewna cz.1, 2, 3 - Podrecznik do nauki zawodu. Wyd. REA;
Wyhbieralski W., 2012: Elementy wzornictwa w projektowaniu technicznym. Wyd: PW;
Literatura zwigzana z projektowaniem mebli XX 1 XXI wieku.

Kwartalnik 2+3D oraz inne czasopisma i epublikacje zwigzane z wzornictwem

Dane jakosciowe

Forma nakfadu pracy studenta Obcigzenie dstudenta
(udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) [w godz ]
Bezposredni kontakt z nauczycielem: udziat w zajeciach — wykfad (8 h.) + laboratorium (0 h) + 110
éwiczenia 70 h) + inne (0 h) + konsultacje z prowadzacym (30 h) + udziat w egzaminie (2 h)
Przygotowanie do laboratorium, éwiczen, zajeé 90
Przygotowanie do kolokwiéw i egzaminu 30
Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 10
Inne 0
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 240
Zajecia wymagajgce bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (108 h) 3,6
Zajecia o charakterze praktycznym (210 h) 7,0

Objasnienia:

1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji ,Liczba punktow ECTS” suma punktow ECTS zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczyciela
akademickiego i o charakterze praktycznym nie musi réwnac sie tacznej liczbie punktéw ECTS dla zajeé/ grupy zajec.



SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Projektowanie ubioru

Zaliczenie z oceng,

Cwiczenia praktyczne 60 4 1] )
egzamin

Zaliczenie z oceng,

Cwiczenia praktyczne 60 4 v .
egzamin

Dr Bozena Groborz

Mgr Marta Dubanowicz

Polski

Objasnienia:
1 Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zajeé: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajgcia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe,
ZT — zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

Posiada wiedze niezbedng do realizacji prac projektowych w WZ1 W01 Egzamin
zakresie projektowania ubioru; -

2 Posiada wiedzeg z zakresu projektowania kolorystyki; Wz1 W07 Egzamin

3 Umie wykorzystywac posiadang wiedze, tworzy¢ i realizowac WZ1 U01 Wykonanie zadania
wiasne koncepcje projektowe w zakresie projektowania ubioru, - zaliczeniowego
osiggajgc zamierzone cele estetyczne, i uzytkowe;

4 Umie podejmowa¢ samodzielne decyzje co do wyboru WZ1 U08 Konsultacje indywidualne
materiatéw i technologii w projektowaniu ubioru; -




5 Umie przeprowadzi¢ publiczng prezentacje swoich projektow z WZ1 U1l Przeglady
wykorzystaniem technik multimedialnych oraz samodzielnie -
wykonanej dokumentaciji fotograficznej;

6 Jest gotéw krytycznie ocenia¢ posiadang wiedze i umiejetnosci, WZ1 K01 Obserwacja,
potrafi elastycznie podchodzi¢ do swoich koncepcji - samoksztatcenie
projektowych, kontrolowa¢ swoje zachowanie w sytuacjach
stresowych

7 Przestrzega zasad etyki zawodowej oraz przepiséw prawa WZ1 K03 Obserwacja,
autorskiego, Wywigzuje sie terminowo z przyjetych zadan; - samoksztatcenie

Wyktady, éwiczenia warsztatowe, instruktaz, konsultacje indywidualne, samodzielna praca studentow;

Wiedza: egzamin koficowy w formie prezentacji zrealizowanych prac;
Umiejetnosci: konsultacje indywidualne, ocena wykonania zadan zaliczeniowych;
Kompetencje: obserwacja pracy na zajeciach;

Zaliczenie z éwiczen z oceng: ocena z wykonania zadan zaliczeniowych. Do uzyskania pozytywnej oceny konieczne jest
obecnos¢ na zajeciach minimum 80%

Egzamin kofhcowy; ocena wykonania prezentacji multimedialnej z prezentacjg zrealizowanych prac; warunkiem
dopuszczenia do egzaminu jest uzyskanie pozytywnej oceny z zaliczenia;

Kurs projektowania ubioru: od koncepcji do realizacji projektu, Obejmuje nauke definiowania zatozen projektowych,
przedstawiania koncepcji kolekcji w rysunku zurnalowym, przeprowadzanie procesu realizacji projektéw oraz przygotowania
prezentacji zrealizowanych modeli.

Fashion design course: from concept to completion. Includes teaching to define project assumptions, presenting the concept
of the collection in fashion illustration, conducting the process of project completion and preparing the presentation of
completed models.

Kurs projektowania ubioru. Realizacja zadania projektowego w formie mini-kolekcji odziezowe;.
Okreslenie zatozen projektowych, w tym koncepcji kolorystycznej do zadanej inspiraciji;
Opracowanie kolekcji w rysunku;

Przygotowani konstrukcji do wybranych modeli, dobor materiatéw oraz odszycie wzoréw;
Przygotowanie dokumentaciji fotograficznej kolekcji wraz z zapisem procesu tworczego;

Moda projektowanie, Jones Su Jenkyn, Arkady, 2012
llustrowanie Mody, Morris Bethan, Arkady, 2008

Obcigzenie studenta

Forma naktadu pracy studenta
U pracy st [w godz.]

(udziat w zajeciach, aktywno$¢, przygotowanie sprawozdania, itp.)

Bezposredni kontakt z nauczycielem: udziat w zajeciach — wyktad (8 h.) + laboratorium (0 h) + 122
éwiczenia 80 h) + inne (0 h) + konsultacje z prowadzacym (32 h) + udziat w egzaminie (2 h)



http://www.empik.com/szukaj/produkt?author=Jones+Sue+Jenkyn

Przygotowanie do laboratorium, ¢wiczen, zajeé¢

38

Przygotowanie do kolokwiéw i egzaminu 30

Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 10

Inne 0
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (8x25) 200

Zajecia wymagajace bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (122 h)

4,9

Zajecia o charakterze praktycznym (198 h)

7,9

Objasnienia:
1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji ,Liczba punktéw ECTS” suma punktéw ECTS zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczyciela

akademickiego i o charakterze praktycznym nie musi réwnac sie tacznej liczbie punktéw ECTS dla zajeé/ grupy zajec.




SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Projektowanie produktu

Do wyboru

", v

Zaliczenie z oceng,

Cwiczenia praktyczne 60 4 Il .
egzamin

Zaliczenie z oceng,

Cwiczenia praktyczne 60 4 v .
egzamin

Dr Bozena Groborz

Mgr Bozydar Tobiasz
Polski

Objasnienia:
1 Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zajeé: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
¢wiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - ¢wiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajgcia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe,
ZT — zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

Umiejetnos¢ ksztattowania modeli przestrzennych, uzyskana w trakcie zaje¢ =z przedmiotu
.Podstawy modelowania” — | r.-

1 | posiada wiedze ogding niezbedng do realizacji prac | W01 Konsultacje, praca
projektowych w zakresie wzornictwa zaliczeniowa
4 | umie formutowa¢ zatozenia projektowe uo3 zadania

zwigzane z konkretnymi zagadnieniami
problemowymi oraz dokonywac weryfikacji
wymyslonych przez siebie rozwigzan nowych
produktow




umie postugiwac sie oprogramowaniem U06 zadania
Rhinoceros do budowania cyfrowych koncepcji
projektowych w zakresie wzornictwa
przemystowego

umie postugiwac sie podstawowymi uos zadania
materiatami potrzebnymi do budowania makiet
oraz technologiami do ich

jest gotow krytycznie oceniaé swojg prace, K01 Obserwacja
elastycznie adoptowac sie do zmieniajgcych sie zachowan
okolicznosci, a w przypadku problemoéw zasiegaé
opinii ekspertow

Stosowane metody osiagania zaktadanych efektéw uczenia si¢ (metody dydaktyczne)

prezentacje multimedialne, dyskusje, konsultacje i korekty indywidualne

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

realizacja zadan projektowych i ich publiczna prezentacja

Warunki zaliczenia

Zaliczenie z oceng na podstawie obecnosci, aktywnosci tworczej, zaangazowania oraz terminowosci
i jakosci wykonania projektéw. Egzamin w formie przeglgdu prac projektowych przed komisjg
ztozong z pracownikow Zaktadu Wzornictwa.

Tresci programowe (skrécony opis)

analizowanie wybranych realizacji przedmiotow uzytkowych, przedmioty zwigzane z rekreacjg i
wypoczynkiem; semestr | (hustawka, hamak, bujak) semestr 1l (jezdzik, sanki)

ksztatcenie umiejetnosci znajdowania powigzan pomiedzy preferencjami projektanta (autora), a
produktem (efektem procesu projektowego)

poznawanie roli projektanta w procesie uzytkowym;

rozwijanie umiejetnosci ksztattowania formy produktu, tworzenie wiasnych pdl kryteriow
dotyczacych, harmonii ksztattu, faktury, masy, doboru materiatéw i spéjnosci ich cech z procesem
uzytkowym

Contents of the study programme (short version)

analyzing selected implementations of utilitarian items, items related to recreation and
leisure; semester | (swing, hammock, rocking chair) semester Il (ride, sledge)

developing the skills of finding connections between the preferences of the designer
(author) and the product (the effect of the design process)

learning the role of the designer in the utilitarian process;

developing the skill of shaping the product form, creating own criteria fields, harmony of
shape, texture, mass, selection of materials and consistency of their features with the utility
process

Tresci programowe (petny opis)

W oparciu o doswiadczenia i nabyte umiejetnosci na roku pierwszym, studenci opracowujg projekty
wybranych przedmiotéw uzytkowych skupiajac sie na ich cechach wizualnych i uzytkowych,
jednak biorgc pod uwage ich przydatno$é w zyciu cztowieka, oraz ich znaczenie semantyczne.
Rozwijajg umiejetno$ci postugiwania sie metodami i procedurami projektowania tgczacymi aspekty,




funkcjonalne, estetyczne i rynkowe. Dokonujg przeglgdu rozwigzan istniejgcych, analizujgc je pod
wzgledem cech wizualnych i uzytkowych. Opracowujg zbior zatozen projektowych, okreslajg pole
inspiracji w oparciu o metafory, skojarzenia stowne, wizualne, sytuacyjne- tworzg wstepne projekty
opisane rysunkami i modelami. Analizujg projekty koncepcyjne, korygujg zatozenia i opracowujg
finalny projekt prezentowany na wystawie na koniec semestru. Opracowujg prezentacje
poszczegodlnych etapéw procesu projektowania, a takze prezentacje koricowg wraz z ostatecznym
modelem. Cato$¢ publicznie prezentujg, uzasadniajagc swoje decyzje projektowe. wymagajgcy, i
czasochtonny, gdyz element ruchu niesie za sobg wiekszg odpowiedzialnos¢ projektanta.

Literatura (do 3 pozyc;ji dla formy zaje¢ — zalecane)

Irene Alegre, ,Star Product Designer”, Barcelona 2013
Alex Milton i Paul Rodgers,Research metod for product design”, Londyn 2013
Bjarki Hallgrimsson ,,Prototyping and modelmaking for product design”, Londyn 2013

Dane jakosciowe

Przyporzadkowanie zajec/grupy zaje¢ do dyscypliny naukowej/artystycznej
Sposob okreslenia liczby punktéw ECTS
Forma nakfadu pracy studenta Obcigzenie studenta
(udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) [w godz.]
I:%e_zpoér_edni kontgkt Z nauczycielem: _udzial w zajeciach — wyktad _(8 h.) + Iat_)o_ratorium (0 h) + 122
¢wiczenia 80 h) + inne (0 h) + konsultacje z prowadzacym (32 h) + udziat w egzaminie (2 h)
Przygotowanie do laboratorium, éwiczen, zajeé 38
Przygotowanie do kolokwidw i egzaminu 30
Indywidualna praca witasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 10
Inne 0
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (8x25) 200
Liczba punktéw ECTS 8
Zajecia wymagajgce bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (122 h) 4,9
Zajecia o charakterze praktycznym (198 h) 7,9
Objasnienia:

1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin
W sekcji ,Liczba punktow ECTS” suma punktdw ECTS zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczyciela
akademickiego i o charakterze praktycznym nie musi réwnac sie tacznej liczbie punktéw ECTS dla zaje¢/ grupy zajec.




SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Projektowanie informacji wizualnej

Zaliczenie z oceng,

Cwiczenia praktyczne 60 4 1] )
egzamin

Zaliczenie z oceng,

Cwiczenia praktyczne 60 4 v .
egzamin

Dr Bozena Groborz

Prof. Jan Nuckowski

Polski

Objasnienia:
1 Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zajeé: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajgcia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe,
ZT — zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

Ukonczenie pierwszego roku studiow. Prezentacja dokumentacji wczesniejszych projektow

1 | Posiada wiedze¢ niezbedng do realizacji prac w zakresie W01 Kolokwia, przeglad
projektowania komunikacji wizualnej prac.
2| W oparciu o posiadana wiedzg¢ potrafi realizowa¢ wiasne | U01 Ocena zadan
koncepcje projektowe z zakresu komunikacji wizualnej projektowych,
przeglad.
Umie postugiwaé programami 2D do realizacji u0o6 Ocena zadan
projektowych w zakresie komunikacji wizualnej projektowych,
przeglad.




Potrafi sporzadzi¢ dokumentacj¢ projektowa. uUl13 Obserwacja, przeglad
semestralny

3 | Potrafi krytycznie oceni¢ wiasne dokonania K01 Bezposredni kontakt,
projektowe, a takze by¢ otwartym na nowe obserwacja.
zmieniajace si¢ oczekiwania zawodowe

Wyktad z dyskusja, korekta zespotowa z dyskusja, korekta indywidualna, realizacja projektéw na
zadany temat, przygotowanie dokumentacji projektowe;j.

Wiedza: egzamin koncowy — przeglad, pytania otwarte, ocena prezentacji
Umiegjetnosci: Ocena prac projektowych na przegladzie, weryfikacja zatozen projektowych
Kompetencje: Kompleksowa ocena obrony — projektu, prezentacji i odpowiedzi

Zaliczenie z oceng na podstawie obecnosci na zajeciach, aktywnosci i poziomu zrealizowanych

rac, poz ie oceniony koncowy egzamin.

Wiedza zwigzana z podstawami komunikacji wizualnej:
- podstawy procesu postrzegania wzrokowego
- podstawy racjonalnych metod projektowania

Knowledge related to the basics of visual communication:
- basics of the visual perception process
- basics of rational design methods

Wiedza dotyczaca fundamentalnych elementow procesow komunikacji w tym gtownie komunikacji
wizualnej w oparciu o:

- istota procesu widzenia

- sposoby wykorzystania wiedzy teoretycznej w praktyce projektowej

Tematy zadan maja ulatwi¢ zrozumienie wiedzy teoretycznej i wykazanie tego w Kkolejnych
konkretnych przypadkach projektowych. Istote stanowi $wiadomo$¢ podejmowanych decyzji, ich
adekwatnosci w stosunku do problemoéw projektowych.

H.P.Willberg, F.Forssman, Pierwsza pomoc w typografii, Stowo obraz terytoria, Gdansk 2011, A.
Frutiger, Czlowiek i jego znaki, Wydawnictwo Do, Wydawnictwo Optima, Warszawa 2003, J.
Sarzynska-Putowska, Komunikacja wizualna — wybrane zagadnienia, Wydawnictwo Fundacji im.
Joanny Sarzynskiej-Putowskiej, ASP w Krakowie 2002

Dane jakos$ciowe

Forma naktadu pracy studenta

(udziat w zajeciach, aktywno$¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) ClESELEITO SIEENE




[w godz.]
I,3e.zpoér.edni kontgkt z nauczycielem: .udzia% w zajeciach — wykiad '(8 h.) + Iapqratorium (0 h) + 122
cwiczenia 72 h) + inne (0 h) + konsultacje z prowadzgcym (40 h) + udziat w egzaminie (2 h)
Przygotowanie do laboratorium, éwiczen, zaje¢ 40
Przygotowanie do kolokwidw i egzaminu 10
Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 28
Inne 0
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (8x25) 200
Liczba punktow ECTS 8
Zajecia wymagajace bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (122 h) 4,9
Zajecia o charakterze praktycznym (196 h) 7,8
Objasnienia:

1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin
W sekcji ,Liczba punktéw ECTS” suma punktéw ECTS zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczyciela
akademickiego i o charakterze praktycznym nie musi réwnac sie tacznej liczbie punktéw ECTS dla zaje¢/ grupy zajec.




SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Podstawy CMF

CMF Design Fundamentals

6 Obowigzkowe

Pierwszy il

Cwiczenia praktyczne 60 3 | Zaliczenie z oceng,
egzamin
Cwiczenia praktyczne 60 3 I Zaliczenie z oceng,

egzamin

Dr Bozena Groborz

Dr Agata Kwiatkowska-Lubanska

Polski

Objasnienia:
1 Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zajeé: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajgcia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe,
ZT — zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

1 | Posiada wiedz¢ z zakresu teorii barwy i projektowania WZ1 W07 Egzamin pisemny
kolorystyki, zna podstawowe modele barw

2 | Potrafi dokona¢ wyboru barwy, materiatu i faktury | WZ1_U01 Ocena zadan
dla opracowywanego obiektu, z uwzglednieniem projektowych,

kryteriow funkcjonalnych, semantycznych
i estetycznych. Przeglad




3 | Jest gotow rozszerzaé zakres swojej wiedzy w WZz1 K01 Obserwacja
zakresie CMF, odwotujac si¢ do odpowiednich
zrodet i1 zasiegajac opinii ekspertow.

Wyktad tradycyjny (informacyjny) z wykorzystaniem prezentacji, pokaz, prezentacja, metoda
projektow

Wiedza: Kolokwium zaliczeniowe. Test wielokrotnego wyboru
Umiejetnosci: Ocena poszczegoélnych zadan projektowych wykonanych podczas zaje¢ i w domu. Przeglad i
indywidualne lub grupowe korekty.

Kompetencje: Obserwacja pracy w trakcie projektow zespotowych.

Uczestnictwo w zajeciach (co najmniej 12 obecnosci). Pozytywne zaliczenie kolokwium. Oddanie wszystkich
projektéw wymaganych w danym semestrze jest warunkiem dopuszczenia do przeglagdu komisyjnego.

Podstawowy kurs projektowania w zakresie barwy, faktury i materiatdbw (ang. CMF colour material finish)
pozwalajagcy przysztym projektantom ksztattowac cechy wizualne i haptyczne obiektow pod kgtem waloréw
estetycznych i uzytkowych. Kurs zawiera elementy psychofizjologii widzenia, systematyki barw, faktur i
materiatéw, wiedzy o trendach barwnych i materiatowych, technikach wytwarzania oraz rozwija wrazliwosé
plastyczng w zakresie tworzenia potgczenh kolorystycznych i materiatowych.

A basic course in colour, material finish design (CMF design) allowing future designers to shape the visual and
haptic features of objects in terms of aesthetic and functional values. The course includes elements of
psychophysiology of vision, colour systematics, textures and materials, knowledge of colour and material
trends, manufacturing techniques, and develops artistic sensitivity in terms of creating colour and material
combinations.

Semestr |

W pierwszym semestrze studenci poznajg podstawy projektowania kolorystyki, zasady mieszania barw
addytywnego i subtraktywnego, porzadek i systematyke barw oraz ich pomiar i zapis, kontrasty i iluzje barwne,
zasady tgczenia barw, elementy wiedzy o roli barw w kulturze, psychologicznym dziataniu barw oraz ich
znaczeniu funkcjonalnym i marketingowym. Studenci zapoznajg sie rowniez z wptywem materiatu i faktury na
percepcje barwy a takze poznajg systemy barw Pantone, CMYK, RGB, NCS, RAL. Projekty wykonywane sg z
wykorzystaniem réznego rodzaju farb oraz w programach graficznych pakietu Adobe.

Semestr Il

W drugim semestrze studenci przechodzg do szerszego zakresu zagadnien CMF w kontekscie okreslonej
dziedziny projektowania, takiej jak: komunikacja wizualna, projektowanie ubioru, projektowanie mebli,
projektowanie produktu. Zapoznajg sie ze zjawiskiem prognozowania trendow CMF oraz tworzg tablice
inspiracji dla réznego rodzaju projektéw. Sprawdzaja, jak wyboér barwy, faktury i materiatu zmienia wyglad i
funkcje obiektow. Poznajg mozliwosci wynikajgce z réznorodnosci stylistycznej wspoétczesnego wzornictwa
oraz znaczenie projektowania zréwnowazonego. Studenci pracujg nad projektami zaréwno w tracie zajec jak i
kontynuujg prace w domu. W projektach wykonywanych w Il semestrze wykorzystywane sg modele
materiatowe oraz wizualizacje w programach graficznych pakietu Adobe.




A Zausznica ,Nauka o barwie”, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2019

L. Becerra, ,The Fundamental Principles of CMF Design”, Frame Publishers, London 2016

J. ltten, ,Sztuka barwy”, d2d.pl, Krakéw 2015

Dane jakosciowe

Forma nakfadu pracy studenta

Obcigzenie studenta

Zajecia wymagajgce bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (122 h)

(udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) [wgodz ]

Bezposredni kontakt z nauczycielem: udziat w zajeciach — wykfad (0 h.) + laboratorium (0 h) + 122

¢wiczenia 100 h) + inne (0 h) + konsultacje z prowadzgcym (20 h) + udziat w egzaminie (2 h)

Przygotowanie do laboratorium, éwiczen, zajeé 68

Przygotowanie do kolokwiéw i egzaminu 22

Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 8

Inne 0
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (6x30) 180

4,1

Zajecia o charakterze praktycznym (168 h)

5,6

Objasnienia:
1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji ,Liczba punktow ECTS” suma punktow ECTS zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczyciela
akademickiego i o charakterze praktycznym nie musi réwnac sie tacznej liczbie punktéw ECTS dla zajeé/ grupy zajec.




SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Podstawy projektowania komunikacji wizualnej

8 Obowigzkowe

Pierwszy il

Zaliczenie z oceng,

Cwiczenia praktyczne 60 4 I )
egzamin

Zaliczenie z oceng,

Cwiczenia praktyczne 60 4 Il .
egzamin

dr Bozena Groborz

dr lwona Rypes¢-Kostovic

Polski

Objasnienia:
1 Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zajeé: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajgcia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe,
ZT — zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

1| « Rozumie istote komunikacji wizualnej jako w01, W03, Prezentacja
procesu zachodzgcego pomiedzy nadawcyg i WO06 projektu, Dyskusja,
okreslonym odbiorca. Egzamin

» Pojmuje relacje pomiedzy znaczeniem a jego
wizualng forma.




2 | « Potrafi sformutowac¢ cel projektu i nada¢ mu | U01, UO2, Prezentacja

adekwatng wizualng forme. U03,U07,U08 | projektu, Dyskusja,
* Rozumie istote procesu projektowego.

Egzamin
3 | « Zna profesjonalne stownictwo i potrafi K01 Prezentacja
precyzyjnie wyrazac¢ swe spostrzezenia projektu, Dyskusja,
dotyczgce projektowania. Egzamin

Stosowane metody osiagania zaktadanych efektéw uczenia si¢ (metody dydaktyczne)

» Wyktady i prezentacje;

* realizacja projektéw na zajeciach;
* praca domowa;

* korekty zespotowe i indywidualne.

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

Kryteria oceny:

* obecnos¢ i aktywny udziat w zajeciach;iste,

« wykonanie i zdanie na czas wszystkich projektow;ists!

« zgodnos$é pracy z zatozeniami zadania; st

« kompletno$c¢ i jakosé artystyczna i warsztatowa projektow;ists!

* kreatywno$¢ i dogtebnos¢ w poszukiwaniach rozwigzanh technicznych i tworczych.

Weryfikacja efektow uczenia sie:
* éwiczenia;

* dyskusja;

* obserwacja;

« zaliczenia;

* egzamin.

Warunki zaliczenia

Aby otrzymacé zaliczenie student jest zobowigzany wykona¢ wszystkie zadania, zdac je na
czas i uzyskac¢ za nie pozytywne oceny. Zaliczenie z oceng na podstawie obecnosci i
aktywnego udziatu na zajeciach oraz jakosci wykonanych zadah. Opuszczenie wiecej niz 2
zajec bez usprawiedliwienia powoduje obnizenie oceny lub niezaliczenie semestru.
Podstawe oceny jakosci zadan stanowi ich kompletnosc, kreatywnos¢ i warsztat.

Tresci programowe (skrécony opis)

+ Zdobywanie wiedzy na temat elementéw wizualnych i zasad projektowania.

+ Wprowadzenie do procesu projektowania i rozwijanie doswiadczenia niezbednego dla
kontynuaciji studiéw w zakresie projektowania graficznego.

» Nauczenie sie rozwijania pomystoéw projektowych przez badanie, szkicowanie i notatki,
jak réwniez procesy analizy i syntezy.

* Rozwijanie umiejetnosci technicznych poprzez stosowanie zarowno tradycyjnych
technik artystycznych jak i wspétczesnych technik cyfrowych w opracowywaniu zadanych
projektow.




Contents of the study programme (short version)

* Acquiring knowledge about visual elements and design principles.

* Introduction to the design process and development of experience necessary

for continuing studies in visual communication design.

* Learning how to develop design ideas through research, sketching and notes, as well as
processes of analysis and synthesis.

* Developing technical skills through the use of both traditional artistic techniques as well
as contemporary digital techniques through work on assigned projects.

Tresci programowe (petny opis)

W pierwszym semestrze praca nad projektami stuzy pogtebianiu wiedzy o elementach
wizualnych i zasadach kompozycji poprzez zastosowanie ich w kontekscie komunikaciji
wizualnej. Projekty sg sformutowane tak, aby rozwija¢ zdolno$¢ tworzenia formy w
odniesieniu do informac;ji; w kazdym projekcie istotng czescig jest myslenie analityczne i
badanie koncepciji.

Pierwszy project — Punkt & linia jako elementy wypowiedzi graficznej — pozwoli:

» odkrywac zaleznosci miedzy formg graficzng a znaczeniem;

* stosowac¢ zaréwno tradycyjne narzedzia artystyczne jak i oprogramowanie graficzne w
celu uzyskania pozgdanej ekspres;ji i skutecznej komunikacii;

» poznac¢ podstawowe definicje dotyczace procesu komunikacj wizualnej.

Drugi projekt — Analiza ksztattu — Rozwoj symbolu graficznego — umozliwi:

* zaznajomienie sie z procesem projektowania poprzez analize cech obiektu (formy i
funkciji) i przemyslang redukcje formy w procesie projektowania znaku;

* rozwiniecie zdolnosci zrozumienia najistotniejszych cech obiektu i przedstawienia ich w
formie znaku graficznego;

 zapoznanie sie z elementami semiotyki — z pojeciem | klasyfikacjg symboli | procesami
odbioru komunikatu wizualnego — kontekst i kontekstowanie, percepcja, dekodowanie,
interpretacja.

Trzeci projekt — Obiekty hybrydowe — to projekt semantyczno-synektyczny dajgcy
mozliwos¢:

* gry ze stowami w celu stymulowania wyobrazni i tworzenia innowacyjnych symboli;

* badania zaleznosci miedzy znaczeniem i jego wizualng formg;

* rozwijania zdolnosci wyodrebniania istotnych cech obiektu lub idei, a zatem ich
wizualizacji;

* rozwijania zdolnosci myslenia tworczego i umiejetnosci koncepcyjnych.

W drugim semestrze program koncentruje sie na podstawy typografii | hierarchie
komunikatu wizualnego. Projekty sg sformutowane tak, aby rozwija¢ zdolnos¢ tworzenia
formy w odniesieniu do przekazu; w kazdym projekcie istotng czescig jest myslenie
analityczne i badanie koncepciji.

Czwarty projekt — Ekspresja komunikatu werbalno-wizualnego — pozwoli:

Na potraktowanie czterech stéw w taki sposéb Ze stang sie one swoimi wiasnymi
wizualnymi przedstawieniami. Kazdemu pojeciu, komunikowanemu przez stowo, bedzie
nadany specyficzny obraz zmystowy i wzmocniona bedzie ekspresja przekazu poprzez:
* uzycie liter jako narzedzi wzmocnienia werbalnego komunikatu wizualnego;

+ tworcze poszukiwanie werbalno-wizualnych powigzan wewnatrz wyrazu;

 badanie sity ekspresji i komunikacji w typografii.

Piaty projekt — Harmonia i struktura w przestrzeni projektu — umozliwi:

* opracowanie i zastosowanie gridu opartego na ztotym podziale;

* uzycie siatki modutowej jako tworczego narzedzia w procesie projektowym;

* zbadanie zasad kompozycji — hierarchii, kontrastow, przezroczystosci, stopnia
szczegotowosci w zaleznosci od potozenia w ptaszczyznie obrazu, itd., w celu stworzenia




dynamicznej, interesujgcej wizualnie kompozycji.

Szdbsty projekt — Hierarchia komunikatu wizualnego —projekt dajacy mozliwos¢:

« ustanowienia wizualnej hierarchii poprzez definiowanie waznosci poszczegolnych grup
informaciji i stosowania wobec nich odpowiednich wizualnych mechanizmow;

» wyboru wtasciwych wielkosci stopnia pisma dla i interlinii dla poszczegdlnych elementow
informaciji w celu zdefiniowania siatki linii bazowych dla projektu;

* konstrukcji siatki modutowej dla projektu — synchronizacja typografii i elementéw
graficznych wewnatrz struktury siatki — kompozycja;

* osiggania hierarchii wizualnej przez zmiane parametrow typograficznych;

» eksperymentowania z réznymi sposobami komunikowania tekstu poprzez manipulacje
elementéw typograficznych i projektowanie uktadu.

Literatura (do 3 pozyc;ji dla formy zaje¢ — zalecane)

Jezyk projektowania graficznego, Richard Poulin, Top Mark Centre, 2012.

Szkota projektowania graficznego, Dabner David, Stewart Sandra, Zempol Eric, Arkady,
2015.

Komunikacja wizualna, wybrane zagadnienia, Joanna Sarzynska-Putowska, Fund. im. J.
Sarzynskiej-Putowskiej, 2002.

Dane jakosciowe

Przyporzadkowanie zajec/grupy zaje¢ do dyscypliny naukowej/artystycznej
Sposob okreslenia liczby punktéw ECTS
Forma nakfadu pracy studenta Obcigzenie studenta
(udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) [w godz.]
I:%e.zpoér.edni kontgkt Z nauczycielem: .udzial w zajeciach — wyktad '(8 h.) + Iak?qratorium (0 h) + 122
¢wiczenia 72 h) + inne (0 h) + konsultacje z prowadzacym (40 h) + udziat w egzaminie (2 h)
Przygotowanie do laboratorium, ¢wiczen, zaje¢ 40
Przygotowanie do kolokwiéw i egzaminu 10
Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 28
Inne 0
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (8x25) 200
Liczba punktéw ECTS 8
Zajecia wymagajace bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (122 h) 4,9
Zajecia o charakterze praktycznym (196 h) 7,8
Objasnienia:

1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin
W sekcji ,Liczba punktow ECTS” suma punktdw ECTS zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczyciela
akademickiego i o charakterze praktycznym nie musi réwnac sie tacznej liczbie punktéw ECTS dla zajeé/ grupy zajec.




SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Podstawy projektowania form przemystowych

8 Obowigzkowe

Pierwszy il

Zaliczenie z oceng,

Cwiczenia praktyczne 60 4 I )
egzamin

Zaliczenie z oceng,

Cwiczenia praktyczne 60 4 Il .
egzamin

Dr Bozena Groborz

Dr Bozena Groborz

Polski

Objasnienia:
1 Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zajeé: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajgcia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe,
ZT — zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

Orzeczenie lekarskie o zdolnosci do studiowania

1 | Student potrafi zdobywa¢ wiedze potrzebng do W01 Prezentacja projektow
generowania koncepcji projektowych odpowiadajacych podczas procesu

na zadany temat. . .
realizacji; prezentacja

projektu i
dokumentacji na
zaliczenie i podczas
egzaminu;




Student wie jakich programéw do wizualizacji moze W04 Prezentacja projektow
uzy¢. Zna wybrane zagadnienia zwigzane z podczas procesu

projektowaniem wzornictwa przemystowego - .
realizacji; prezentacja

projektu i
dokumentacji na
zaliczenie i podczas

egzaminu,

2 | Student potrafi zdefiniowa¢ prosty problem uo2 Prezentacja projektow
projektowy i znalez¢ jego rozwigzanie w postaci podczas procesu
projektu. realizacji; prezentacja

projektu i

dokumentacji na
zaliczenie i podczas

egzaminu;
Potrafi znajdowa¢ inspiracje i definiowac je w u09 Prezentacja projektow
Sposob tworczy. podczas procesu
realizacji; prezentacja
projektu i

dokumentacji na
zaliczenie i podczas

egzaminu,
Potrafi zaprojektowac¢ obiekt i wykonaé jego uo5 Prezentacja projektow
model. podczas procesu
realizacji; prezentacja
projektu i

dokumentacji na
zaliczenie i podczas

egzaminu;
3 | Student jest przygotowany o pracy w réznych K01 Obserwacja zachowan
sytuacjach — zwtaszcza w sytuacjach zwigzanych z podczas zajeé i
bezposrednim kontaktem z innymi osobami egzaminu

(specjalisci, osoby ankietowane) oraz przy
prezentacjach projektow.

Stosowane metody osiggania zaktadanych efektow uczenia sie (metody dydaktyczne)

Prezentacje dla studentow, ¢wiczenia praktyczne wspomagajace kreatywne mys$lenie i pracg w
zespole; konsultacje zespotowe i indywidualne.

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

Aktywny udzial w zajeciach, realizacja zadan, kreatywno$¢

Warunki zaliczenia

Min. 75% obecnosci na zajeciach, zrealizowanie w wyznaczonych terminach zadan i dokumentacji.
Przystapienie do egzaminu, zaprezentowanie we wskazanej formie wszystkich zrealizowanych
projektow, modeli i dokumentacji.




Rozwijanie metod obserwacji otoczenia, wyciagania wnioskoéw, formutowanie prostych zatozen
projektowych i realizacja projektu wg tych zatozen. Poznawanie podstawowych metod
rozwiazywania zagadnien projektowych.

Developing methods for observing the environment; bringing to a conclusions, creating simple
design assumptions and implementing the project according to these assumptions. Learning the
basic methods of design thinking.

Semestr | Realizacja projektow pozwalajacych na rozwijanie umiej¢tnosci obiektywnej obserwacii,
wyciggania wnioskow, formutowania zatozen projektowych i ich realizacja. Studenci poznaja
pojecie inspiracji (zwlaszcza w kontekscie formy) i uczg si¢ odrozniaé inspiracje od kopiowania. W
ramach zadania studenci inspirujg si¢ wybranym pojgciem/zagadnieniem a nastgpnie wykonuja
model obiektu (forma potprzestrzenna, obiekt ,lezgcy na stole”), ktory tym inspiracjom odpowiada
i dokumentacje fotograficzng tego obiektu.

Drugie zadanie powtarza w/w tresci jednak wymaga interpretacji w formie przestrzennej.

Semestr 11

W semestrze drugim studenci realizujg proste projekty przeznaczone do realizacji w zaktadzie pracy
chronionej, majagcym do dyspozycji rézne technologie obrobki drewna i tworzyw sztucznych.
Studenci realizuja temat w zespotach. Zadanie wymaga zaré6wno poznania dost¢pnych technologii,
mozliwo$ci wykonawczych 0sob wytwarzajacych te obiekty jak i poznania mozliwo$ci nabywczych
potencjalnego klienta. Praca odbywa si¢ w zespotach, ktore wspoélnie projektuja serie produktow o
wspolnych cechach formalnych.

Munari Bruno Design i sztuka, 2014
Lenk Krzysztof, Satalecka Ewa Podaj dalej. Design, nauczanie, Zycie, 2018
Marcin Wicha, Jak przestatem kocha¢ design, 2015

Dane jakos$ciowe

Forma nakfadu pracy studenta Obciazeniedstudenta
(udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) [w godz ]
Bezposredni kontakt z nauczycielem: udziat w zajeciach — wykfad (0 h.) + laboratorium (0 h) + 110
¢wiczenia 78 h) + inne (0 h) + konsultacje z prowadzacym (30 h) + udziat w egzaminie (2 h)
Przygotowanie do laboratorium, ¢wiczen, zajec¢ 90
Przygotowanie do kolokwiéw i egzaminu 30
Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 10
Inne 0
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 240
Zajecia wymagajgce bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (108 h) 3,6
Zajecia o charakterze praktycznym (223 h) 7,4




Objasnienia:

1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji ,Liczba punktéw ECTS” suma punkidw ECTS zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczyciela
akademickiego i o charakterze praktycznym nie musi rownac sie tacznej liczbie punktéw ECTS dla zajeé/ grupy zajec.



SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Marketing i reklama

2 Obowigzkowe

trzeci VI

wyktad 30 2 VI Zaliczenie z ocena,

Dr Bozena Groborz

Polski

Objasnienia:
1 Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zajeé: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
¢éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajgcia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe,
ZT — zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

2 uUi15




Dane jakosciowe

Forma naktadu pracy studenta

Obcigzenie studenta

Zajecia wymagajgce bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (32 h)

(udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) [w godz]

Bezposredni kontakt z nauczycielem: udziat w zajeciach — wykfad (30 h.) + laboratorium (0 h) + 32
éwiczenia (0 h) + inne (0 h) + konsultacje z prowadzgcym (1 h) + udziat w egzaminie (1 h)
Przygotowanie do laboratorium, éwiczen, zajeé¢
Przygotowanie do kolokwiéw i egzaminu 10
Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 18
Inne

Sumaryczne obcigzenie praca studenta (2x30) 60

11

Zajecia o charakterze praktycznym (0 h)

0

Objasnienia:
1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji ,Liczba punktow ECTS” suma punktéw ECTS zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczyciela
akademickiego i o charakterze praktycznym nie musi rownac sie tacznej liczbie punktéw ECTS dla zajeé/ grupy zajec.




SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Zagadnienia prawne zawodu projektanta

1

Obowigzkowe

Vi

trzeci

wyktad 15 1 VI Zaliczenie z ocena,

Dr Bozena Groborz

Polski

Objasnienia:
1 Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zajeé: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
¢éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajgcia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe,
ZT — zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

1 W10

2 uUi15




3 K02

Dane jakosciowe

Sztuki plastyczne
i konserwacja
dziet sztuki
Forma naktadu pracy studenta Obcigzenie dstudenta
(udziat w zajeciach, aktywno$¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) [w godz ]
Bezposredni kontakt z nauczycielem: udziat w zajeciach — wykifad (15 h.) + laboratorium (0 h) + 15
¢wiczenia (0 h) + inne (0 h) + konsultacje z prowadzgcym (0 h) + udziat w egzaminie (0 h)
Przygotowanie do laboratorium, ¢wiczen, zaje¢ 0
Przygotowanie do kolokwidw i egzaminu 0
Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 15
Inne 0
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 30




Zajecia wymagajgce bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (15 h) 0,5

Zajecia o charakterze praktycznym (0 h) 0,0

Objasnienia:

1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji ,Liczba punktow ECTS” suma punktow ECTS =zaje¢ wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela
akademickiego i o charakterze praktycznym nie musi rownac sie tacznej liczbie punktéw ECTS dla zajeé/ grupy zajec.




SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Portfolio i autoprezentacija

2 obowigzkowy

trzeci VI

Cwiczenia praktyczne Zaliczenie z ocena,

Dr Bozena Groborz

Dr Bozena Groborz

Polski

Objasnienia:
1 Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zajeé: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

éwiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajecia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe,
ZT — zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

1 | Potrafi opracowa¢ dokumentacje wlasnej tworczosci w uo1 Realizacja ¢wiczen,
formie pOI‘fOliO. praca w domu

2 | Potrafi przygotowywa¢ publiczne wystapienia K01 Cwiczenia zwigzane z
prezentujace wlasne dokonania. Wystapieniami




Prezentacje, ¢wiczenia

Umiejetno$ci: weryfikacja podczas realizowanych ¢wiczen, opracowanie portfolio

Kompetencje: obserwacja podczas zajeé

75% obecnosci na zajgciach, aktywne uczestnictwo w ¢wiczeniach
Zrealizowanie portfolio

Opracowanie dokumentacji wtasnego dorobku i nabieranie umiejetnosci prezentacji publiczne;j.

Improving process of documentation of own achievements and skills of public presentation.

Studenci opracowujg portfolio, niezbedne w kontaktach z przyjmujacymi na praktyki zawodowe,
pracodawcami lub w procesie rekrutacji na kolejne stopnie studiow. Cwicza formy autoprezentacji
lub negocjacji.

Sztuki plastyczne
i konserwacja
dziet sztuki
Forma naktadu pracy studenta Obcigzenie dstudenta
(udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) [w godz ]
Bezposredni kontakt z nauczycielem: udziat w zajeciach — wyktad (6 h.) + laboratorium (... h) + 30
¢wiczenia (20 h) + inne (... h) + konsultacje z prowadzacym (4 h) + udziat w egzaminie (... h)
Przygotowanie do laboratorium, éwiczen, zajeé 20
Przygotowanie do kolokwiéw i egzaminu
Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 10
Inne
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 2x30 60
Zajecia wymagajgce bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (30 h) 0,5
Zajecia o charakterze praktycznym (54 h) 1,8
Objasnienia:

1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin
W sekcji ,Liczba punktow ECTS” suma punktow ECTS zajge¢é wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczyciela
akademickiego i o charakterze praktycznym nie musi réwnac¢ sie taczne;j liczbie punktéw ECTS dla zaje¢/ grupy zajec.



SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Techniki poligraficzne

Polygraphic technigues

Obowigzkowe

A%

W 15 1 v Zaliczenie z oceng

dr Bozena Groborz

mgr Dorota Bernacka

polski

Objasnienia:
1 Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zajeé: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajgcia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe,
ZT — zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

Posiada zaawansowang wiedze z zakresul|
podstawowych technik druku.

2 Umie wykorzysta¢ posiadang wiedze do realizacji Wwz1_U08 Obserwacja

wiasnych zatozen projektowych z uwzglednieniem

uwarunkowan technicznych.

WZ1_ W06 Kolokwium

Wyktad z wykorzystaniem prezentacji i demonstracjg przyktadéw. Wycieczka do drukarni




Podstawe oceny stanowig: aktywny udziat w zajeciach oraz wiedza sprawdzona pisemnym kolokwium.

Wiedza: ocena obecnosci oraz aktywnosci na zajeciach. Ocena stopnia przyswojenia wiedzy z zakresu
podstawowych technik druku.

Umiejetnosci: ocena umiejetnosci wykorzystania posiadanej wiedzy do realizacji wlasnych zatozen
projektowych z uwzglednieniem uwarunkowan technicznych.

Oceny wystawiane sg zgodnie z aktualnym Regulaminem studiéw w PWSZ w Tarnowie

zgodnie z ponizszymi kryteriami:

- bardzo dobry (5.0): Zaktadane efekty ksztatcenia zostaty osiggniete w petni, jednak dopuszczone sg
pojedyncze niescistosci, ktore nie majg istotnego znaczenia dla osiggniecia ocenianych efektow ksztatcenia.

- dobry plus (4.5): Zaktadane efekty ksztatcenia zostaty osiggniete z nielicznymi btedami, o niewielkim
znaczeniu merytorycznym.

- dobry (4.0): Zaktadane efekty ksztatcenia zostaty osiggniete z szeregiem niezbyt powaznych btedow lub
pojedynczymi brakami.

- dostateczny plus (3.5): Zaktadane efekty ksztatcenia zostaty osiggniete z istotnymi btedami lub brakami.

- dostateczny (3.0): Zaktadane efekty ksztatcenia zostaty osiggniete z powaznymi btedami lub brakami, jednak
na minimalnym akceptowalnym poziomie osiaggniecia efektu ksztatcenia.

- niedostateczny (2.0): Zaktadane efekty ksztalcenia nie zostaty osiggniete.

Warunkiem zaliczenia bedzie: frekwencja, zaangazowanie oraz stopien przyswojenia wiedzy poruszanej
podczas wyktadow, sprawdzony pisemnym kolokwium.

Omowienie genezy, zarysu i historii druku oraz jego rozwoju do wspétczesnosci.
Rodzaje technik poligraficznych, ich zastosowanie, charakterystyke i uwarunkowania technologiczne.

Overview of roots, outlines and history of printing - including its evolution to cuurrent status.
Types of polygraphic techniques along with applicabillity, features and technological determinants.

Omowienie genezy i historii powstania technik drukarskich.

Rodzaje technik poligraficznych, ich charakterystyka, uwarunkowania technologiczne

i przeznaczenie. Techniki wkleste: rotograwiura, tampodruk. Techniki ptaskie: offset. Techniki wypukte:
fleksografia. Sitodruk. Cyfrowe techniki druku.

Wiedza praktyczna i teoretyczna obejmujgca przygotowanie do druku offsetowego oraz najwazniejsze
zagadnienia przygotowania do druku w pozostatych technikach drukarskich.

Wiadomosci o rodzajach podiozy drukarskich, papierach i stosowanych formatach.
Informacje o rodzajach farb drukarskich.

Materiaty wykonczeniowe i zdobnicze: ttoczenia, folie, perforacje, wykrojniki, laserowe urzadzenia tngce.
Nowinki technologiczne.

,Profesjonalny druk. Przygotowanie materiatow” Claudia McCue; Wydawnictwo: Helion, 2007 r.
»,Barwy druku — offset arkuszowy” Ewa Rajnsz; Wydawnictwo: Michael Huber Polska. Wroctaw 2009 r.

»,Drukowanie cyfrowe dla profesjonalistéw” Harald Johnson; Wydawnictwo: RM, Warszawa 2005 r.

Dane jakos$ciowe

Sztuki plastyczne
i konserwacja
dziet sztuki




Forma nakfadu pracy studenta

Obcigzenie studenta

(udziat w zajeciach, aktywno$é, przygotowanie sprawozdania, itp.) [wgodz.]
I'Be'zpoér'edni konta.kt z nauczycielem: uqzial w zajeciach — wyktad (15 h.) + Iabqra}torium (... h) + 15
¢wiczenia (... h) + inne (... h) + konsultacje z prowadzacym (... h) + udziat w egzaminie (... h)
Przygotowanie do laboratorium, ¢wiczen, zaje¢ 10
Przygotowanie do kolokwiéw i egzaminu 0
Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 5
Inne 0
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (1x30) 30
Liczba punktow ECTS 8
Zajecia wymagajgce bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (15 h) 0,5
Zajecia o charakterze praktycznym (15 h) 0,5
Objasnienia:

1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin




SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Wizualizacje i druk 3d

4 Do wyboru

trzeci V, VI

Cwiczenia praktyczne Zaliczenie z oceng,

Cwiczenia praktyczne 30 2 VI Zaliczenie z oceng,

Dr Bozena Groborz

mgr Bozydar Tobiasz

Polski

Objasnienia:
1 Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zajeé: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

éwiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajecia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe,
ZT — zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

Znajomos¢ zasad rysunku perspektywicznego, podstawowe umiejetnosci
cyfrowego modelowania w programie Rhinoceros.

1 | posiada wiedze zaawansowang dotyczgca rysunku | W04 Aktywnosc¢ na
perspektywicznego, a takze oprogramowania do zajeciach
projektowania cyfrowych obiektéw przestrzennych
Rhinoceros

2 | umie wykonywa¢ modele przestrzenne oraz uo5 Praca zaliczeniowa

wizualizacje w programie Rhinoceros




3 | umie postugiwaé sie promarkerami, pastelami do | U06 Praca zaliczeniowa
wykonywania odrecznych renderingow

Stosowane metody osiagania zaktadanych efektéw uczenia si¢ (metody dydaktyczne)

prezentacje multimedialne, éwiczenia, konsultacje i korekty indywidualne,

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

realizacja ¢wiczen oraz prezentacja ich w formie wystawy

Warunki zaliczenia

Zaliczenie z oceng na podstawie obecnosci na zajeciach i stopniem uczestnictwa w zajeciach,
przebiegu prac zwigzanych z realizacjg ¢wiczen;

ocena z egzaminu: poziom zrealizowanych ¢wiczen

Tresci programowe (skrécony opis)

wyksztatcenie umiejetnosci odrecznego wizualizowania wtasnych koncepciji projektowych
poznawanie mozliwosci roznych technik przekazu

rozwijanie umiejetnosci czytelnosci rysowanego obiektu i trafnego przekazywania informacji jakie
sie z tym wigza,

rozwijanie umiejetnosci doboru narzedzi do odpowiedniej techniki renderingu,

rozwijanie biegtosci w rysunku konstrukcyjnym

Contents of the study programme (short version)

developing the skills of freehand visualization of your own design concepts

exploring the possibilities of different transmission techniques

developing the readability of the drawn object and accurate transmission of information
related to it

searching for a technique consistent with your preferences and manual capabilities
developing proficiency in the construction drawing

Tresci programowe (petny opis)

Program obejmuje podstawowe zagadnienia zwigzane z procesem szybkiej wizualizacji oraz
niezbednego do tego celu rysunku odrecznego. Umiejetnosci te sg niezbedne do sprawnego i
profesjonalnego przeprowadzenia procesu projektowego i sg jego integralng czescia.

Podczas zaje¢ nastepuje zapoznanie sie z réznymi technikami szybkiej wizualizacji ich
zastosowaniem i doborem do nich odpowiednich narzedzi. Po wyktadach teoretycznych o
rodzajach odwzorowan przestrzeni na plaszczyzne oraz o mozliwosciach zastosowania
perspektywy w rysunku, jej najwazniejszych elementach, a takze o najczesciej popetnianych
btedach i ich wptywu na odbiér wizualny rysowanego obiektu. Odreczny rysunek konstrukcyjny.
Rysowanie podktadéw ztozonych z transparentnych warstw na ktérych nanoszone sg odpowiednie
elementy sktadowe i detale z roznymi rozwigzaniami . Dochodzenie do ostatecznej formy obiektu,
ktéra nastepnie juz w czystej formie stanowi podktad rysunkowy do renderowania.

Uzywanie renderingu oprécz wyjsciowej formy przedmiotu, imitujgcej réwniez jej cechy wizualne,
zastosowane struktury, materialy i faktury. Rowniez przez zastosowanie réznych narzedzi
zwielokrotnia mozliwo$ci uzyskania przeciwstawnych cech wizualnych i uzytkowych.




Eissen K., Steur R., Sketching: Drawing Techniques for Product Designers, B/S Publishes,
Amsterdam, 2007

O'Donnell T.,,Sketchbook: Conceptual Drawings from the World's Most Influential Designers”,

Rockport Publishers, Nowy Jork, 2005

Dane jakos$ciowe

Zajecia wymagajgce bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (62 h)

Sztuki plastyczne
i konserwacja
dziet sztuki
Forma nakfadu pracy studenta Obcigzenie dstudenta
(udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) [w godz ]
Bezposredni kontakt z nauczycielem: udziat w zajeciach — wyktad (... h.) + laboratorium (... h) + 62
¢wiczenia (50 h) + inne (... h) + konsultacje z prowadzgcym (10 h) + udziat w egzaminie (2 h)
Przygotowanie do laboratorium, éwiczen, zaje¢ 38
Przygotowanie do kolokwidw i egzaminu
Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp.
Inne
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (4x25) 100

2,5

Zajecia o charakterze praktycznym (98 h)

3,9

Objasnienia:
1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji ,Liczba punktow ECTS” suma punktow ECTS zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczyciela
akademickiego i o charakterze praktycznym nie musi réwnac sie tgcznej liczbie punktéw ECTS dla zajeé/ grupy zajec.


http://www.amazon.com/Sketchbook-Conceptual-Drawings-Influential-Designers/dp/1592535216?/tag=core77-20

SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Komputerowe opracowanie wydawnictw

Computer/digital designed publications

4 Do wyboru

trzeci V, VI

Zaliczenie z oceng

CP 30 2 VI Zaliczenie z oceng

dr Bozena Groborz

mgr Dorota Bernacka

Polski

Objasnienia:
1 Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zaje¢: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
¢wiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - ¢wiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajgcia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe,
ZT — zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

Dostep do oprogramowania graficznego — pakietu Adobe Creative Suite
(Hllustrator, Photoshop, InDesign, Acrobat Pro)

1 | Zna agadnienia zwigzane z opracowaniem, sktadem oraz | WZ1_WO01 Aktywnos¢ na zajeciach
przygotowaniem publikacji do druku, prezentacji
ekranowej lub internetu.

2 | Zna w stopniu zaawansowanym narzedzia do tworzenia | WZ1_W03 Realizacja cwiczen
publikacji. Postuguje sie pakietem Adobe Creative Suite w pracowni
(InDesign, lllustrator, Photoshop) do realizacji zadan
projektowych w zakresie projektowania graficznego (2D).




3 | Umie wykorzysta¢ posiadang wiedze do realizacji Wz1_U01 Wykonanie zadania
wilasnych zatozen projektowych z uwzglednieniem
uwarunkowan technicznych, uzytkowych i komercyjnych.

4 Potrafi wykorzysta¢ wtasne umiejetnosci warsztatowe z Wz1_U02 Wykonanie zadania
zakresu rysunku czy malarstwa do budowania layoutow
oraz tworzenia ilustraciji.

5 | Potrafi osigga¢ zamierzone cele estetyczne w warunkach | WzZ1_U03 Wykonanie zadania
wymagajacych weryfikacji wtasnych rozwigzan z uwagi
na przyjete kryteria.

6 Umie w stopniu zaawansowanym postugiwac sie Wz1_U06 Wykonanie zadania
oprogramowaniem z pakietu Adobe Creative Suite,

w szczegolnosci programem InDesign podczas realizacji
zadan projektowych.

Pokaz, prezentacja, ¢wiczenia w laboratorium komputerowym, korekty i konsultacje.
Dodatkowo studenci sg motywowani do zdobywania i pogtebiania wiedzy a takze przygotowania materiatow
potrzebnych do wykonania zadan.

Podstawe oceny stanowig: aktywny udziat w zajeciach, realizacja wszystkich zadan, wiedza i umiejetnosci.

Wiedza: ocena obecnosci oraz aktywnosci na zajeciach. Ocena stopnia znajomosci zaawansowanych
narzedzi do tworzenia publikacji, postugiwania sie pakietem Adobe Creative Suite (InDesign, lllustrator,
Photoshop) do realizacji zadan projektowych w zakresie projektowania graficznego (2D).

Umiejetnosci: korekty indywidualne oraz grupowe. Ocena umiejetnosci wykorzystania posiadanej wiedzy do
realizacji wkasnych zatozen projektowych z uwzglednieniem uwarunkowan technicznych, uzytkowych i
komercyjnych.

Oceny wystawiane sg zgodnie z aktualnym Regulaminem studiéw w PWSZ w Tarnowie

zgodnie z ponizszymi kryteriami:

bardzo dobry (5.0): Zaktadane efekty ksztatcenia zostaty osiggniete w petni, jednak dopuszczone sg
pojedyncze niescistosci, ktore nie majg istotnego znaczenia dla osiggniecia ocenianych efektdw ksztatcenia.

dobry plus (4.5): Zakladane efekty ksztatcenia zostaty osiggniete z nielicznymi btedami, o niewielkim znaczeniu
merytorycznym.

dobry (4.0): Zaktadane efekty ksztatcenia zostaty osiggniete z szeregiem niezbyt powaznych btedéw lub
pojedynczymi brakami.

dostateczny plus (3.5): Zaktadane efekty ksztatcenia zostaty osiggniete z istotnymi btedami lub brakami.

dostateczny (3.0): Zaktadane efekty ksztatcenia zostaty osiggniete z powaznymi btedami lub brakami, jednak
na minimalnym akceptowalnym poziomie osiggnigcia efektu ksztatcenia.

niedostateczny (2.0): Zaktadane efekty ksztatcenia nie zostaty osiagniete.

Zaliczenie z oceng po kazdym semestrze. Podstawe zaliczenia przedmiotu stanowig zrealizowane zadania
oraz aktywne uczestnictwo w zajeciach. Dopuszcza sie 2 nieusprawiedliwione nieobecnosci.

Zaawansowane narzedzia do tworzenia publikacji przeznaczonych do druku oraz prezentacji ekranowe;.
Zagadnienia zwigzane z opracowaniem i sktadem publikacji.

Advanced tools for creating publications aiming for print and digital display. Aspects of composing and
preparation of publication.




Omowienie zagadnien zwigzanych z opracowaniem i sktadem publikacji przeznaczonych do druku, internetu
oraz do wyswietlania na urzgdzeniach mobilnych. Wykorzystanie pakietu Adobe Creative Suite do tworzenia
profesjonalnych publikacji. Praca gtéwnie w oparciu o program Adobe InDesign oraz lllustrator i Photoshop.
Powtdrzenie i rozszerzenie wiadomosci zdobytych podczas dotychczasowych zajeé. Cwiczenia w pracy z
tekstem, jego edycjg i formatowaniem. Utrwalenie umiejetnosci postugiwania sie narzedziami do tworzenia
grafiki 2D powszechnie stosowanymi w branzy.

Nauka budowania wielostronicowych publikacji, przygotowania materiatu do druku oraz realizacja zadania w
formie makiety. Kontakt z zaktadem poligraficznym oraz introligatorskim.

Zagadnienie uktadow alternatywnych tworzonych z przeznaczeniem na urzadzenia mobilne.
Zagadnienie siatek modutowych i ich roli w budowaniu spéjnego layoutu gazety czy strony internetowe;j.

,InDesign i tekst. Profesjonalna typografia w Adobe InDesign” Nigel French
Wydawnictwo: APN Promise, Warszawa 2010 r.

»Typografia ksigzki. Podrecznik projektanta” Michael Mitchell, Susan Wightman
Wydawnictwo: d2d, Krakéw 2015 r.

»Siatki, czyli zasady kompozyciji typograficznej” Kimberly Elam

Wydawnictwo: d2d, Krakéw 2019 r.

Dane jakosciowe

Sztuki plastyczne
i konserwacja
dziet sztuki

Forma nakfadu pracy studenta Obcigzenie dstudenta
(udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) [w godz ]
Bezposredni kontakt z nauczycielem: udziat w zajeciach — wyktad (2 h.) + laboratorium (... h) + 62
¢wiczenia (40 h) + inne (... h) + konsultacje z prowadzgcym (18 h) + udziat w egzaminie 2 h)
Przygotowanie do laboratorium, éwiczen, zaje¢ 16
Przygotowanie do kolokwiéw i egzaminu 10
Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 20
Inne 0
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 4x27 108
Zajecia wymagajgce bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (62 h) 2,3
Zajecia o charakterze praktycznym (94 h) 3,5

Objasnienia:
1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin



SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Elementy metodyki projektowania

Elements of the design methodology

Obowigzkowe

A%

wyktad 30 2 \Y% Zaliczenie z ocena,

Dr Bozena Groborz

Dr Agata Kwiatkowska-Lubanska

Polski

Objasnienia:
1 Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zajeé: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajgcia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe,
ZT — zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

1 | Zna réznego rodzaju metody twérczego myslenia WZzZ1_WO05 Test pisemny
i rozwigzywania zadan projektowych.
2 | Umie odpowiednio zorganizowa¢ przebieg procesu | WZ1_U03 Praca zespotowa

projektowego, poddajgc krytycznej ocenie jego
kolejne etapy

3 Potrafi zorganizowac¢ zespot projektowy oraz Wz1 Ui14 Praca zespotowa
kreatywnie bra¢ udziat w jego pracach.

w trakcie zajec.

w trakcie zajec.

Wyktad tradycyjny (informacyjny) z wykorzystaniem prezentacji i demonstracjg przyktadow, pokaz, prezentacja,
materiat audiowizualny. Metoda analiza przypadkoéw (case study) dokonywana w grupach




Wiedza: Egzamin koncowy pisemny; pytania otwarte i zamkniete. Konieczne jest otrzymanie minimum 51% punktow.
Obecnos$¢ na zajeciach (co najmniej 12 obecnosci)
Umiejetnosci: Obserwacja podczas wykonywania zadan w grupie.

Pozytywne zaliczenie testu pisemnego i obecnosé na zajeciach.

Podstawowy kurs metodyki projektowania obejmuje przeglad procedur i metod stosowanych w szeroko rozumianym
procesie projektowym. Sg to zaréwno metody nalezgce do dziedziny inwentyki (metoda TRIZ, metody heurystyczne,
synektyka Gordona, metoda scenariuszy, design thinking i in.), jak i wynikajgce z praktyki rozwoju nowego produktu metody
organizacji pracy projektanta, zaréwno na etapie projektéw studenckich jak i pracy zawodowej.

The basic course in design methodology includes a review of procedures and methods used in a broadly understood design
process. These are both methods belonging to the field of invention science (TRIZ method, heuristic methods, Gordon's
synectics, scenario method, design thinking and others), as well as methods of organizing designer's work, resulting from the
practice of a new product development, both at the stage of student projects and professional work.

Definicje wzornictwa. Metody generowania pomystéow. Metoda TRIZ, analiza SWOT, burza mézgéw i mapa mysli, IDEO
Method Cards, metoda scenariuszy, synektyka Gordona, design thinking. Badania w projektowaniu. Badania marketingowe
(ilosciowe i jakosciowe). Badania uzytkowe. Testy wizualne. Projektowanie dla trzech poziomdéw percepcji: pierwotnego,
behawioralnego i refleksyjnego. Drzwi Normana. Brief i debrief. Przestrzenn Kano. Opracowanie specyfikacji projektowej
produktu. Organizacja procesu projektowania na etapie projektéw studenckich. Zatozenia projektowe, analiza stanu
istniejacego, koncepcje wstepne, modele robocze, testowanie i korekty, model finalny, dokumentacja projektowa.
Etapowanie, terminy i sposob odbioru poszczegolnych etapow pracy.

B. Bochinska, J. Ginalski, £. Mamica, A. Wojciechowska ,Design management. Zarzadzanie wzornictwem”, Instytut
Wzornictwa Przemystowego, Warszawa 2010

T. Brown, ,Zmiana przez design”, Wydawnictwo Libron, Krakéw 2013

D. Norman, ,Design na co dzien”. Karakter, Krakéw 2018

Dane jakos$ciowe

Sztuki
plastyczne i
konserwacja
dziet sztuki

Forma nakfadu pracy studenta Obcigzenie dstudenta

(udziat w zajeciach, aktywnos$é, przygotowanie sprawozdania, itp.) [w godz ]
Bezposredni kontakt z nauczycielem: udziat w zajeciach — wykiad (30 h.) + laboratorium (0 h) + 32
¢wiczenia (0 h) + inne (0 h) + konsultacje z prowadzgcym (2 h) + udziat w egzaminie (3 h)
Przygotowanie do laboratorium, ¢wiczen, zajeé¢ 10
Przygotowanie do kolokwiéw i egzaminu 10
Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 8
Inne




Sumaryczne obcigzenie praca studenta (2x30) 60

Zajecia wymagajgce bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (32 h) 1,1

Zajecia o charakterze praktycznym (20 h) 0,1

Objasnienia:

1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji ,Liczba punktéw ECTS” suma punktéw ECTS =zaje¢ wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela
akademickiego i o charakterze praktycznym nie musi rownac sie tacznej liczbie punktéw ECTS dla zajeé/ grupy zajec.



SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Ergonomia

Obowigzkowe

v

wyktad 30 2 Y Zaliczenie z ocena,

Dr Bozena Groborz

Dr Anna Szwaja

Polski

Objasnienia:

"Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zajeé: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajecia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe, ZT
— zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne




1 | Wie jak korzysta¢ z wiedzy ergonomicznej dotyczacej W05 Obserwacja podczas
np.zasiggdw, percepcji, umie postugiwac si¢ narzedziami

& ob L.
takimi jak manekiny czy fantomy. Zajec, 0becnosel na

zajeciach
2 | Potrafi wykorzysta¢ wiedze ergonomiczng w uo1 Obserwacja podczas
realizacji ¢wiczenia zajeé, weryfikacja
efektu realizowanego

¢wiczenia, weryfikacja
obecnosci na zajeciach

Prowadzenie wyktadow, proste ¢wiczenia i korekty

Wtasciwy stosunek do studiow — 80% frekwencja na zajeciach, aktywnos¢ na zajgciach, aktywnose,
zaangazowanie, rzetelnos¢ i terminowos$¢ realizacji ¢wiczen, ogolna sprawnos¢ 1 poziom intelektualny

Zrealizowa¢ ¢wiczenie, obecnos¢ na zajeciach min. 80%

Zdobycie wiedzy umozliwiajacej sprawne implementowanie podstawowych zasad ergonomicznych
w projektowaniu 2d i 3d

Acquiring knowledge enabling efficient implementation of basic ergonomic principles in 2d and 3d
design

wyktady wprowadzajace, wyktady z prezentacja multimedialng, wyktady problemowe, poznanie zasad
ergonomii mozliwych do stosowania w projektowaniu 2d i 3d. Kurs wsparty ¢wiczeniem uwzgledniajagcym
zdobytg wiedze.

Podrecznik projektowania architektoniczno-budowlanego, Autor: Neufert Ernst Wydawca, rok wydania:
Arkady, 2011, Karl H.E. Kroemer, Fitting the Human — Introduction to Ergonomics, CRC Press, 1997,
Uzupetniajaca: Wybor literatury uzupetniajacej zalezy od opracowywanego tematu zadania projektowego.

Dane jakosciowe



Sztuki plastyczne
i konserwacja
dziet sztuki
Forma nakfadu pracy studenta Obcigzenie studenta
(udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) [wgodz.]
Bezposredni kontakt z nauczycielem: udziat w zajeciach — wykfad (30 h.) + laboratorium (0 h) + 32
¢wiczenia (0 h) + inne (0 h) + konsultacje z prowadzgcym (1 h) + udziat w egzaminie (1 h)
Przygotowanie do laboratorium, éwiczen, zajec¢ 0
Przygotowanie do kolokwidw i egzaminu 10
Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 18
Inne 0
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (2x30) 60
Zajecia wymagajace bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (32 h) 1 ,1
Zajecia o charakterze praktycznym (0 h) 0

Objasnienia:

1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekgiji ,Liczba punktéw ECTS” suma punktéw ECTS zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego
i o charakterze praktycznym nie musi rownac sie tgcznej liczbie punktow ECTS dla zajeé/ grupy zajec.



SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Podstawy typografii

Obowigzkowe

I, v

Zaliczenie z oceng,

Cwiczenia praktyczne 30 2 1l )
egzamin

Zaliczenie z oceng,

Cwiczenia praktyczne 30 2 v .
egzamin

Dr Bozena Groborz

Dr Piotr Barszczowski

Polski

Objasnienia:
1 Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zaje¢: W - wyktad, C - ¢wiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajgcia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe,
ZT — zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

Orzeczenie lekarskie o zdolnosci do studiowania

1 | Zna dzieje pisma - od piktograméw do
sredniowiecznych rekopisow i ksigzek
drukowanych, zna podstawowg terminologie
typograficzng

Wz1_wo1 Dyskusja, referat




2 | posiada wiedze z zakresu typografii i r6znego | WZ1_WO06 Dyskusja, referat,

rodzaju technik druku zadanie
semestralne
3 | Potrafi ztozy¢ strone tekstu oraz nazwac i Wwz1_U03 przeglad i
opisac poszczegodlne jej czesci, opisac czesci indywidualne lub

litery, sklasyfikowac rodzine typograficzng grupowe korekty,

ocena wykonania

zadania
4 | Potrafi zaprojektowac okfadke ksigzki, Wz1_ U0l przeglad i
plakat, w ktéorym dominuje typografia. indywidualne lub

Potrafi zaprojektowac kaligram z wybranego

L . ) ) grupowe korekty,
kroju pisma wraz z jego precyzyjnym opisem

ocena wykonania
zadania, prace

projektowe
wykonywane w
domu
5 | Przestrzega zasad etyki zawodowej oraz WZ1 K03 Obserwacja,
przepisOw prawa autorskiego, Wywigzuje sie samoksztatcenie

terminowo z przyjetych zadan;

Stosowane metody osiagania zaktadanych efektéw uczenia sie (metody dydaktyczne)

wyktad tradycyjny (informacyjny) z wykorzystaniem prezentacji (PP) i demonstracjq
przyktaddéw, korekty indywidualne i grupowe, prezentacje filmow

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

Wiedza: ocena wystapienia (podczas prezentacji, projektow, referatéow), ocena udziatu
w dyskusji

Umiejetnosci: ocena zadania projektowego: stopnia znajomosci obstugi programu
graficznego, poziomu wykonanego zadania, stopnia zastosowania wiedzy w praktyce

Kompetencje: Obserwacja podczas wykonywania zadan indywidualnie oraz w grupie,
rozmowa podczas prezentacji, wypowiedz podczas egzaminu korncoworocznego

Warunki zaliczenia

Zaliczenia poszczegolnych ¢wiczen, koncoworoczny egzamin w formie przegladu prac
projektowych przed komisjg ztozong z pracownikéw Zaktadu Wzornictwa.

Tresci programowe (skrécony opis)

Podstawowe zagadnienia z historii dziejow pisma. Podstawowa i niezbedna terminologia
typograficzna, anatomia i nomenklatura litery, poczatki alfabetu tacinskiego,
klasyfikacja krojow pism i style, dekalog typografii - jak unikngé dziesie¢
podstawowych btedéw w typografii

Contents of the study programme (short version)

Basic issues in the history of lettering. Basic and necessary typographic terminology,




anatomy and nomenclature of letters, beginnings of the Latin alphabet, classification of
typefaces and styles, decalogue of typography - how to avoid ten basic mistakes in
typography

Tresci programowe (petny opis)

Studenci zapoznajg sie z historig dziejow pisma - od piktograméw do $redniowiecznych
rekopisow i ksigzek drukowanych, z podstawowa i niezbedng terminologig
typograficzng i nomenklaturg litery, dowiedza sie co to jest: abrewiura, czcionka, font,
dyftongi, dukt, glif, grafem, inkunabut, krdéj pisma (typeface), ligatura, minuskuta,
mediuskuta, majuskuta, pismi (script), rodzina pisma, rytm, stopien pisma, styl,
szeryfy.

Pozna historie narodzin alfabetu tacinskiego - alfabet grecki i pismo Fenicjan,
klasyfikacje krojéw pism i style; pismo gotyckie XI-XV w., antykwy renesansowe (ang.
Old Face) XV-XVI, antykwy barokowe XVII w ., antykwy klasycystyczne XVII w.,
antykwy linearne bezszeryfowe od XIX w., plakat francuski i angielski, XIX i XX-
wieczne narodowe groteski, Future i korekte optyczng w typografii,

antykwy linearne szeryfowe od XIX w. pisanki (ang. Script) i rodzaje pisanek:

znaki kaligraficzne, kroje dekoracyjne / ksenotypy (ang. Decorative)

kroje statopozycyjne / maszynowe (ang. Monospaced), symbole / (ang. Dingbats),
ormanenty.

W drugim semestrze student zapozna sie z dekalogiem w typografii: przykazanie 1 -
skaluj tylko proporcjonalnie, przykazanie 2 — dbaj o Swiatta miedzyliterowe,
przykazanie 3 - zawsze roz$wietlaj majuskuty, przykazanie 4 - dbaj o Swiatta
miedzywyrazowe, miedzywersowe i miedzytamowe, przykazanie 5 — nie stosuj
obrysow dla liter, przykazanie 6 - nie stosuj fatszywych kursyw, przykazanie 7 — stosuj
odpowiedni rodzaj myslnika (- - —) przykazanie 8 - likwiduj wdowy i bekarty,
przykazanie 9 - na konicach wierszy nie zostawiaj zawieszek

Literatura (do 3 pozyc;ji dla formy zaje¢ — zalecane)

Krzysztof Tyczkowski, ,Lettera Magica”, Polski Drukarza, £6dz 2005

Michael Mitchell, Susan Wightmam, ,Typografia ksigzki”, D2D, Krakéw 2012

Tibor Szanto, ,Pismo i Styl”, Wydawnictwo Ossolinskich, Wroctaw 1986

Andrzej Tomaszewski, ,Leksykon pism drukarskich, Krupski i S-ka, Warszawa 1996

Dane jakosciowe

Przyporzadkowanie zajeé/grupy zajeé¢ do dyscypliny naukowej/artystycznej Obszar sztuki

Sposob okreslenia liczby punktéow ECTS

Forma nakfadu pracy studenta Obcigzenie studenta

(udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) [w godz ]
Bezposredni kontakt z nauczycielem: udziat w zajeciach — wykiad (6 h.) + laboratorium (... h) + 62
¢wiczenia (34 h) + inne (... h) + konsultacje z prowadzgcym (20 h) + udziat w egzaminie (2 h)
Przygotowanie do laboratorium, ¢wiczen, zaje¢ 10
Przygotowanie do kolokwiow i egzaminu 6
Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 30
Inne 0

Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (4x27) 108




Zajecia wymagajgce bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (62 h) 2,3

Zajecia o charakterze praktycznym (100 h) 3,7

Objasnienia:

1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji ,Liczba punktow ECTS” suma punktow ECTS zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczyciela
akademickiego i o charakterze praktycznym nie musi rownac sie tacznej liczbie punktéw ECTS dla zajeé/ grupy zajec.



SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Komputerowe wspomaganie projektowania form przemystowych

Obowigzkowe

I, v

Cwiczenia praktyczne Zaliczenie z oceng,

Cwiczenia praktyczne 30 2 v Zaliczenie z oceng,

Dr Bozena Groborz

mgr Bozydar Tobiasz

Polski

Objasnienia:
1 Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zajeé: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

éwiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajecia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe,
ZT — zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

Znajomos$¢ zasad rysunku perspektywicznego

1 | posiada wiedze zaawansowang dotyczgcy W04 éwiczenia
cyfrowego modelowania w programie Rhinoceros
2| umie wykonywac cyfrowe modele przestrzenne uo5 ¢éwiczenia

nieskomplikowanych produktow

3 | umie postugiwac sie oprogramowaniem Rhinoceros | UQ6 éwiczenia
do realizacji koncepcji projektowych i ich
wizualizacji w zakresie wzornictwa




prezentacje multimedialne, ¢wiczenia, konsultacje

realizacja ¢wiczenh w programie Rhinoceros

Zaliczenie z oceng na podstawie obecnosci na zajeciach , przebiegu pracy zwigzanej z realizacjg
cwiczen;

wyksztatcenie umiejetnosci  rysowania i wizualizowania wtasnych koncepcji projektowych w
wirtualnym Srodowisku

dostrzeganie analogii miedzy odrecznym rysunkiem konstrukcyjnym, a rysunkiem ,cyfrowym”
poznawanie mozliwosci réznych technik przekazu

rozwijanie umiejetnosci wirtualnego modelowania wspomagajacego proces projektowy
poznawanie profesjonalnego warsztatu projektanta

rozwijanie biegtosci w rysunku konstrukcyjnym

developing the skills of drawing and visualizing your own design concepts in a virtual
environment

recognizing the analogy between a freehand construction drawing and a "digital" drawing
exploring the possibilities of different transmission techniques

developing the skills of virtual modeling supporting the design process

getting to know the professional workshop of the designer

developing proficiency in the construction drawing

Program obejmuje podstawowe zagadnienia zwigzane z procesem wizualizacji komputerowej oraz
niezbednego do tego celu rysunku konstrukcyjnego. Umiejetnosci te sg niezbedne do sprawnego i
profesjonalnego przeprowadzenia procesu projektowego i sg jego integralng czescia.

Podczas zaje¢ nastepuje seria ¢wiczen zapoznawczych z interfejsem programu Rhinoceros, a takze
z jego wszystkimi funkcjami, ktére umozliwiajg modelowanie w $rodowisku wirtualnym. Cwiczenie
kazdego zagadnienia poprzedzone jest wykladem i prezentacjg. Studenci ¢wiczg rysowanie bryt o
réznym stopniu komplikacji na dostosowanym do indywidualnych potrzeb i preferencji interfejsie,
stosujgc warstwy, podktady rysunkowe ze szkicéw i rysunkéw odrecznych.

Dochodzenie do ostatecznej formy obiektu, ktéra nastepnie juz w czystej formie stanowi podktad
rysunkowy do renderowania.

Uzywanie renderingu oprécz wyjsciowej formy przedmiotu, imitujgcej réwniez jej cechy wizualne,
zastosowane struktury, materiaty i faktury. Rdéwniez przez zastosowanie réznych narzedzi
zwielokrotnia mozliwosci uzyskania przeciwstawnych cech wizualnych i uzytkowych.




Scot Robertson | Thomas Bertling, “How to Draw: drawing and sketching objects and environments
from your imagination “ Paperback 2014

Scot Robertson | Thomas Bertling, “How to Render: the fundamentals of light, shadow and
reflectivity”

Paperback 2013

Dane jakosciowe

Forma nakfadu pracy studenta Obcigzenie dstudenta
(udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) [w godz ]
Bezposredni kontakt z nauczycielem: udziat w zajeciach — wyktad (... h.) + laboratorium (... h) + 60
¢wiczenia (50 h) + inne (... h) + konsultacje z prowadzgcym (10 h) + udziat w egzaminie (0 h)
Przygotowanie do laboratorium, éwiczen, zaje¢ 40
Przygotowanie do kolokwiéw i egzaminu
Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp.
Inne
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (4x25) 100
Zajecia wymagajgce bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego ( 60 h) 2,4
Zajecia o charakterze praktycznym (100 h) 4

Objasnienia:

1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin
W sekcji ,Liczba punktow ECTS” suma punktéw ECTS zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczyciela
akademickiego i o charakterze praktycznym nie musi réwnac sie tacznej liczbie punktéw ECTS dla zajeé/ grupy zajec.



SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Komputerowe wspomaganie projektowania komunikacji wizualnej

Obowigzkowe

1, v

Cwiczenia praktyczne 30 2 1] Zaliczenie z oceng,

Cwiczenia praktyczne 30 2 IV Zaliczenie z oceng,

Dr Bozena Groborz

Dr Anna Szwaja

Polski

Objasnienia:

"Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zaje¢: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - ¢éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

éwiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajecia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe, ZT
— zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

Orzeczenie lekarskie 0 zdolnosci do studiowania




1 | Potrafi i zna programy z pakietu Adobe — w W03, Realizacja projektu,
szczegolnosci InDesign i potrafi z niego korzysta¢ semestralna prezentacja
projektu i jego
dokumentacja
2 | Potrafi przygotowac¢ publikacje o roznym uo0e, Realizacja projektu,
przeznaczeniu korzystajac z pakietu Adobe semestralna prezentacja
projektu i jego
dokumentacja

Praktyczne dziatania uwzgledniajace zadany temat, korekty,

Wrhasciwy stosunek do studiow — 80% frekwencja na zajeciach, aktywno$¢ na zajgciach, realizacja
projektu i prezentacja wraz z dokumentacja na przegladzie semestralnym

Zrealizowac¢ projekt, obecnos¢ na zajeciach min. 80%

Poglebianie umiejetnosci postugiwania si¢ programami na podstawie realizowanego zadania

Deepening the ability to use programs based on the task being carried out

1. Praktyczne dziatania poglebiajace wiedze¢ ze znajomosci programéw Adobe

2. Wprowadzanie dodatkowych technik wspierajacych ostateczne rozwigzanie

3. Wyczulenie i $wiadomo$¢ na wspotczesne trendy w projektowaniu

4. Stosowanie zasad ergonomii w projektowaniu 2d, uwzgledniajac okreslonych uzytkownikow

Wybrana literatura w zaleznosci od podjetej problematyki.

Dane jakosciowe




Forma nakfadu pracy studenta Obcigzenie studenta
(udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) [wgodz.]
Bezposredni kontakt z nauczycielem: udziat w zajeciach — wyktad (4 h.) + laboratorium (... h) + éwiczenia 60
(40 h) + inne (... h) + konsultacje z prowadzgcym (16 h) + udziat w egzaminie (... h)
Przygotowanie do laboratorium, éwiczen, zaje¢ 40
Przygotowanie do kolokwiéw i egzaminu 0
Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 8
Inne 0
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (4x27) 108
Zajecia wymagajace bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (60 h) 2,2
Zajecia o charakterze praktycznym (96 h) 3,5

Objasnienia:

1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekgiji ,Liczba punktéw ECTS” suma punktéw ECTS zaje¢ wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego
i o charakterze praktycznym nie musi réwnac¢ sie tgcznej liczbie punktéw ECTS dla zajeé/ grupy zajec.



SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Fotografia

Obowigzkowe

1, v

Zaliczenie z oceng,
egzamin

Cwiczenia praktyczne 45 3 i

Zaliczenie z ocena,

Cwiczenia praktyczne 45 3 \Y; .
egzamin

Dr Bozena Groborz

mgr Zbigniew Pozarzycki

Polski

Objasnienia:

"Rodzaj zajec¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zaje¢: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
¢wiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajgcia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe, ZT
— zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

Znajomos¢ podstaw fotografii. Znajomos¢ programow graficznych umozliwiajacych prace z
cyfrowym obrazem fotograficznym.




1 | Posiada wiedze, niezbedna do realizacji kompleksowych | W01 Kolokwium.
prac fotograficznych.

2 | Posiada zaawansowane umiejetnosci warsztatowe z | U01 Zadania.
zakresu fotografii, w tym: obstugi cyfrowego
aparatu fotograficznego, obstugi studia, zarzadzania
oswietleniem planu zdjeciowego, prawidtowego
naswietlania zdje¢, edycji i post-produkcji materiatu
zdjeciowego. Potrafi poprawnie wykona¢ fotografie
barwne i czarno/biate z wykorzystaniem swiatta
zastanego i sztucznego.

3 | Potrafi sformutowa¢ zatozenia tematow/zadan uo3 Zadania.
fotograficznych a takze w $wiadomy i krytyczny
sposob prowadzi¢ ich realizacje.

4 | Potrafi samodzielnie zrealizowa¢ zadania uo7 Praca zaliczeniowa.
fotograficzne, ze szczegolnym uwzglednieniem

fotografii uzytkowej, w tym portretu i postaci i oraz
dostosowania ich do potrzeb projektow graficznych.

5 | Postuguje sie terminologig z zakresu fotografii uo09 Egzamin.
cyfrowej i klasycznej. Potrafi dokona¢ analizy
obrazu oraz zdefiniowaé cechy wyrézniajace
poszczegolne rodzaje fotografii a takze zastosowaé
je w praktyce.

6 | Potrafi sporzadzi¢ dokumentacje pracy w formie uU13 Praca zaliczeniowa.
odbitek, wydrukéw oraz prezentacji ekranowych.

7| Posiada umiejetnosci umozliwiajace samodzielny u15 Praca zaliczeniowa.
rozwoj w dziedzinie fotografii.

Wyktad, prezentacje multimedialne i projekcje, ¢wiczenia, wyktad konwersatoryjny, metoda
problemowa.

Wiedza: Kolokwium. Praca pisemna, pytania zamknigte i otwarte.

Umiejetnosci: Realizacja szeregu zadan fotograficznych w studio i w plenerze. Realizacja pracy
zaliczeniowej. Aktywnos¢ na zajeciach, udziat w dyskusji. Prezentacja i obrona pracy zaliczeniowej
na egzaminie.




Konieczne jest otrzymanie minimum 51% punktéw z kolokwium, obecnosé na co najmniej 12. z 15.
zaje¢ oraz terminowe wykonanie prac i ich prezentacja w formie cyfrowej w ustalonych formatach i
rozmiarach plikéw oraz w formie wydrukéw. Ocena na podstawie jakosci wykonanych prac oraz
aktywnosci. Warunkiem dopuszczenia do egzaminu jest terminowe uzyskanie zaliczenia w/w prac.

Zaawansowana praca ze sprzetem fotograficznym oraz studyjnym. Realizacja szeregu tematow
fotograficznych zwiazanych z portretem i postacia. Fotografia uzytkowa od pomystu do post-
produkgji.

Working with digital photography tools and studio equipment. Realization of a range of various
photographic topics including those related to product and portrait photography Utilitarian
photography from concept to post-production.

Program pierwszego semestru koncentruje si¢ na studium portretu i postaci ze szczegélnym
uwzglednieniem fotografii mody oraz pracy ze swiattem i przestrzenia, w tym rowniez
architektoniczng. W tym kontekscie obejmuje rowniez: opanowanie technicznych i stylistycznych
wymogow fotografii kreacyjnej i reklamowej, poznanie zasad kompozycji fotografii 0sob i grup,
zapoznanie z zaawansowanymi technikami oswietleniowymi, budowanie planu zdjeciowego oraz
prace z tematem. W programie metody i techniki fotografii profesjonalnej od pomystu do post-
produkcji, realizacja szeregu prac studyjnych i plenerowych dotyczacych relacji obiekt-swiatto-
przestrzen oraz zaawansowana post-produkcja zdje¢ cyfrowych ze szczegolnym uwzglednieniem
retuszu portretu/postaci.

Ogolnodostepne podreczniki do fotografii analogowej i cyfrowej oraz uzupetniajaco:
1) Freeman, M. Wizja fotografa. Burda/National Geographic 2012,

2) Barthes, R. Swiatto obrazu. Alatheia 2008,

3) Sontag, S. O fotografii. Karakter 20009.

Dane jakos$ciowe

Forma nakfadu pracy studenta Obcigzenie studenta

(udziat w zajeciach, aktywnosé, przygotowanie sprawozdania, itp.) [w godz ]
Bezposredni kontakt z nauczycielem: udziat w zajeciach —wyktad (8 h.) + laboratorium (... h) + ¢wiczenia 90
(50 h) + inne (... h) + konsultacje z prowadzgcym (30 h) + udziat w egzaminie (2 h)
Przygotowanie do laboratorium, éwiczen, zaje¢ 52

Przygotowanie do kolokwidw i egzaminu 10




Indywidualna praca wtasna studenta z literaturag, wyktadami itp. 10
Inne
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (6x27) 162
Zajecia wymagajgce bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (90 h) 3,3
Zajecia o charakterze praktycznym (132 h) 49
Objasnienia:

1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin
W sekgji ,Liczba punktéw ECTS” suma punktéw ECTS zaje¢ wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego
i 0 charakterze praktycznym nie musi réwnac sie tgcznej liczbie punktéw ECTS dla zaje¢/ grupy zajec¢.









SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Techniki fotograficzne

4 Obowigzkowe

Pierwszy I, 1l

Cwiczenia praktyczne 30 2 | Zaliczenie z oceng,

Cwiczenia praktyczne 30 2 Il Zaliczenie z oceng,

Dr Bozena Groborz

mgr Zbigniew Pozarzycki

Polski

Objasnienia:

"Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zaje¢: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajecia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe, ZT
— zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

Brak wymagan wstepnych.




1 | Posiada wiedze z zakresu podstaw fotografii w01 Kolokwium.
klasycznej i cyfrowej.

2 | Zna podstawy obstugi formatow plikow W03 Kolokwium.
fotograficznych oraz postprodukcji cyfrowej.

3 | Rozumie zasady budowy obrazu fotograficznego i uo1l Zadania.
potrafi zastosowac je w praktyce. Potrafi dokona¢
analizy obrazu oraz zdefiniowa¢ cechy
wyrozniajace poszczegolne rodzaje fotografii.

4 | Postuguje si¢ narzedziami fotografii cyfrowej i uo7 Praca zaliczeniowa.
klasycznej w procesie realizacji prac zwigzanych z
projektowaniem.

5 | Posiada podstawowe umiejetnosci warsztatowe z uos8 Zadania.
zakresu fotografii, w tym: obstugi cyfrowego
aparatu fotograficznego, prawidtowego naswietlania
zdjec¢ oraz obstugi studio fotograficznego.

6 | Potrafi sporzadzi¢ dokumentacje pracy w formie uU13 Praca zaliczeniowa.
wydrukow oraz prezentacji ekranowych.

7| Posiada umiejetnosci umozliwiajace samodzielny ui5 Praca zaliczeniowa.
rozwoj w dziedzinie fotografii.

Wyktad, prezentacje multimedialne i projekcje, ¢wiczenia, wyktad konwersatoryjny, metoda

problemowa.

Wiedza: Kolokwium. Praca pisemna, pytania zamknigete i otwarte. Przedstawienie prezentacji na
zadany temat.

Umiejetnosci: Realizacja szeregu zadan fotograficznych w studio i w plenerze. Realizacja pracy
zaliczeniowej. Aktywnos¢ na zajeciach, udziat w dyskusji.

Konieczne jest otrzymanie minimum 51% punktoéw z kolokwium, obecnosé na co najmniej 12. z 15.
zaje¢ oraz terminowe wykonanie prac i ich prezentacja w formie cyfrowej w ustalonych formatach i
rozmiarach plikow oraz w formie wydrukow. Ocena na podstawie jakosci wykonanych prac oraz
aktywnosci.

Teoria fotografii. Podstawy fotografii cyfrowej. Podstawy pracy ze sprzgtem fotograficznym oraz

studyjnym. Realizacja szeregu tematow fotograficznych.




Theory of photography. Fundamentals of digital photography. Basics of working with photographic
and studio equipment. Realization of photographic topics including works related to architecture,
object and portrait.

Program pierwszego semestru obejmuje zapoznanie z teorig fotografii, nauke obstugi cyfrowego
aparatu, obiektywow i innego sprzetu fotograficznego, poznanie zasad prawidtowego naswietlania
oraz kompozycji obrazu fotograficznego, zarzadzanie formatami plikéw fotograficznych oraz
podstawy archiwizacji i postprodukcji fotografii cyfrowej. Zapoznanie z praca w studio, technikami
oswietlenia i pomiaru $wiatta oraz technikami towarzyszacymi realizacji najpopularniejszych
tematow fotograficznych. W programie znajduje sie rowniez: praca ze $wiattem sztucznym i
zastanym oraz elementy historii i analizy fotografii.

Ogolnodostepne podreczniki do fotografii analogowej i cyfrowej oraz uzupetniajaco:
1) Freeman, M. Wizja fotografa. Burda/National Geographic 2012,

2) Barthes, R. Swiatto obrazu. Alatheia 2008,

3) Sontag, S. O fotografii. Karakter 20009.

Dane jakosciowe

Forma nakfadu pracy studenta Obcigzenie dstudenta
(udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) [w godz ]
Bezposredni kontakt z nauczycielem: udziat w zajeciach —wyktad (8 h.) + laboratorium (... h) + éwiczenia 60
(40 h) + inne (... h) + konsultacje z prowadzgcym (10 h) + udziat w egzaminie (2 h)
Przygotowanie do laboratorium, éwiczen, zaje¢ 110
Przygotowanie do kolokwiéw i egzaminu 20
Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 10
Inne
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (4x25) 200
Zajecia wymagajgce bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (60h) 2,4
Zajecia o charakterze praktycznym (170 h) 6,8




Objasnienia:

1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji ,Liczba punktow ECTS” suma punktow ECTS zaje¢ wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego
i o charakterze praktycznym nie musi réwnac sie tacznej liczbie punktéw ECTS dla zaje¢/ grupy zajec.









SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Podstawy konstrukcji i materiatoznawstwa - ubiér

Obowigzkowe

I, v

Zaliczenie z oceng,

Cwiczenia praktyczne 30 2 1l )
egzamin

Zaliczenie z oceng,

Cwiczenia praktyczne 30 2 v .
egzamin

Dr Bozena Groborz

Dr Ewa Bujak

Polski

Objasnienia:
1 Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zaje¢: W - wyktad, C - ¢wiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajgcia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe,
ZT — zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

Orzeczenie lekarskie o zdolnosci do studiowania

1 | Posiada wiedze konstrukcyjno-technologiczna, Wz1_wo1l Egzamin
niezbedng do realizacji prac projektowych w
zakresie projektowania ubioru;

2 | Zna zjawiska i style obecna historii ubioru, ze WzZ1_WO09 Egzamin
szczegblnym uwzglednieniem czasow
nowozytnych.




3 | Umie przekazywac¢ koncepcje projektowe w formie | WZ1_U04 Konsultacje indywidualne
odrecznych szkicdw oraz rysunkdéw technicznych;

4 | Potrafi sporzadzi¢ dokumentacje techniczno- Wz1_U13 Wykonanie zadania
technologiczng realizowanego projektu; zaliczeniowego

5 | Potrafi samodzielnie rozwija¢ umiejetnosci Wz1_Ui5 Obserwacja,
warsztatowe projektanta; samoksztatcenie

Cwiczenia warsztatowe, instruktaz, konsultacje indywidualne, samodzielna praca studentéw.

Wiedza: egzamin koficowy w formie prezentacji zrealizowanych prac;
Umiejetnosci: konsultacje indywidualne, ocena wykonania zadan zaliczeniowych;
Kompetencje: obserwacja pracy na zajeciach;

Zaliczenie z éwiczen z ocena: ocena z wykonania zadan zaliczeniowych. Do uzyskania pozytywnej oceny konieczne jest
obecnos¢ na zajeciach minimum 80%

Egzamin kofncowy; ocena wykonania prezentacji multimedialnej z prezentacjg zrealizowanych prac; warunkiem
dopuszczenia do egzaminu jest uzyskanie pozytywnej oceny z zaliczenia;

Kurs konstrukgji ubioru: od koncepcji do realizacji projektu, Obejmuje nauke definiowania zatozen techniczno-
technologicznych, przedstawiania koncepcji kolekcji w rysunku technicznym jak i szablonach, przeprowadzanie procesu
realizacji projektow oraz przygotowania prezentacji zrealizowanych modeli.

Metric Pattern Cutting course: from concept to realization.

Kurs konstrukcji i modelowania odziezy.
-spédnica, koszula z rekawem, sukienka z rekawem, spodnie, bluza sportowa z rekawem i kapturem.
Wprowadzenie do materiatoznawstwa: sploty, rodzaje tkanin i dzianin, druki jedno i dwukierunkowe, rodzaje witokien.
Realizacja zadania projektowo-konstrukcyjnego w formie mini-kolekcji odziezowe;j.

Okreslenie zatozen projektowo-konstrukcyjnych z uwzglednieniem zagadnien z zakresu materiatoznawstwa.
Opracowanie kolekcji w rysunku;

Przygotowani konstrukcji do wybranych modeli, dobér materiatéw oraz odszycie wzoréw;

Przygotowanie dokumentacji fotograficznej kolekcji wraz z zapisem procesu twérczego;

Winifred Aldrich ,Metric Pattern Cutting” Blackwell Publishing, Oxford 2004
Winifred Aldrich ,Metric Pattern Cutting For Menswear” Blackwell Publishing, Oxford 2006

Winifred Aldrich ,Metric Pattern Cutting For Children’s Wear and Babywear” Blackwell Publishing, Oxford 2009

Obcigzenie studenta
[w godz.]

Forma nakfadu pracy studenta
(udziat w zajeciach, aktywno$¢, przygotowanie sprawozdania, itp.)




I,3e_zpoér_edni kontgkt z nauczycielem: ud;ia’: w zajeciach — wyktad (1Q h.) + Iabo_ra_torium (... h) + 62
éwiczenia (40 h) + inne (... h) + konsultacje z prowadzacym (10 h) + udziat w egzaminie (2 h)
Przygotowanie do laboratorium, ¢wiczen, zaje¢ 30
Przygotowanie do kolokwiow i egzaminu 16
Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 0
Inne 0
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (4x27) 108
Liczba punktow ECTS 4
Zajecia wymagajace bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (62 h) 2,3
Zajecia o charakterze praktycznym (96 h) 3,5
Objasnienia:

1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin
W sekcji ,Liczba punktow ECTS” suma punktéw ECTS zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczyciela
akademickiego i o charakterze praktycznym nie musi rownac si¢ tacznej liczbie punktéw ECTS dla zajeé/ grupy zajec.




SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Podstawy konstrukcji i materiatoznawstwa - produkt

Obowigzkowe

I, v

Zaliczenie z ocena,

Cwiczenia praktyczne 30 2 Il .
egzamin

Zaliczenie z ocena,

Cwiczenia praktyczne 30 2 v .
egzamin

Dr Bozena Groborz

Mgr Bozydar Tobiasz
Polski

Objasnienia:
! Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zajeé: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajgcia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe,
ZT — zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

Podstawowa wiedza z zakresu projektowania CMF

1 | posiada wiedze o podstawowych materiatach W01 kolokwium
(drewno, metale kolorowe, tworzywa sztuczne) oraz
o ich wtasciwosciach mechanicznych




2 | ma zaawansowang wiedze dotyczaca technologii W09 éwiczenia
obrébki drewna, metalu, metali niezelaznych oraz
tworzyw sztucznych termoplastycznych ich
konstrukcji oraz innych materiatéw uzywanych we
wzornictwie

3 | umie dopasowaé CMF do wybranych koncepciji uo4 ¢éwiczenia
konstrukcyjnych produktow

4 | potrafi sporzgdzi¢ dokumentacje projektowg pod ui13 Praca zaliczeniowa
katem wybranej metody technologicznej wykonania
produktu

prezentacje multimedialne, éwiczenia, konsultacje i korekty indywidualne

realizacja ¢wiczen oraz prezentacja ich w formie wystawy

Zaliczenie z oceng na podstawie obecnosci na zajeciach i stopniem uczestnictwa w zajeciach,
przebiegu prac zwigzanych z realizacjg ¢wiczen;

ocena z egzaminu: poziom zrealizowanych ¢wiczen

wyksztatcenie umiejetnosci operowania warsztatem CMF (colour, material, finish)
poznawanie mozliwosci roznych technologii formowania stosowanych na skale przemystowg

rozwijanie umiejetnosci czytelnosci rysowanego obiektu i trafnego przekazywania informacji jakie
sie z tym wigza,

rozwijanie umiejetnosci doboru materiatu do projektowanego przedmiotu

developing the ability to use the CMF workshop (color, material, finish)

exploring the possibilities of various molding technologies used on an industrial scale
developing the readability of the drawn object and accurate transmission of information
related to it,

developing skills in the selection of material for the designed subject

Celem zajec jest nauka umiejetnosci odpowiedniego doboru materiatdw stanowigcych
zarowno baze konstrukcyjng produktu jak i dodatki stanowigce jego wykonczenie. Na
odpowiedni efekt koncowy produktu skfada sie wiele czynnikéw takich jak: kolor materiat i
faktura. Studenci uczg sie, ze konkretny ksztatt jest konsekwencjg uzycia konkretnego
materiatu. Materiat za§ wymusza zastosowania odpowiedniej technologii.

Dane jakosciowe



Forma nakfadu pracy studenta

Obcigzenie studenta

Zajecia wymagajgce bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (62 h)

(udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) [w godz.]

Bezposredni kontakt z nauczycielem: udziat w zajeciach — wyktad (10 h.) + laboratorium (... h) + 62
¢wiczenia (40 h) + inne (... h) + konsultacje z prowadzgcym (10 h) + udziat w egzaminie (2 h)

Przygotowanie do laboratorium, éwiczen, zaje¢ 30
Przygotowanie do kolokwiow i egzaminu 16
Indywidualna praca wtasna studenta z literatura, wyktadami itp. 0
Inne 0

Sumaryczne obcigzenie praca studenta (4x27) 108

2,3

Zajecia o charakterze praktycznym (96 h)

3,5

Objasnienia:
1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji ,Liczba punktow ECTS” suma punktéw ECTS zaje¢ wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela
akademickiego i o charakterze praktycznym nie musi rownac si¢ tacznej liczbie punktéw ECTS dla zajeé/ grupy zajec.




SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Rysunek zawodowy

12 Obowigzkowe

Pierwszy, drugi I, I, 1, IV

Cwiczenia praktyczne 45 3 | Zaliczenie z oceng,
egzamin
Cwiczenia praktyczne 45 3 I Zaliczenie z oceng,
egzamin
Cwiczenia praktyczne 45 3 1l Zaliczenie z oceng,
egzamin
Cwiczenia praktyczne 45 3 \V; Zaliczenie z oceng,
egzamin

Dr Bozena Groborz

mgr Marta Dubanowicz

Polski

Objasnienia:
! Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zajeé: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

éwiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajecia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe,
ZT — zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

posiada wiedzg niezbedng do realizacji prac projektowych w Wz1_Wo01 Egzamin
zakresie wzornictwa przedstawiajgc koncepcje w formie
rysunkowej;
2 Umie przekazywac koncepcje projektowe w formie odrgcznych Wz1_U04 Prace zaliczeniowe
szkicow z zastosowaniem zasad perspektywy, uzyciem Przeglady

Swiattocienia; potrafi w prawidtowy sposéb rysowa¢ postac z
uwzglednieniem proporcji, anatomii i motoryki cztowieka;




3 Potrafi samodzielnie rozwija¢ umiejetnosci warsztatowe WZz_U15 Korekty indywidualne i
projektanta oraz zdobywac¢ wiedze, stosownie do specyfiki grupowe

zadan projektowych, Samoksztatcenie
Posiada umiejetnos¢ rozwigzywania probleméw graficznych i
poszukiwania nowych zrodet inspiraciji;

Wyktady, pokazy slajdéw, demonstracje przyktadéw, ¢wiczenia warsztatowe, konsultacje indywidualne, samodzielna praca
studentow;

Wiedza: egzamin koficowy w formie prezentacji zrealizowanych prac;
Umiejetnosci: cwiczenia sprawdzajgce zrozumienie zasad rysunku w danym zakresie, ocena poczynionych postepow;
Kompetencje: obserwacja pracy na zajeciach;

Zaliczenie z ¢wiczeh z oceng: ocena z wykonania prac z zaje¢ oraz prac domowych. Do uzyskania pozytywnej oceny
konieczne jest uzyskanie minimum 51% punktéw z éwiczen oraz obecno$¢ na zajeciach minimum 80%

Egzamin koncowy; ocena wykonania prezentacji multimedialnej z wybranych prac w zadanym zakresie; warunkiem
dopuszczenia do egzaminu jest uzyskanie pozytywnej oceny z zaliczenia;

Nauka podstawowych zasad przedstawiania koncepcji projektowych w formie odrecznych szkicéw oraz rysunkow
prezentacyjnych w réznych technikach, rozszerzona o wybrane zagadnienia z rysunku technicznego, rysunku cztowieka oraz
ilustracje mody;

Knowledge of basic rules in presenting design concepts using freehand drawings and presentation sketches in different
techniques, extended for the aspects of technical drawing, human drawing and fashion illustration;

Zasady perspektywy 1-zbiegowej, 2-zbiegowej, 3-zbiegowej, wyznaczanie rownych podziatdw w perspektywie, wykreslanie
dowolnych bryt geometrycznych w perspektywie, wyznaczanie cieni wtasnych i rzucanych dowolnych bryt geometrycznych;
Sposoby graficznego przedstawiania ré6znych tworzyw, faktur i wykonczen w projektach;

Metody postugiwania sie réznymi narzedziami, materiatami i technikami;

Podstawy rysunku postaci, analiza anatomii, proporcji i motoryki ludzkiego ciata;

Podstawowe zagadnienia z zakresu ilustracji mody, rysunku technicznego w odziezy;

Zagadnienie z zakresu aranzacji tta oraz wprowadzania opiséw w rysunku zawodowym;

Rysunek perspektywiczny, Yves Leblanc, Arkady, 2012
Podstawy rysunku architektonicznego i krajobrazowego, Franzblau, Gatek, Uruszczak, Atropos, 2012
Rysunek postaci w projektowaniu mody, Elisabetta Drudi, Tiziana Paci, The Pepin Press, 2007

e jakosciowe

Forma nakfadu pracy studenta Obcigzenie studenta

(udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) [w godz ]
Bezposredni kontakt z nauczycielem: udziat w zajeciach — wyktad (8 h.) + laboratorium (... h) + 184
éwiczenia (148 h) + inne (... h) + konsultacje z prowadzacym (20 h) + udziat w egzaminie (4 h)

Przygotowanie do laboratorium, ¢wiczen, zajeé¢ 100



http://porownaniecen.sklepy24.pl/gotoComparePrice.php?p=93665322-129356&q=rysunek%2Bpostaci%2Bw%2Bprojektowaniu%2Bmody%2Bthe%2Bpepin%2Bpress%2Btop%2Bmark%2Bcentre
http://www.matras.pl/szukaj/?wydawnictwo=The%20Pepin%20Press

Przygotowanie do kolokwiow i egzaminu 40
Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp.
Inne
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 8x27 324
iepmeoveerse
Zajecia wymagajace bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (184 h) 6,8
Zajecia o charakterze praktycznym (308 h) 11,4
Objasnienia:

1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin
W sekcji ,Liczba punktow ECTS” suma punktow ECTS zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczyciela
akademickiego i o charakterze praktycznym nie musi rownac sie tacznej liczbie punktow ECTS dla zajec/ grupy zajec.



SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Rysunek techniczny

2 Obowigzkowe

pierwszy I

Cwiczenia praktyczne Zaliczenie z oceng,

Dr Bozena Groborz

mgr Bozydar Tobiasz

Polski

Objasnienia:
1 Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zajeé: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajgcia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe,
ZT — zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

1 | posiada wiedze zaawansowang dotyczgca W04 Aktywnos¢ na

rysowania ptaskiego w programie Rhinoceros lub
innego kompatybilnego z systemem CAD/CAM

2| umie wykonywac ptaski rysunek techniczny w uo5 ¢wiczenia
rzutach dokumentujacy obiekty przestrzenne w
programie Rhinoceros

zaje¢ciach

3 | potrafi sporzadzi¢ cyfrowg dokumentacje uUi13 Praca zaliczeniowa
przyktadowego produktu




prezentacje multimedialne, éwiczenia, konsultacje i korekty indywidualne

realizacja ¢wiczen rysunkowych w programie Rhinoceros

Zaliczenie z oceng na podstawie obecnosci na zajeciach i stopniem uczestnictwa w zajeciach,
przebiegu prac zwigzanych z realizacjg ¢wiczen;

ocena z egzaminu: poziom zrealizowanych ¢wiczen

rozwijanie umiejetnosci czytelnosci rysowanego obiektu i trafnego przekazywania informacji jakie sie
z tym wigzg rozwijanie biegtosci w rysunku technicznym

developing the readability of the drawn object and accurate transmission of information
related to it developing proficiency in technical drawing

Celem zaje¢ jest nauka sporzgdzania dokumentacji technicznej projektowanych
przedmiotéw w taki sposob, aby byta ona czytelna i zrozumiata dla oséb biorgcych udziat w
rocesie warzania, produkcji.

Burcan Jan, Podstawy rysunku technicznego, Wydawnictwo Naukowe PWN 2016

Forma naktadu pracy studenta Obcigzenie dstudenta
(udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) [w godz.]
Bezposredni kontakt z nauczycielem: udziat w zajeciach — wyktad (... h.) + laboratorium (... h) + 33
¢wiczenia 30 h) + inne (... h) + konsultacje z prowadzacym (2 h) + udziat w egzaminie (1 h)

Przygotowanie do laboratorium, ¢wiczen, zaje¢ 21
Przygotowanie do kolokwidw i egzaminu 0
Indywidualna praca wtasna studenta z literatura, wyktadami itp. 0
Inne 0

Sumaryczne obcigzenie praca studenta (2x27) 54

Zajecia wymagajgce bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (33 h) 1,2
Zajecia o charakterze praktycznym (53 h) 2

Objasnienia:

1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji ,Liczba punktow ECTS” suma punktéw ECTS zaje¢ wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela
akademickiego i o charakterze praktycznym nie musi réwnac sie tacznej liczbie punktéw ECTS dla zajeé/ grupy zajec.



SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Geometryczne podstawy projektowania

2 Obowigzkowe

pierwszy I

Cwiczenia praktyczne Zaliczenie z ocena,

Dr Bozena Groborz

Mgr Stanistaw Chmiel

Polski

Objasnienia:
1 Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zajeé: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajgcia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe,
ZT — zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

1 | Rozumie znaczenie geometrii w projektowaniu ptaskimi | W01 Dyskusja. Ocena
przestrzennym. odpowiedzi ustne;j.

2| Potrafi sporzadza¢ konstrukcje geometrycznych figur uo4 Kolokwium. Ocena
ptaskich i siatek bryt przestrzennych. éwiczen.

3 | Potrafi czytac i sporzadza¢ rysunki bryt w rzutach u13 Kolokwium. Ocena
prostokatnych. Potrafi przedstawi¢ uktad obiektow éwiczen.
trojwymiarowych przy pomocy aksonometrii oraz
perspektywy wykreslne;j.

4 | Jest aktywny i posiada umiej¢tnos¢ dzielenia si¢ wiedza | K02 Obserwacja
z innymi w trakcie zajec.




Prezentacje, ¢wiczenia, konsultacje indywidualne i grupowe.

Wiedza: Ocena odpowiedzi ustnej. Ocena poprawno$ci wykonywania ¢wiczen w trakcie zaje¢. Kolokwium
zaliczeniowe.

Umiejetnosei: Ocena ¢wiczen wykonanych podczas zaje¢ i zadan wykonywanych w domu. Kolokwium
zaliczeniowe.

Kompetencje: Obserwacja pracy, aktywnosci i umiejetnosci dzielenia si¢ wiedzg z innymi w trakcie zajgc.

Zaliczenie z ocena na podstawie obecnosci na zajgciach oraz poziomu wykonanych zadan i zaangazowania.
Student ma prawo nie stawic si¢ na zajeciach dwukrotnie w trakcie semestru. Kolejne nieusprawiedliwione
niecobecnosci bedg wplywaly na obnizenie oceny koncowej bez wzglgdu na jako$¢ pracy. Nieobecnosé
(rowniez usprawiedliwiona) nie zwalnia studenta z obowigzku uzupetnienia brakéw. Spdznienia powyzej 15
minut traktowane beda jako nieobecno$é.

Program obejmuje konstrukcje figur ptaskich i bryl, rzutowanie prostokatne, przekroje, cienie, zastosowanie
zasad aksonometrii i perspektywy wykreslnej w projektowaniu.

The program includes the construction of flat figures and solids, rectangular projection, cross-sections,
shadows, application of the principles of axonometry and descriptive perspective in design.

Nauczanie oparte o wyktady teoretyczne oraz system ¢wiczen i korekt.

Program obejmuje zagadnienia dotyczace: Konstrukcje figur ptaskich i siatek bryt, rzutowanie prostokatne,
przekroje i rozwinigcia, cienie, aksonometria i perspektywa wykreslna.

Program obejmuje zagadnienia: Konstrukcje plaskie, symetrie, rzutowanie prostokatne, konstrukcje
przestrzenne, przekroje i rozwinigcia, aksonometria i perspektywa wykreslna.

Cwiczenia to: Konstrukcja wielokgtow i bryt geometrycznych. Rzuty Monge’a. Odwzorowanie uktadow bryt
za pomocg izometrii i perspektywy wykreslne;.

B. Grochowski : ,,Geometria wykreslna z perspektywa stosowana”, Wydawnictwa Naukowe PWN, Warszawa
2005; Z. Lewandowski : ,,Geometria wykreslna”, Wydawnictwa Naukowe PWN, Warszawa 2001; Otto F.,
Otto E.: Podrecznik Geometrii Wykreslnej, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 1995;
oraz samouczki i tutoriale ze zrodet internetowych (do samodzielnego wyszukania)

Obszar sztuki

Obcigzenie studenta

F ki
orma naktadu pracy studenta o]

(udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.)

Bezposredni kontakt z nauczycielem: udziat w zajeciach — wyktad (0 h.) + laboratorium (... h) + 31
¢wiczenia (30 h) + inne (... h) + konsultacje z prowadzgcym (1 h) + udziat w egzaminie (... h)




Przygotowanie do laboratorium, ¢wiczen, zajeé¢

10

Przygotowanie do kolokwiéw i egzaminu 5

Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 4

Inne 0
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (2x25) 50

Zajecia wymagajgce bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (31 h)

1,24

Zajecia o charakterze praktycznym (50 h)

Objasnienia:
1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji ,Liczba punktéw ECTS” suma punktéw ECTS =zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatlu nauczyciela

akademickiego i o charakterze praktycznym nie musi réwnac sie tacznej liczbie punktéw ECTS dla zaje¢/ grupy zajec.




SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Projektowanie modelowe

6 Obowigzkowe

pierwszy [

Zaliczenie z oceng,

Cwiczenia praktyczne 60 3 I )
egzamin

Zaliczenie z oceng,

Cwiczenia praktyczne 60 3 Il .
egzamin

Dr Bozena Groborz

Dr hab. Sylwester Michalczewski, prof. PWSZ
Mgr Stanistaw Chmiel
Polski

Objasnienia:
1 Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zajeé: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajgcia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe,
ZT — zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

Orzeczenie lekarskie o zdolnosci do studiowania. Znajomo$¢ geometrii na poziomie szkoty
sredniej. Kurs BHP — obstuga narzedzi, maszyn i urzadzen elektrycznych.

1 | Zna podstawowe pojecia z zakresu materiatoznawstwa, W09 Dyskusja. Ocena
konstrukcji i technologii, oraz potrafi rozrézniac¢ odpowiedzi ustnej
tworzywa, materialy i technologie.




2 | Potrafi postugiwac si¢ przyrzadami pomiarowymi uos Ocena w trakcie

(suwmiarka, katomierz, waga, termometr), oraz realizacji zadania
narze¢dziami i urzadzeniami do obrobki roznych
materiatow.

3 | Potrafi generowa¢ rézne koncepcje  speiajace | UQS Realizacja zadania,
podstawowe wymagania. Potrafi zaprojektowaé i przeglad na prawach
zrealizowa¢ (w réznych materiatach i technologiach) egzaminu

obiekty spetniajace warunki zadania.

4 | Potrafi sporzadzi¢ dokumentacje realizowanych ¢wiczen | U13 Realizacja zadania,
w sposOb pozwalajacy na czytelng prezentacje przeglad na prawach
projektowanych koncepcji. egzaminu

5 | W sposob odpowiedzialny wywigzuje si¢ z podjetych K03 Obserwacja

zadan 1 dotrzymuje termindw.

Prezentacje, ¢wiczenia warsztatowe, zadania projektowe, konsultacje

Wiedza: Ocena wypowiedzi, prezentacji.

Umiegjetnosci: Ocena jakosci zadan projektowych wykonanych podczas zaje¢ i w domu. Przeglad i
indywidualne lub grupowe korekty.

Kompetencje: Obserwacja pracy i aktywno$ci w trakcie projektow zespotowych.

Zaliczenie z ocena. Przeglad na zasadach egzaminu.

Kurs elementarny modelowania 3D; wybrane zagadnienia materialoznawstwa, podstaw konstrukcji i
technologii; obrobka materiatow do modelowania réznymi technikami; ksztaltowanie, montaz, budowa
modeli koncepcyjnych

Elementary 3D modeling course; selected issues of materials science, basics of construction and technology;
processing of modeling materials by various techniques; shaping, assembly, building conceptual models

Kurs elementarny modelowania 3D; wybrane zagadnienia materiatloznawstwa, podstaw konstrukcji i
technologii; mierzenie wymiaréw, katow, masy i temperatury; trasowanie, ciecie i przecinanie rdéznych
materiatow, szlifowanie powierzchni, obrobka skrawaniem (frezowanie, toczenie), wykonywanie otworéw,
ksztattowanie plastyczne, odlewanie, montaz, typy konstrukcji. Cwiczenia projektowe; budowanie formy
obiektu spetniajacej okreslone wymagania (tre$¢), przy zastosowaniu roéznych tworzyw, typow konstrukcji i
technologii.

Ashby M. F., Jones D. R. H. — “Materiaty inzynierskie 2” WNT 1996;
Gorecki A. — ,, Technologia og6lna” WSiP 1996;

,.Konstrukcje z tworzyw sztucznych” Alfa-WEKA 1997




Dane jakosciowe

Forma naktadu pracy studenta

Obcigzenie studenta

Zajecia wymagajgce bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (108 h)

(udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) [wgodz ]

Bezposredni kontakt z nauczycielem: udziat w zajeciach — wykfad (0 h.) + laboratorium (0 h) + 110

¢wiczenia 78 h) + inne (0 h) + konsultacje z prowadzacym (30 h) + udziat w egzaminie (2 h)

Przygotowanie do laboratorium, éwiczen, zaje¢ 90

Przygotowanie do kolokwidw i egzaminu 30

Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 10

Inne 0
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 240

3,6

Zajecia o charakterze praktycznym (223 h)

7,4

Objasnienia:
1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji ,Liczba punktéw ECTS” suma punktow ECTS zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczyciela
akademickiego i o charakterze praktycznym nie musi rownac sig¢ tacznej liczbie punktéw ECTS dla zajeé/ grupy zajec.



SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Wybrana pracownia plastyczna - Rzezba

12 Do wyboru

Drugi, trzeci ", 1v, v, Vi

Cwiczenia praktyczne 45 3 1l Zaliczenie z oceng,
egzamin
Cwiczenia praktyczne 45 3 \Y; Zaliczenie z oceng,
egzamin
Cwiczenia praktyczne 45 3 V Zaliczenie z oceng,
egzamin
Cwiczenia praktyczne 45 3 VI Zaliczenie z oceng,
egzamin

Dr Bozena Groborz

Prof. Jacek Kucaba

Polski

Objasnienia:
! Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zajeé: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

éwiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajecia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe,
ZT — zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

Orzeczenie lekarskie o zdolnosci do studiowania

1 | Rozumie obiektywne zasady w budowaniu kompozycji W02 Dyskusja. Ocena
plastycznej oraz uktadow przestrzennych. Rozumie odpowiedzi ustnej
zwigzek migdzy formalng strukturg dzieta, a
przenoszonym przez nie komunikatem.




2 | Posiada umiejetno$¢ obserwacji i analizy stosunkow uo02, Ocena w trakcie
przestrzennych zastanej sytuacji (w terenie lub w realizacji zadania
przestrzeni zamknigtej) pod katem systemowych
rozwigzan zgodnych z zasadami projektowania

zrOwnowazonego.

Potrafi postugiwacé si¢ rysunkiem odrecznym jako uo4, Realizacja zadania,
podstawowym narzqdziem komunikaCji w prOCGSie przeg]qd na prawach
projektowania. Posiada umiejetno$¢ opracowania egzaminu

modelu w skali, planszy projektowej (wizualizacje).

Potrafi konsekwentnie przeprowadzi¢ proces projektowy | UQ09 Realizacja zadania,
od inspiracji do realizacji. Potrafi dobra¢ odpowiednie przeglad na prawach
srodki wyrazu i materiaty do tematu i koncepcji pracy. egzaminu

Potrafi dokonaé publicznej prezentacji projektu z
wykorzystaniem technik multimedialnych.

3 | Wykazuje si¢ wewngtrzng motywacja i K03 Obserwacja
umiejetnoscia organizacji pracy. W sposob
odpowiedzialny wywiazuje si¢ z podjetych zadan i
dotrzymuje terminow.

Realizacja zadan projektowych poprzez korekty indywidualne i dyskusje.
Realizacja makiet, modeli i plansz koncepcyjnych oraz przeglady i wystawy prac.

Korekta, przeglad

Kryteria oceny: jako$¢, kreatywno$¢ i samodzielnos¢ w poszukiwaniu adekwatnych rozwigzan
technicznych 1 artystycznych, adekwatno$¢ uzytych rozwigzan 1 materiatow, umiejetnosc
stosowania wiedzy w praktyce, umiejetnos¢ precyzyjnego definiowania koncepcji.

Zaliczenie z oceng na podstawie obecnosci na zajeciach oraz jakosci wykonanych zadan.

Realizacja opracowan projektowych zmierzajacych do tworzenia nowych jakos$ci przestrzennych w otoczeniu
cztowieka. Realizacja form rzezbiarskich zmierzajacych do tworzenia nowych jako$ci przestrzennych w
otoczeniu czlowieka z wykorzystaniem materiatow ekologicznych. Ksztattowanie $wiadomosci przestrzennej
jako elementu autonomicznej wypowiedzi tworczej.

Implementation of design studies aimed at creating new spatial qualities in the human environment.
Implementation of sculptural forms aimed at creating new spatial qualities in human surroundings
using ecological materials. Shaping spatial awareness as an element of autonomous creative
expression.

Nabywanie wiedzy i sprawno$ci w zakresie stosowania metod rzezbiarskich oraz rozpoznawanie ich walorow
tak estetycznych jak ekologicznych i spotecznych. Analiza procesu projektowego — od inspiracji do
realizacji; Uswiadomienie roli indywidualnej ekspresji w ksztattowaniu materii, rola struktury. Analiza
zagadnien kompozycyjnych: kompozycja otwarta — kompozycja zamknigta, kompozycja dynamiczna —
kompozycja statyczna.




Recykling — organizacja procesu, wykorzystanie materiatdéw z recyklingu w projektowaniu, projektowanie
produktow wykorzystujacych odpady . Odpowiedzialna konsumpcja, wykorzystanie mozliwosci lokalnego
rzemiosta, idea wielorazowo$ci zamiast jednorazowosci. Rozpoznawanie obiektywnych praw i zwiazkow
przestrzennych, pozwalajacych na $wiadome podejmowanie decyzji projektowych w przyszlej pracy
tworcze;j.

¢ Kotula, P. Krakowski, Rzezba wspotczesna, Warszawa 1985.
e 0. Hansen, Zobaczy¢ $wiat, Warszawa 2005
e A, Wallis, Miasto i przestrzen, Warszawa 1977

e Sachs I. ,, Trzeci brzeg. W poszukiwaniu ekorozwoju”, Wydawnictwa Uniwersytetu Warszawskiego,
Warszawa 2011
e Yi-Fu Tuan, Przestrzen i miejsce, th. A. Morawinska, Warszawa 1987

Dane jakosciowe

Forma nakfadu pracy studenta Obcigzenie dstudenta
(udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) [w godz ]
Bezposredni kontakt z nauczycielem: udziat w zajgciach — wyktad (... h.) + laboratorium (... h) + 184
éwiczenia (160 h) + inne (... h) + konsultacje z prowadzacym (20 h) + udziat w egzaminie (4 h)
Przygotowanie do laboratorium, éwiczen, zaje¢ 116
Przygotowanie do kolokwiow i egzaminu 0
Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 0
Inne 0
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (12x25) 300
Zajecia wymagajgce bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (184 h) 7,36
Zajecia o charakterze praktycznym (296 h) 11,84

Objasnienia:

1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji ,Liczba punktow ECTS” suma punktow ECTS zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczyciela
akademickiego i o charakterze praktycznym nie musi réwnac sie tgcznej liczbie punktéw ECTS dla zaje¢/ grupy zajec.



SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Wybrana pracownia plastyczna - malarstwo

12

Do wyboru

Drugi, trzeci ", 1v, v, Vi

Cwiczenia praktyczne 45 3 1l Zaliczenie z oceng,
egzamin
Cwiczenia praktyczne 45 3 \Y; Zaliczenie z oceng,
egzamin
Cwiczenia praktyczne 45 3 V Zaliczenie z oceng,
egzamin
Cwiczenia praktyczne 45 3 VI Zaliczenie z oceng,
egzamin

Dr Bozena Groborz

Dr Aleksandra Zuba-Benn

Polski

Objasnienia:
! Rodzaj zajec¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zajeé: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

éwiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajecia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe,
ZT — zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

Zdany egzamin z 1l i IV semestru

1 | Posiada zaawansowang wiedze z zakresu sztuki Wz1 W02 odpowiedz, aktywnosé
malarskiej, technik i technologii malarstwa. na zajeciach




2 | Sprawnie postuguje sie warsztatem malarskim w WZzZ1-U02 wykonanie zadania
transponowaniu fragmentéw rzeczywistosci na na éwiczeniach
forme malarska.

3 | Posiada zaawansowane umiejetnosci Wz1 _U04 obserwacja, przeglad
syntetycznego zapisu koncepcji plastyczne;.

4 | Potrafi $wiadomie i konsekwentnie dokonywaé WZzZ1 _U09 obserwacja,
wyboréw artystycznych w zakresie doboru srodkow wykonanie éwiczenia
plastycznych do kreowania zamierzonych koncepcji
malarskich.

5 | Posiada umiejetnos¢ krytycznej WzZ_K01 rozmowa, egzamin

i konstruktywnej oceny wiasnej pracy.

6 | Potrafi prezentowa¢ wtasne dokonania. Wz1_ K02 egzamin

Wykiady i éwiczenia, korekty indywidualne i grupowe, prezentacje grupowe, zadania realizowane
przez studentéw w domu.

Wiedza: Rozmowa (znajomo$¢ zagadnien malarskich), zaliczenie z oceng polegajace

na przegladzie prac, ktéremu towarzyszy ocena poziomu wiedzy. Niezbedna jest obecnosé

na zajeciach (dopuszcza sie usprawiedliwione opuszczenie dwdch zaje¢ w semestrze)
Umiejetnosci: Przeglady prac z koncem kazdego semestru. Zaliczenie z oceng na podstawie
aktywnego udziatlu w zajeciach, umiejetnosci precyzyjnego formutowania koncepc;ji i poszukiwania
rozwigzan formalnych obrazu malarskiego, umiejetnosci warsztatowych i kreacyjnych
systematycznej pracy, poziomu prac, poczynionych postepow, estetyki prezentac;ji.

Wymagana jest realizacja wszystkich ¢wiczen, wptyw na ocene majg rowniez prace wykonane
poza pracownig.

Kompetencije: Obserwacja na zajeciach, sposéb prezentacji zadah podczas egzaminu.

Zaliczenie z oceng po kazdym semestrze. Uzyskanie zaliczenia jest warunkiem dopuszczenia
do egzaminu.

Ksztalcenie obejmuje ¢wiczenia zwigzane z pogtebianiem zagadnien malarskich, wzbogacaniem
wiedzy i umiejetnosci kreacyjnych.

The study includes exercises focused on painting, improvement of general knowledge and
creativity.




Tredci ksztalcenia dotyczg zagadnien zwigzanych z budowg obrazu, doskonaleniem jezyka
wypowiedzi artystycznej oraz ksztatceniem umiejetnosci obserwaciji jako nadrzednego czynnika

w procesie nabywania umiejetnosci transpozycji przestrzeni tréjwymiarowej na ptaszczyzne.
Istotne elementy ksztatcenia to: rozwijanie wrazliwosci na kolor, rozumienie roli i znaczenia $wiatta,
zagadnienie przestrzeni malarskiej, nabywanie umiejetnosci prawidtowego, a zarazem twoérczego
komponowania obrazu. Wszelkie dziatania zmierzajg w kierunku ksztattowania umiejetnosci
podejmowania $wiadomych decyzji i rozstrzygnie¢ malarskich adekwatnych do podejmowanych
tematow. Szczegdlnie akcentowane sg takie zagadnienia jak: konstrukcja, przestrzen, optyczna
réwnowaga elementéw malarskich, cechy i dziatanie barw, tonacja, rytm.

Literatura (do 3 pozyc;ji dla formy zaje¢ — zalecane)

Wt. Slesinski, Techniki malarskie. Spoiwa organiczne, Wydawnictwo Arkady, 1984
R. Arnheim, Sztuka i percepcja wzrokowa, Wydawnictwa Artystyczne i Filmowe 1978

Pierre Francastel, Tworczo$¢ malarska, a spoteczenstwo, Panstwowy Instytut Wydawniczy,
Warszawa 1973

Dane jakosciowe

Sztuki plastyczne
Przyporzadkowanie zajeé/grupy zajeé¢ do dyscypliny naukowej/artystycznej i konserwacja
dziet sztuki
Sposob okreslenia liczby punktéw ECTS
Forma nakfadu pracy studenta Obcigzenie studenta
(udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) [w godz.]
Bezposredni kontakt z nauczycielem: udziat w zajeciach — wyktad (... h.) + laboratorium (... h) + 184
¢wiczenia (160 h) + inne (... h) + konsultacje z prowadzgcym (20 h) + udziat w egzaminie (4 h)
Przygotowanie do laboratorium, éwiczen, zaje¢ 116
Przygotowanie do kolokwioéw i egzaminu 0
Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 0
Inne 0
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (12x25) 300
Liczba punktéw ECTS 12
Zajecia wymagajgce bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (184 h) 7,36
Zajecia o charakterze praktycznym (296 h) 11,84

Objasnienia:

1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji ,Liczba punktow ECTS” suma punktéw ECTS zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczyciela
akademickiego i o charakterze praktycznym nie musi rownac sie tgcznej liczbie punktéw ECTS dla zajeé/ grupy zajec.




SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Rzezba

4 Obowigzkowe

pierwszy [

Cwiczenia praktyczne 45 2 | Zaliczenie z oceng,
egzamin
Cwiczenia praktyczne 45 2 I Zaliczenie z oceng,

egzamin

Dr Bozena Groborz

Prof. Jacek Kucaba

Polski

Objasnienia:
1 Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zajeé: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajgcia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe,
ZT — zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

1 | Ma podstawowa wiedze dotyczaca realizacji rzeZby w W02 Dyskusja. Ocena
glinie oraz wiedz¢ dotyczaca srodkow ekspresji i odpowiedzi ustnej
umiejetnosci warsztatowych.

Rozumie zwiazek migdzy formalna strukturg dzieta a
przenoszonym przez nie komunikatem.

Ma $wiadomo$¢ roli doboru §rodkéw wyrazu i
materiatdw do tematu i koncepcji pracy.




2 | Umie postugiwaé sie warsztatem plastycznym w uo2 Ocena w trakcie
zakresie rzezby, umie wykorzysta¢ w praktyce realizacji zadania
wiedze z zakresu metod i technik odlewu w gipsie
lub zywicy.

3 | Umie przekaza¢ wlasne koncepcje formalne. Umie | U04 Realizacja zadania,
podejmowac samodzielnie decyzje odnosnie przeglad na prawach
realizacji wlasnych prac artystycznych. egzaminu

4 | Posiada umiejetno$¢ modelowania uo9 Realizacja zadania,
przestrzennego i umiejetnos¢ roznicowania planow. przeglad na prawach

egzaminu

5 | Wykazuje si¢ wewngtrzng motywacja i K03 Obserwacja
umiejetnoscia organizacji pracy.

Zajecia pracowniane, indywidualne korekty, prace projektowe wykonywane w domu.

Korekta, przeglad.

Kryteria oceny: jako$¢, kreatywnos¢ i samodzielno$¢ w poszukiwaniu adekwatnych rozwigzan technicznych i
artystycznych, adekwatno$¢ uzytych rozwigzan i materiatow, umiej¢tnos¢ stosowania wiedzy w praktyce,
umiejetnosé precyzyjnego definiowania koncepcji

Zaliczenie z oceng na podstawie obecno$ci na zajeciach oraz jakosci wykonanych zadan. Przeglad na
zasadach egzaminu.

Ksztatcenie warsztatu rzezbiarskiego. UsSwiadomienie potencjalnych mozliwosci wyrazowych
jezyka plastycznego stosowanego w pracach rzezbiarskich, nabycie umiejetnosci $wiadomego 1
celowego stosowania go w tworzonych pracach. Uswiadomienie zwiazkow i réznic pomigdzy
ptaskim obrazem a trojwymiarowg forma. UsSwiadomienie roli indywidualnej ekspresji w
ksztaltowaniu materii.

Training in a sculpture workshop. Awareness of the potential expressive possibilities of the artistic
language used in sculptural works, acquisition of the ability to consciously and intentionally use it
in created works. Awareness of relationships and differences between a flat image and three-
dimensional form. Awareness of the role of individual expression in shaping matter.

Ksztatcenie warsztatu rzezbiarskiego, doskonalenie umiejg¢tnosci warsztatowo-technicznych
niezbednych w procesie tworzenia obiektu rzezbiarskiego, podstawowe metody organizowania
warsztatu pracy w glinie. Zapoznanie z technikami odlewniczymi w gipsie lub zywicy, silikonie
wraz z realizacjg odlewu.

Uswiadomienie potencjalnych mozliwosci wyrazowych jezyka plastycznego stosowanego w
pracach rzezbiarskich. Nabycie umiejetnosci $wiadomego i celowego stosowania go w tworzonych
pracach. Zagadnienia formy przestrzennej i proporcji. Budowa planéw przestrzennych; sposoby
tworzenia iluzji przestrzeni za pomocg elementéw plaskich i tréojwymiarowych. Uswiadomienie




zwigzkow 1 roéznic pomiedzy ptaskim obrazem a trojwymiarowa formga.

* Potocka M.A. “Rzezba. Dzieje Teoretyczne”, wyd.Baran i Suszczynski Sp. z 0.0. , 2002

* M.-]J. Opie Rzezba. Historia sztuki rzezbiarskiej od czasow prehistorycznych do wspotczesnych
mistrzéw, Wroctaw 1996.

* P. Bade, S. Costello, J. Manca, 1000 Genialnych rzezb, Olesiejuk, 2008

Dane jakosciowe

Forma nakfadu pracy studenta Obcigzenie dstudenta
(udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) [w godz ]
Bezposredni kontakt z nauczycielem: udziat w zajeciach — wykfad (... h.) + laboratorium (... h) + 92
¢wiczenia (80 h) + inne (... h) + konsultacje z prowadzgcym (10 h) + udziat w egzaminie (2 h)
Przygotowanie do laboratorium, ¢wiczen, zaje¢ 8
Przygotowanie do kolokwiéw i egzaminu 0
Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 0
Inne 0
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (4x25) 100
Zajecia wymagajgce bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (92 h) 3,7
Zajecia o charakterze praktycznym (98 h) 3,9
Objasnienia:

1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin
W sekcji ,Liczba punktow ECTS” suma punktow ECTS zaje¢ wymagajacych bezposredniego udzialu nauczyciela
akademickiego i o charakterze praktycznym nie musi réwnac sie tacznej liczbie punktéw ECTS dla zajeé/ grupy zajec.



SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Malarstwo

4

Obowigzkowe

pierwszy [

Zaliczenie z oceng,

Cwiczenia praktyczne 45 2 I )
egzamin

Zaliczenie z oceng,

Cwiczenia praktyczne 45 2 Il .
egzamin

Dr Bozena Groborz

Dr Aleksandra Zuba-Benn

Polski

Objasnienia:
1 Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zajeé: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajgcia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe,
ZT — zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

1 | Posiada zaawansowang wiedze z zakresu budowy | WZ1_W02 odpowiedz, aktywnosé
formy obrazu, zna techniki, materialy i narzedzia na zajeciach
malarskie.




2 | Opanowat warsztat malarski, potrafi transponowa¢ | WzZ1 U02 wykonanie zadania na
fragmenty rzeczywistosci na ptaszczyzne obrazu éwiczeniach
z zachowaniem spojnosci formalne;.

3 | Potrafi dokonywac¢ zapisu koncepcji plastycznej Wz1 _U04 obserwacja, realizacja
w formie syntetycznej. zadania

4 | Posiada umiejetno$¢ swiadomego doboru $rodkéw | WZ1 UQ9 obserwacja, rozmowa,
plastycznych w celu uzyskania zamierzonego wykonanie zadania
przekazu.

5 | Ma swiadomos¢ potrzeby doskonalenia i rozwoju Wz1 KO1 obserwacja, rozmowa,
osobowosci poprzez sztuke i prace twércza. egzamin

6. | Potrafi prezentowa¢ wtasne dokonania. WZ1_KO02 egzamin

Stosowane metody osiggania zaktadanych efektow uczenia sie (metody dydaktyczne)

Omowienie, wyjasnienie, ¢wiczenia problemowe, indywidualny i grupowy system korekt
i konsultacji / korekty odbywaja sie na biezgco w zaleznosci od potrzeb /.
Prezentacje grupowe

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

Wiedza: Rozmowa (znajomos¢ nomenklatury plastycznej, zasad kompozycji, elementarna wiedza
o barwach), zaliczenie z oceng polegajgce na przegladzie prac, ktéremu towarzyszy ocena
poziomu wiedzy. Niezbedna jest obecnos¢ na zajeciach (dopuszcza sie usprawiedliwione
opuszczenie 2 zaje¢ w semestrze)

Umiejetnosci: Obserwacja pracy na zajeciach, zaangazowanie, kreatywno$¢, stosowanie wiedzy
w praktyce ( umiejetno$¢ obserwaciji i analizy natury, dostrzeganie skali, proporcji, relacji barwnych
i przestrzennych).Zaliczenie z oceng w formie przegladu, egzamin. Uzyskanie zaliczenia jest
warunkiem dopuszczenia do egzaminu.

Wymagana jest realizacja wszystkich ¢wiczen, ocenie podlega sposob rozwigzania problemu
malarskiego, umiejetno$é postugiwania sie srodkami plastycznymi, technikami i narzedziami.
Wplyw na ocene majg réwniez prace wykonane poza pracownig.

Kompetencje: Obserwacja na zajeciach, sposéb prezentacji zadan podczas egzaminu.

Warunki zaliczenia

Zaliczenie z oceng po kazdym semestrze. Uzyskanie zaliczenia jest warunkiem dopuszczenia
do egzaminu.

Tresci programowe (skrécony opis)

Tredci ksztatcenia obejmujg zagadnienia budowy obrazu, jego strukture i logike.
Zadania oparte sg na ¢wiczeniach z natury i stuzg wyposazeniu studenta w umiejetno$é
obiektywnego obrazowania rzeczywistosci, poprzez szkice i studia.

Contents of the study program (short version)




The curriculum includes issues of image creation, its structure and logic. The tasks are based on
sketching from nature, aim at equipping students with skills of imaging objective reality, through
sketches and studies in the studio.

Tresci programowe (petny opis)

Ksztatcenie obejmuje ¢wiczenia zwigzane $cisle ze specyfikg kierunku i ma charakter otwarty.
Studenci poznajg elementarne reguty budowy obrazu, kiére obejmujg takie zagadnienia jak:
kompozycja, forma, przestrzen, proporcje, skala, perspektywa, kolor, walor, plama, linia, gest,
materia malarska, temperatura barw, faktura, ekspresja, gest, rytm, kontrast, motyw, etc.
Poznajg materiaty, narzedzia i techniki malarskie oraz metody ich stosowania.

Zadania oparte gtdwnie na ¢wiczeniach z natury polegajg na wykonywaniu szkicéw i studiow
malarskich w oparciu o obserwacje i analize ukladéw w pracowni (martwa natura z okreslonym
problemem malarskim: w barwach kontrastujgcych, monochromatyczna, z akcentem).

Maijag na celu nabywanie umiejetnosci obserwaciji i transpozycji obserwowanego zjawiska

na ptaszczyzne obrazu.

Zadania kompozycyjne, na okreslony temat, inspirowane otaczajgcg rzeczywistoscig, w oparciu
o szkicownik i materiat fotograficzny majg na celu rozbudzanie wyobrazni, ksztattowanie
umiejetnosci tworzenia indywidualnej wypowiedzi malarskiej poprzez adekwatny dobér sSrodkow
malarskich. Waznym czynnikiem ksztatcenia jest indywidualne podejscie do studenta
uwzgledniajgce jego wrazliwos¢ i wspomagajace jego naturalng ekspresje. Zadania domowe,
na okreslony temat, inspirowane otaczajgcg rzeczywistoscia, dzietami sztuki lub w oparciu

o szkicownik majg na celu rozbudzanie wyobrazni, ksztattowanie umiejetnosci tworzenia
indywidualnej wypowiedzi w formie obrazu lub obiektu malarskiego poprzez adekwatny dobor
srodkow i materiatow.

Literatura (do 3 pozyciji dla formy zaje¢ — zalecane)

WH. Slesinski, Techniki malarskie. Spoiwa organiczne, Wydawnictwo Arkady, 1984
R. Arnheim, Sztuka i percepcja wzrokowa, Wydawnictwa Artystyczne i Filmowe 1978

D. Hornung, Kolor / kurs dla artystéw i projektantéw / Towarzystwo Autoréw i Wydawcédw Prac
Naukowych UNIVERSITAS, Krakéw 2009

Dane jakosciowe

Sztuki plastyczne

Przyporzadkowanie zajeé/grupy zaje¢ do dyscypliny naukowej/artystycznej i konserwacja

dziet sztuki

Sposob okreslenia liczby punktéw ECTS

Forma nakfadu pracy studenta

(udziat w zajeciach, aktywnos$¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) [wgodz.]

Bezposredni kontakt z nauczycielem: udziat w zajeciach — wyktad (... h.) + laboratorium (... h) + 92
éwiczenia (80 h) + inne (... h) + konsultacje z prowadzgcym (10 h) + udziat w egzaminie (2 h)

Przygotowanie do laboratorium, ¢wiczen, zaje¢

Przygotowanie do kolokwiow i egzaminu

8
0
Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 0
0

Inne

Obcigzenie studenta




Sumaryczne obcigzenie praca studenta (4x25) 100

Zajecia wymagajgce bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (92 h) 3,68

Zajecia o charakterze praktycznym (98 h) 3,92

Objasnienia:

1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji ,Liczba punktow ECTS” suma punktéw ECTS =zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatlu nauczyciela
akademickiego i o charakterze praktycznym nie musi rownac sie tacznej liczbie punktéw ECTS dla zajec/ grupy zajec.



SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Wspoétczesne zjawiska we wzornictwie

4 Obowigzkowe

trzeci V, VI

wyktad 30 2 1] Zaliczenie z ocena,

wyktad 30 2 \Y% Zaliczenie z ocena,

dr Bozena Groborz

dr Agata Kwiatkowska-Lubanska

Polski

Objasnienia:
1 Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zajeé: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajgcia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe,
ZT — zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

1| Zna podstawowe kierunki rozwoju wspotczesnego | WZ1_WO08 Ocena prezentacji,
wzornictwa, jego tworcoOw oraz ich dokonania. Ocena zadan
pisemnych
2 | Potrafi podzieli¢ si¢ swoja wiedza z dziedziny WzZ1_U10 Ocena prezentacji,
wspotczesnego wzornictwa w formie prezentaciji Ocena zadan
pisemnej lub ustnej z wykorzystaniem pisemnych
multimediow.

Wyktad tradycyjny (informacyjny) z wykorzystaniem prezentacji i demonstracja przyktadéw, pokaz, prezentacja,
materiat audiowizualny




Wiedza: Ocena prezentacji, Ocena zadania pisemnego
Umiejetnosci: Ocena prezentacji w formie Pecha Kucha. Ocena artykutu na wybrany temat do czasopisma
,Linia Prosta”

Obecnos¢ na zajeciach (co najmniej 12 obecnosci w semestrze). Pozytywne zaliczenie testu wielokrotnego

boru. Wykonanie prezentacji i oddanie pracy pisemnej.

Przedmiot obejmuje zagadnienia dyscypliny wzornictwo w okresie od konca Il wojny swiatowej do chwili
obecnej w szerokim kontekscie wydarzen historycznych, trendéw ekonomicznych oraz rozwoju sztuki
wspotczesnej. Omowione zostang procesy ksztattowania zawodu projektanta oraz jego rola w spoteczenstwie
konsumpcyjnym. Zaprezentowane zostang sylwetki stynnych projektantéw, specyficzne cechy wzornictwa w
réznych krajach oraz wyzwania, z ktérymi mierza sie wspoétczesni projektanci.

The subject covers the issues of design discipline in the period from the end of World War 1l to the present in
the broad context of historical events, economic trends and the development of contemporary art. We will
discuss the processes of shaping the profession of a designer and its role in the consumer society. It will
present the profiles of famous designers, specific features of design in different countries and challenges faced
by contemporary designers.

Semestr Il

W semestrze zimowym omowione zostang kolejne okresy rozwoju wzornictwa w drugiej potowie XX wieku.
Zatozenia amerykanskiego ,dobrego designu” na przyktadzie prac projektantéw takich jak Charles i Ray
Eames, Eero Saarinen, George Nelson i Isamu Noguchi. Finski design organiczny i zjawisko rozwoju
gospodarczego powojennych Wioch w oparciu o ,wioskg linie projektowania”. Fenomen Hochschule fiir
Gestaltung w Ulm i jego przetozenie na koncepcje wzornictwa Gute Form. Japonski design powojenny oraz
demokratyczne projektowanie skandynawskie. Rozwdj ergonomii i antropometrii. Wptyw odkryé nowych
materiatdw na rozwdj wzornictwa oraz negatywne aspekty nadmiernej konsumpcji. Poszczegdlne zagadnienia
sg poddawane dyskusji oraz rozwijane w formie samodzielnie przygotowywanych przez studentéw prezentac;ji
Pecha Kucha.

Semestr IV

Semestr Il poswiecony wyzwaniom, przed ktérym staneto wzornictwo pod koniec XX i na poczatku XXI wieku.
Design futurystyczny, wizje ery kosmicznej i design radykalny. Podwazenie zatozen modernistycznych przez
postmodernizm i design radykalny. Komputerowa rewolucja w projektowaniu i wzrost znaczenia marek.
Wzornictwo uniwersalne jako sposéb rozwigzywania globalnych probleméw. Odrodzenie rzemiosta i projektant
jako wytwoérca. Swiadomos$é ekologiczna i moralno$é produktu. Design niematerialny. Poszczegdlne
zagadnienia sg poddawane dyskusji oraz rozwijane w formie samodzielnie przygotowywanych przez
studentow artykutdow do czasopisma ,Linia Prosta”.

L. Bhaskaran, ,Design XX wieku”, ABE Dom Wydawniczy, Warszawa 2006
Ch. Fiell, P. Fiell, ,Design historia projektowania”, Arkady, Warszawa 2015

P. Sparke, ,Design historia wzornictwa”, Arkady, Warszawa 2009

Dane jakosciowe




Forma nakfadu pracy studenta Obcigzenie studenta
(udziat w zajeciach, aktywno$¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) [w godz.]
I'3e.zpoér.edni kontgkt z nauczycielem: ud;ia’: w zajeciach — wykiad (§O h.) + Iab.oratorium (... hy + 65
éwiczenia (... h) +inne (... h) + konsultacje z prowadzgcym (2 h) + udziat w egzaminie (3 h)
Przygotowanie do laboratorium, ¢wiczen, zaje¢ 0
Przygotowanie do kolokwioéw i egzaminu 15
Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 40
Inne 0
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (4x30) 120
Liczba punktow ECTS 4
Zajecia wymagajace bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (65 h) 2,1
Zajecia o charakterze praktycznym (0 h) 0
Objasnienia:

1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin
W sekcji ,Liczba punktéw ECTS” suma punktéw ECTS =zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatlu nauczyciela
akademickiego i o charakterze praktycznym nie musi réwnac sie tgcznej liczbie punktéw ECTS dla zajec/ grupy zajec.




SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Seminarium dyplomowe — projektowanie komunikacji wizualnej

Obowigzkowe

czwarty VIl

Cwiczenia praktyczne Zaliczenie z ocena,

Dr Bozena Groborz

Dr Agata Kwiatkowska-Lubanska

Polski

Objasnienia:
1 Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zajeé: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

éwiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajecia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe,
ZT — zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

1 | Student  potrafi zorganizowa¢  proces | UO1 Obserwacja
projektowy, okresli¢ jego koncowe efekty oraz
harmonogram

2 | Student zna podstawowe techniki pisania prac | U10 Ocena tekstu pracy
naukowych. licencjackiej




3 | Student potrafi profesjonalnie zaprezentowaé Uil Dyskusja
projekt oraz wzig¢ udziat w dyskusji na jego

temat
4 | Student potrafi w swojej pracy wykorzysta¢ | U15 Ocena tekstu pracy
réznego rodzaju zrodia, krytycznie oceniajgc licencjackiej

ich rzetelnosé

5 | Student posiada zdolnos$¢ autorefleksji oraz | KO1 Obserwacja
wspierania sie w swojej pracy opinig
ekspertow.

Zajecia odbywajg sie w formie seminarium. W trakcie seminarium prowadzone sg dyskusje
studentow i prowadzgcego na tematy dotyczgce tematyki seminaryjnej, rowniez
omowienia przyktadowych prac licencjackich. Studenci referujg kolejne etapy
przygotowywania pracy licencjackiej

Student jest zobowigzany do przygotowania prezentacji kolejnych etapdéw swojego
projektu oraz przekazania prowadzgcemu spisu tresci, wstepu oraz wybranych (przez
prowadzgcego) rozdziatdw pracy.

Aktywne uczestnictwo w seminarium. Przygotowanie oraz wygtaszanie referatow z
przebiegu projektu licencjackiego. Terminowe przedstawianie koncepcji pracy i jej
rozdziatow. Sporzgdzenie abstraktu pracy.

Celem seminarium dyplomowego jest uzyskanie przez studenta wiedzy i umiejetnosci
niezbednych do napisania teoretycznej czesci pracy licencjackiej oraz prawidtowego
przebiegu pracy projektowej w zakresie komunikacji wizualnej.

The aim of the diploma seminar is to provide the student with the knowledge and skills
necessary to write the theoretical part of the bachelor's thesis and the proper course of the
roject work in the field of visual communication.

Wybodr tematu i okreslenie tytutu pracy

Planowanie i analiza kolejnych etapow procesu projektowego w zakresie komunikaciji
wizualnej

Przygotowanie harmonogramu pracy




Zrédta informacji naukowe;

Czytanie literatury, ocena i selekcja materiatéw

Technika pisania pracy

Ochrona prawa autorskiego w procesie przygotowywania pracy licencjackiej
Omowienie i szczegotowa analiza wybranego tematu

Omowienie fragmentdw pracy przedstawianych przez seminarzyste
Omowienie ostatecznej wersji pracy

Przygotowanie do egzaminu licencjackiego

Eco Umberto ,Jak napisa¢ prace dyplomowg. Poradnik dla humanistéw”, WUW, 2008
Pawlik Kazimierz, Zenderowski Radostaw ,Dyplom z Internetu. Jak korzystaé z Internetu
piszgc prace dyplomowe?, CeDeWu 2017

Weglinska Maria ,Jak pisa¢ prace magisterskg”, Wydawnictwo Impuls, 2016

Dane jakosciowe

Sztuki plastyczne
i konserwacja
dziet sztuki

Forma nakfadu pracy studenta Obcigzenie studenta

(udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) [wgodz.]
Bezposredni kontakt z nauczycielem: udziat w zajgciach — wyktad (... h.) + laboratorium (... h) + 1
éwiczenia (... h) +inne (... h) + konsultacje z prowadzgcym (... h) + udziat w egzaminie (... h)
Przygotowanie do laboratorium, éwiczen, zaje¢ 1
Przygotowanie do kolokwidw i egzaminu
Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 2

Inne

Sumaryczne obcigzenie pracg studenta

Zajecia wymagajgce bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego (... h) 1

Zajecia o charakterze praktycznym (... h)

Objasnienia:

1 godz. = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji ,Liczba punktow ECTS” suma punktéw ECTS zaje¢ wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela
akademickiego i o charakterze praktycznym nie musi rownac sie tgcznej liczbie punktéw ECTS dla zajeé/ grupy zajec.



SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne

Instytut Sztuki

Wzornictwo

Seminarium dyplomowe — projektowanie produktu

Obowigzkowe

czwarty VIl

Cwiczenia praktyczne Zaliczenie z ocena,

Dr Bozena Groborz

Dr Agata Kwiatkowska-Lubanska

Polski

Objasnienia:
1 Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

2 Forma prowadzenia zajeé: W - wyktad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP -
éwiczenia praktyczne (w tym zajecia wychowania fizycznego), CS - éwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO —

éwiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajecia z technologii informacyjnych, P — éwiczenia projektowe,
ZT — zajecia terenowe, SK - samoksztatcenie (i inne), PR — praktyka

Dane merytoryczne

1 | Student  potrafi zorganizowa¢  proces | UO1 Obserwacja
projektowy, okresli¢ jego koncowe efekty oraz
harmonogram

2 | Student zna podstawowe techniki pisania prac | U10 Ocena tekstu pracy
naukowych. licencjackiej




3 | Student potrafi profesjonalnie zaprezentowaé Uil Dyskusja
projekt oraz wzig¢ udziat w dyskusji na jego

temat
4 | Student potrafi w swojej pracy wykorzysta¢ | U15 Ocena tekstu pracy
réznego rodzaju zrodia, krytycznie oceniajgc licencjackiej

ich rzetelnosé

5 | Student posiada zdolnos$¢ autorefleksji oraz | KO1 Obserwacja
wspierania sie w swojej pracy opinig
ekspertow.

Zajecia odbywajg sie w formie seminarium. W trakcie seminarium prowadzone sg dyskusje
studentow i prowadzgcego na tematy dotyczgce tematyki seminaryjnej, rowniez
omowienia przyktadowych prac licencjackich. Studenci referujg kolejne etapy
przygotowywania pracy licencjackiej

Student jest zobowigzany do przygotowania prezentacji kolejnych etapéw swojego
projektu oraz przekazania prowadzgcemu spisu tresci, wstepu oraz wybranych (przez
prowadzgcego) rozdziatdw pracy.

Aktywne uczestnictwo w seminarium. Przygotowanie oraz wygtaszanie referatow z
przebiegu projektu licencjackiego. Terminowe przedstawianie koncepcji pracy i jej
rozdziatow. Sporzgdzenie abstraktu pracy.

Celem seminarium dyplomowego jest uzyskanie przez studenta wiedzy i umiejetnosci
niezbednych do napisania teoretycznej czesci pracy licencjackiej oraz prawidtowego
przebiegu pracy projektowej w zakresie projektowania produktu.

The aim of the diploma seminar is to provide the student with the knowledge and skills
necessary to write the theoretical part of the bachelor's thesis and the proper course of the
roject work in the field of product design.

Wybodr tematu i okreslenie tytutu pracy

Planowanie i analiza kolejnych etapéw procesu projektowego w zakresie projektowania
produktu.

Przygotowanie harmonogramu pracy




Zrédta informacji naukowe;

Czytanie literatury, ocena i selekcja materiatéw

Technika pisania pracy

Ochrona prawa autorskiego w procesie przygotowywania pracy licencjackiej
Omowienie i szczegotowa analiza wybranego tematu

Omowienie fragmentdw pracy przedstawianych przez seminarzyste
Omowienie ostatecznej wersji pracy

Przygotowanie do egzaminu licencjackiego
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