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Nazwa katalogu:
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Kod zajec/grupy zajec: 105997 Kod Erasmus:

Punkty ECTS: 5 Rodzaj zaje¢: obowigzkowy

Rok studiow: 2 Semestr: 4

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
LO 30 Zaliczenie z oceng 3
2
W 30 Egzamin 2
Razem 60 5
Koordynator: Radostaw Klimek

Prowadzacy zajecia:

Jezyk wyktadowy:

semestr: 4 - jezyk polski

Objasnienia:

Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

Forma prowadzenia zaje¢: W - wykiad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP - éwiczenia praktyczne (w tym
zajecia wf), CM - cwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO — ¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajecia z technologii
informacyjnych, P — éwiczenia projektowe, ZT — zajecia terenowe, CT -éwiczenia terenowe na obozach programowych, SK - samoksztatcenie (i inne), PR -

praktyka zawodowa

Dane merytoryczne

Wymagania wstepne:

Ogédlna znajomosc jezykdw i procesu programowania przewidzianych w programie studiéw. Podstawy matematyki (logika, grafy).

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktory zaliczyt zajecia zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do:

Kod efektu dla
kierunku studiow

Sposéb weryfikacji efektu
uczenia sie

1 Zna i rozumie podstawy inzynierii oprogramowania.

INL_W04, IN1_WO07,
IN1_WO08

wykonanie zadania,
kolokwium, ocena aktywnosci,
wypowiedZ ustna

jezyka UML.

Zna podstawowe pojecia zwigzane z modelowaniem oraz rozumie
2 konieczno$¢ modelowania oprogramowania, w tym z wykorzystaniem

INL_UO05, IN1_UO01,
IN1_U11, IN1_U13,
IN1_U07

kolokwium, wykonanie
zadania

Jest gotéw stuzy¢ spoteczenstwu swoja wiedza i umiejetnosciami w
zakresie algorytmoéw i struktur danych, a takze wspétpracowac w grupie i
ma Swiadomos¢ potrzeby ustawicznego samoksztalcenia i
samodoskonalenia; jest gotdw odpowiedzie¢ na na potrzeby i wyzwania
wspolczesnego spoteczenstwa swoja kompetentng i patriotyczng postawa.

IN1_KO1, IN1_KO5

obserwacja zachowan
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Stosowane metody osiggania zaktadanych efektéw uczenia sie (metody dydaktyczne)

metody podajgce (Wyktad tradycyjny (informacyjny) z wykorzystaniem prezentacji (PP) i demonstracjg przyktadéw, objasnienie (wyjasnienie, oméwienie),
opowiadanie, wyktad problemowy (obejmuje kompletny proces rozwigzania problemu od jego postawienia, po weryfikacje rozwigzania), wyktad
konwersatoryjny (potagczony z udziatem studentéw w rozwigzaniu przedstawianych probleméw), metoda problemowa dla wybranych zagadnien (proces
uczenia sie dominuje nad nauczaniem, dokonuje sie w stalej interakcji nauczyciela i studenta; rozwigzanie trudniejszego problemu potgczone z
wykorzystaniem i systematyzowaniem nabytej wiedzy), metoda sytuacyjna (analiza opisanej sytuacji, ciagu zdarzen prowadzaca do znalezienia
rozwigzania oraz przewidzenia skutkdw decyzji), r6znorakie metody i techniki aktywizujgce (w tym konkursy, zadania premiowane, wyzwania, etc.),
¢wiczenia tablicowe, praca z podrecznikiem, tekstem, dokumentacjg systemu.), metody praktyczne (Wyktad tradycyjny (informacyjny) z wykorzystaniem
prezentacji (PP) i demonstracja przyktadow, objasnienie (wyjasnienie, omowienie), opowiadanie, wyktad problemowy (obejmuje kompletny proces
rozwigzania problemu od jego postawienia, po weryfikacje rozwigzania), wyktad konwersatoryjny (potaczony z udzialem studentéw w rozwigzaniu
przedstawianych probleméw), metoda problemowa dla wybranych zagadnien (proces uczenia sie dominuje nad nauczaniem, dokonuje sie w statej
interakcji nauczyciela i studenta; rozwigzanie trudniejszego problemu potaczone z wykorzystaniem i systematyzowaniem nabytej wiedzy), metoda
sytuacyjna (analiza opisanej sytuaciji, ciagu zdarzen prowadzaca do znalezienia rozwigzania oraz przewidzenia skutkéw decyzji), roznorakie metody i
techniki aktywizujace (w tym konkursy, zadania premiowane, wyzwania, etc.), ¢wiczenia tablicowe, praca z podrecznikiem, tekstem, dokumentacjg
systemu.)

Kryteria oceny i weryfikacji efektdw uczenia sie

wiedza:
ocena kolokwium (Kolokwium)
ocena aktywnosci (Aktywnos¢ na zajeciach)
ocena wykonania zadania (Samodzielne rozwigzanie problemu.)
ocena wypowiedzi ustnej (Odpowiedz)
umiejetnosci:
ocena kolokwium (Kolokwium)
ocena wykonania zadania (Samodzielne rozwigzanie problemu.)

kompetencje spoteczne:

obserwacja zachowarn (Obserwacja zachowan.)

Warunki zaliczenia

Obecnos¢ na ¢wiczeniach jest obowigzkowa. Obecnos$é na wyktadach jest wysoce pozadana. Obecno$¢ na wyktadach moze by¢ kontrolowana i
nagradzana np. dodatkowymi punktami.

Suma uzyskanych punktéw jest skalowana do 100. Liczba punktéw jest przeliczana na ocene zgodnie z aktualnie obowigzujacym regulaminem studiéw w
PWSZ.

Tresci programowe (opis skrécony)

1. Analiza i modelowanie oprogramowania

2. Analiza strukturalna

3. Cykle zycia oprogramowania

4. Jezyk UML i jego diagramy

5. Wybrane zagadnienia prowadzenia projektow informatycznych.

Content of the study programme (short version)

Software design and modelling. Structural analysis and desgn. Software life cycle. Unified Modeling Language. Software development methodologies.

Tresci programowe

Liczba godzin

Semestr: 4

Forma zaje¢: wyktad

odstawowa problematyka i pojecia, przeglad zagadnieni, modelowanie oprogramowania, inzynieria w przod i wstecz.
Znaczenie fazy analizy w projekcie informatycznym. Podejscie strukturalne: model przeptywu danych, model danych,
model dynamiki. Analiza systemow czasu rzeczywistego. Modele cyklu zycia oprogramowania, przeglad i oméwienie
modeli. Geneza i podstawowe koncepcje jezyka UML. Modelowanie podstawowej funkcjonalnosci, modelowanie | 30
struktury statycznej, modelowanie interakcji i dynamiki systemu, modelowanie aspektéw implementacyjnych.
Mechanizmy rozszerzeh UML. Jezyk OCL. Przeglad narzedzi dostepnych. Wprowadzenie do podstawowych metody
prowadzenia projektdw informatycznych.

Forma zajec¢: €wiczenia laboratoryjne

LABORATORIUM:

W ramach przedmiotu prowadzone sg laboratoria. Tresci tych zaje¢ ugruntowujg i rozszerzaja wiedze przekazywana
podczas wyktadéw. Celem zaje¢ jest analiza i modelowanie réznej klasy systemoéw informatycznych. Zostang | 30
omowione rézne narzedzia do modelowania systemow i ich mozliwosci ze wzgledu na inzynierie w przéd oraz wstecz.

Literatura

Wygenerowano: 14-04-2021 23:32 2/3



Podstawowa
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Jaszkiewicz A., Inzynieria oprogramowania, Helion 1997

Pender T, UML Bible, Wiley 2003

Pressman R.S., Praktyczne podejscie do inzynierii oprogramowania, WNT 2004

Schneider G., Winters J.P, Stosowanie przypadkéw uzycia, WNT 2004
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Uzupetniajgca

Dane jakosciowe

informatyka technicznai

Przyporzadkowanie zajec¢/grup zaje¢ do dyscypliny naukowej/artystycznej telekomunikacja

Sposaéb okreslenia liczby punktéw ECTS

Forma naktadu pracy studenta (udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) Obciagzenia studenta [w godz.]
Udziat w zajeciach 60
Konsultacje z prowadzgcym 2
Udziat w egzaminie 3
Bezposredni kontakt z nauczycielem - inne 0
Przygotowanie do laboratorium, éwiczen, zaje¢ 25
Przygotowanie do kolokwioéw i egzaminu 25
Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 10
Inne 0
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 125

Liczba punktéw ECTS

Liczba punktéw ECTS 5

L. godzin ECTS
Zajecia wymagajace bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego - 6

L. godzin ECTS
Zajecia o charakterze praktycznym o3 3

1 godz = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji ‘Liczba punktéw ECTS' suma punktéw ECTS zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego i o charakterze
praktycznym moze sie rézni¢ od tgcznej liczby punktéw ECTS dla zajec/grup zajec.
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