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Prowadzacy zajecia:

Jezyk wyktadowy:

semestr: 4 - jezyk polski

Objasnienia:

Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

Forma prowadzenia zaje¢: W - wykiad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP - éwiczenia praktyczne (w tym
zajecia wf), CM - cwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO — ¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajecia z technologii
informacyjnych, P — éwiczenia projektowe, ZT — zajecia terenowe, CT -éwiczenia terenowe na obozach programowych, SK - samoksztatcenie (i inne), PR -

praktyka zawodowa

Dane merytoryczne

Wymagania wstepne:

Jezyki programowania (C, C++). Algorytmy i struktury danych.

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktory zaliczyt zajecia zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: kiﬁ?l?nekfjlgttﬂgilgw Sposobuv(\zlzeg]fig(::g Sl

1 Dyspom_ue W|ed_zq na te_mat doboru paradygmatu programowania do INL_ W04 kolokwium, egzamin
specyfiki przedsiewziecia.
Posiada zaawansowana wiedze w zakresie paradygmatéw programowania

2 ze szczegoblnym uwzglednieniem programowania funkcyjnego. IN1_WO07 kolokwium, egzamin

3 Zna jezyki poz.walajazce programowac wg zasad réznych paradygmatow INL_ W07 kolokwium, egzamin
programowania.

4 Potrafi programowac¢ zaréwno w jezykach imperatywnych jak i IN1_UO5 wykonanie zadania
deklaratywnych.

Wygenerowano: 14-04-2021 23:31

1/3




5 Potr.afl zastosowac pgrgdygmat programowania odpowiedni do IN1_UO5 wykonanie zadania
realizowanego zadania informatycznego.
Ma $swiadomos$¢ wplywu poprawnego wyboru odpowiednich metod

6 tworzenia oprogramowania réwniez na pozatechniczne aspekty swojej IN1_U10 obserwacja zachowan
dziatalnosci.

Stosowane metody osiggania zaktadanych efektéw uczenia sie (metody dydaktyczne)

metody podajgce (Wyktad multimedialny), metody praktyczne (Cwiczenia laboratoryjne prowadzone na podstawie przygotowanych instrukgji,
wymagajacych przedstawienia rozwigzania w formie elektronicznej (z wykorzystaniem platformy e-learningowej).)

Kryteria oceny i weryfikacji efektdw uczenia sie

wiedza:

egzamin (Egzamin)

ocena kolokwium (ocena kolokwium)
umiejetnosci:

obserwacja zachowan (obserwacja zachowan)

ocena wykonania zadania (Wykonanie zadania)

Warunki zaliczenia

Wyktad: uzyskanie pozytywnej oceny z egzaminu.
Laboratorium: pozytywne oceny z kolokwiéw sprawdzajacych (pisemnych lub w formie testu na platformie e-learningowej). Warunkiem zaliczenia z
laboratorium jest nadestanie rozwigzan wszystkich zadan obowigzkowych i ich akceptacja przez prowadzacego.

Tresci programowe (opis skrécony)

W ramach przedmiotu demonstrowane jest zr6znicowanie sposobow reprezentacji danych, wykorzystania podprograméw, oraz metodologi tworzenia
programow. Szczegdlny nacisk jest potozony na programowanie deklaratywne, w tym funkcyjne.

Content of the study programme (short version)

As part of the subject, the diversity of data representation, the use of subprograms, and program creation methodologies are demonstrated. Particular
emphasis is placed on declarative programming (including functional programing).

Tresci programowe

Liczba godzin

Semestr: 4

Forma zaje¢: wyktad

Pojecie paradygmatu programowania, podziat paradygmatow. Sktadnia i semantyka jezykéw programowania.

Typy danych (wtasnosci typow strukturalnych i niestrukturalnych oraz obiektéw, zmienne, state, typy pochodne i
abstrakcyjne, zgodnos$c¢ typow, konwersja typow, taczenie, typy skalarne, typy ztozone, implementacja oraz sposob
reprezentacji typow).

Ewaluacja wyrazen (zachtanna i leniwa).

Podprogramy (wywotfanie i wykonanie, sposoby przekazywania parametréw). Rekurencja (w tym rekurencja
ogonowa). Programowanie proceduralne. Reguty programowania strukturalnego.

Programowanie obiektowe. Obiekty i klasy. Enkapsulacja. Dziedziczenie. Polimorfizm. Metody wirtualne. 30
Programowanie funkcyjne. Cechy charakterystyczne jezykéw czysto funkcyjnych. Funkcje wyzszego rzedu.
Rachunek lambda.

Programowanie logiczne. Konstrukcja programu logicznego. Klauzule. Rezolucja.

Programowanie wspéthiezne i rGwnolegte. Programowanie rozproszone.

Programowanie w jezykach multiparadygmatowych na przyktadzie jezyka Python.

Programowanie funkcyjne na przyktadzie jezyka Haskell.

Forma zaje¢: ¢wiczenia laboratoryjne

Programowanie w jezykach multiparadygmatowych na przykladzie jezyka Python (programowanie strukturalne,
programowanie obiektowe, programowanie funkcyjne).

Rekurencja (w tym ogonowa).

Obiekty i klasy. Enkapsulacja. Dziedziczenie. Polimorfizm.

Funkcje wyzszego rzedu.

30

Programowanie funkcyjne w jezyku czysto funkcyjnym (jezyk Haskell).

Literatura

Podstawowa

Bylina J., Bylina B, Przeglad jezykdw i paradygmatéw programowania, Skrypt Akademicki, Uniwersytet Marii Curie-Sktodowskiej.,
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Lublin 2011

Lott S.F., Python. Programowanie funkcyjne., Helion 2019

Sarbicki G., Python. Kurs dla nauczycieli i studentéw,, Helion 2019

Uzupetniajgca

Dane jakosciowe

informatyka technicznai

Przyporzadkowanie zajec¢/grup zaje¢ do dyscypliny naukowej/artystycznej telekomunikacja

Sposaéb okreslenia liczby punktéw ECTS

Forma naktadu pracy studenta (udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) Obciagzenia studenta [w godz.]
Udziat w zajeciach 60
Konsultacje z prowadzgcym 2
Udziat w egzaminie 3
Bezposredni kontakt z nauczycielem - inne 0
Przygotowanie do laboratorium, éwiczen, zaje¢ 30
Przygotowanie do kolokwiéw i egzaminu 25
Indywidualna praca wtasna studenta z literaturg, wyktadami itp. 5
Inne 0
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 125

Liczba punktéw ECTS

Liczba punktéw ECTS 5

L. godzin ECTS
Zajecia wymagajace bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego - 6

L. godzin ECTS
Zajecia o charakterze praktycznym . Py

1 godz = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji ‘Liczba punktéw ECTS' suma punktéw ECTS zaje¢ wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego i o charakterze
praktycznym moze sie rézni¢ od tgcznej liczby punktéw ECTS dla zajec/grup zajec.
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