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Prowadzacy zajecia:

Jezyk wyktadowy:

semestr: 4 - jezyk polski

Objasnienia:

Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

Forma prowadzenia zaje¢: W - wykiad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP - éwiczenia praktyczne (w tym
zajecia wf), CM - cwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO — ¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajecia z technologii
informacyjnych, P — éwiczenia projektowe, ZT — zajecia terenowe, CT -éwiczenia terenowe na obozach programowych, SK - samoksztatcenie (i inne), PR -

praktyka zawodowa

Dane merytoryczne

Wymagania wstepne:

Znajomos¢ jezykow i technik programowania, algorytméw i struktur danych przewidzianych programem studiéw. Znajomos¢ jezyka angielskiego w stopniu
umozliwiajacym studiowanie literatury fachowe;.

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktéry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do:

Kod efektu dla
kierunku studiow

Sposob weryfikacji efektu
uczenia sig

Umie projektowac i implementowac¢ podstawowe funkcje prostej aplikacji z
wykorzystaniem réznych technik i jezykéw programowania oraz roznych

wspotczesnej praktyce programowania.

1 g . A - IN1_UO1, IN1_U05 wykonanie zadania
narzedzi i Srodowisk wytwarzania oprogramowania.

2 Umie pos}uglvyac sie wybranymi narzedziami i Srodowiskami wspierajgcymi IN1_UO5 wykonanie zadania
programowanie.

3 Rozumie trendy rozwoju nowoczesnych technologii, wystepujacych we IN1_U11, IN1_U13 wykonanie zadania

oprogramowania.

Umie postugiwac sie wybranymi narzedziami wersjonowania
4 oprogramowania oraz narzedziami zarzadzania cyklem wytwarzania

IN1_U13

wykonanie zadania
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Rozumie trendy rozwoju nowoczesnych technologii, wystepujacych we

< . . IN1_KO01 wykonanie zadania
wspotczesnej praktyce programowania.

Stosowane metody osiggania zaktadanych efektéw uczenia sie (metody dydaktyczne)

metody praktyczne (Podstawowsg forma zajec¢ sa ¢wiczenia projektowe wymagajace samodzielnej analizy zadania projektowego, wykonania projektu,
implementacji, testowania i dokumentacji prostej aplikacji lub systemu informatycznego.)

Kryteria oceny i weryfikacji efektdw uczenia sie

umiejetnosci:
ocena wykonania zadania (Projekt)

kompetencje spoteczne:

ocena wykonania zadania (Projekt)

Warunki zaliczenia

1. Samodzielne przygotowanie projektu oraz implementacji prostej aplikacji lub systemu informatycznego.
2. Przygotowanie i ocena dokumentacji projektowej wedtug podanych zatozen.

Tresci programowe (opis skrécony)

1. Narzedzia i Srodowiska wytwarzania oprogramowania.
2. Narzedzia wspomagajgce wytwarzanie aplikaciji.

3. Wersjonowanie oprogramowania.

4. Cykle zycia oprogramowania.

Content of the study programme (short version)

1. Tools and environments form software development.
2. Development tools for applications.

3. Software versioning.

4. Application development life-cycle.

Tresci programowe

Liczba godzin

Semestr: 4

Forma zajec¢: éwiczenia projektowe

1. Omoéwienie wybranego zintegrowanego Srodowiska programistycznego (IDE): Tworzenie projektéw, mechanizmy
edycyjne, zarzadzanie kodem, kompilacja, uruchamianie i debugowanie projektéw, refaktoryzacja kodu.

2. Narzedzia wspomagajace wytwarzanie aplikacji: Omowienie wybranych platform: Bitbucket, Github lub Gitlab

3. Wersjonowanie oprogramowania: Instalacja i konfiguracja rozproszonego systemu kontroli wersji, podstawowe
polecenia, zaawansowane polecenia, integracja systemu kontroli wersji z zintegrowanym srodowiskiem wytwarzania | 15
oprogramowania IDE.

4. Cykle zycia oprogramowania.

Literatura

Podstawowa

S. Prata, Jezyk C. Szkota programowania. Wyd. 1V, Helion 2016

W. Gajda, Git. Rozproszony system kontroli wersji, Helion 2013

Uzupetniajgca

Dane jakosSciowe

informatyka technicznai

Przyporzadkowanie zajec¢/grup zaje¢ do dyscypliny naukowej/artystycznej telekomunikacja

Sposob okreslenia liczby punktow ECTS

Forma naktadu pracy studenta (udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) Obcigzenia studenta [w godz.]
Udziat w zajeciach 15
Konsultacje z prowadzacym 0
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Udziat w egzaminie 0

Bezposredni kontakt z nauczycielem - inne 3
Przygotowanie do laboratorium, éwiczen, zaje¢ 7
Przygotowanie do kolokwiéw i egzaminu 0
Indywidualna praca wtasna studenta z literatura, wyktadami itp. 0
Inne 0
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 25

Liczba punktow ECTS

Liczba punktéw ECTS 1
L. godzin ECTS
Zajecia wymagajace bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 5 o
1 e
L. godzin ECTS
Zajecia o charakterze praktycznym 5 0
5 1,

1 godz = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji ‘'Liczba punktéw ECTS' suma punktéw ECTS zaje¢ wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego i o charakterze
praktycznym moze sie rozni¢ od tgcznej liczby punktéw ECTS dla zajeé/grup zajec.

Wygenerowano: 07-11-2021 14:30 3/3



