SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Informatyki

Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnos¢/Specijalizacija:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec:

Programowanie systeméw mobilnych I

Course / group of courses: Programming of Mobile Systems II

Forma studiéw: stacjonarne
Nazwa katalogu: WP-IN-I-20/217
Nazwa bloku zaje¢:
Kod zajec/grupy zajec: 105994 Kod Erasmus:
Punkty ECTS: 1 Rodzaj zaje¢: obowigzkowy
Rok studiow: 2 Semestr: 4
Rok Semestr Forma zajec¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
2 4 P 15 Zaliczenie z ocena 1
Razem 15 1
Koordynator: magister inzynier Tomasz Gryl

Prowadzacy zajecia:

Jezyk wyktadowy: semestr: 4 - jezyk polski

Objasnienia:

Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

Forma prowadzenia zaje¢: W - wykiad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP - éwiczenia praktyczne (w tym
zajecia wf), CM - cwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO — ¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajecia z technologii
informacyjnych, P — éwiczenia projektowe, ZT — zajecia terenowe, CT -éwiczenia terenowe na obozach programowych, SK - samoksztatcenie (i inne), PR -

praktyka zawodowa

Dane merytoryczne

Wymagania wstepne:

programistyczne |l

Kurs poprzedzajacy Programowanie w Javie, Programowanie systeméw mobilnych, Narzedzia i Srodowiska programistyczne, Narzedzia i Srodowiska

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktéry zaliczyt zajecia zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: kiﬁ?:nekﬁlgttﬂgilgw SPOSObquerrﬁg(zfé' SR
Dysponuje wiedzg w zakresie metodyk wytwarzania oprogramowania oraz obserwacia wykonania zadari
1 doboru modelu procesu wytwarzania do specyfiki przedsiewziecia. IN1_WO04 ocena aktlywvr\wl)c/)éci '
Zna i rozumie cykl zycia oprogramowania oraz etapy wytwarzania w
5 zakresie projektowania, implementac;ji, testowania oraz wdrozenia, ma IN1 W08 obserwacja wykonania zadan,
wiedze w zakresie tworzenia oprogramowania dla roznych zastosowan - ocena aktywnosci
informatyki.
Pozyskuje informacje z literatury, baz danych i innych zrodet; potrafi
3 |ntggrowap uzy'skar)e |nformac1e, dokonyvyac ich kryt){czn'ejl interpretacji, a IN1_UO1 ocena aktywnosci
takze wyciggac wnioski oraz formutowac i uzasadnia¢ opinie, korzysta ze
standardow i norm inzynierskich.
Konstruuje interfejs komunikacji cztowiek-maszyna, takze z wykorzystaniem obserwacia wvkonania zadan
4 narzedzi wspomagajacych tworzenie graficznych interfejséw uzytkownika. | IN1_U02 ocena aktlywvr\?cl)éci '
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Opracowuje dokumentacje dotyczaca realizacji zadania inzynierskiego i
przygotowuje tekst zawierajgcy omoéwienie wynikow realizacji tego zadania;
5 potrafi przygotowac i przedstawi¢ krotkg prezentacje poswiecong wynikom | IN1_U11
realizacji zadania inzynierskiego; komunikuje sie z otoczeniem uzywajac
specjalistycznej terminologii.

obserwacja wykonania zadan,
ocena aktywnosci

Posiada umiejetnosci jezykowe w zakresie dziedzin nauki i dyscyplin
naukowych, wiasciwych dla studiowanego kierunku studiéw, zgodne z

wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu obserwacja wykonania zadan,
6 Ksztatcenia Jezykowego, postuguje sie jezykiem angielskim w stopniu IN1_U12 ocena aktywnosci, wypowiedz

wystarczajacym do czytania ze zrozumieniem dokumentaciji technicznej, ustna

instrukcji obstugi urzadzen i narzedzi informatycznych oraz podobnych

dokumentow.

L - . . L L . obserwacja wykonania zadan,
Planuje i organizuje prace indywidualnie i w zespole; umie oszacowac czas

7 AP . IN1_U13 ocena aktywnosci, wypowiedz
potrzebny na realizacje zleconego zadania. ustna
Jest gotéw do krytycznej oceny efektow swojej pracy oraz uznawania

8 wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych oraz IN1 KO1 obserwacja wykonania zadan
zasiegania opinii ekspertéw w przypadku wystapienia problemow. -

9 Przestrzega zasad etyki zawodowej, jest Swiadomy waznosci zachowania w INL KOS5 obserwacja wykonania zadan,

sposéb profesjonalny. ocena aktywnosci

Stosowane metody osiggania zaktadanych efektéw uczenia sie (metody dydaktyczne)

metody praktyczne (Cwiczenia w pracowni komputerowej (laboratoryjnej) prowadzone sg na podstawie przygotowanych instrukcji obejmujace zadane
zagadnienia praktyczne i projektowe.)

Kryteria oceny i weryfikacji efektdw uczenia sie

wiedza:
obserwacja wykonania zadan (Obserwacja)
ocena aktywnosci (Aktywno$¢ na zajeciach.)
umiejetnosci:
obserwacja wykonania zadan (Obserwacja)
ocena aktywnosci (Aktywnos¢ na zajeciach.)
ocena wypowiedzi ustnej (Wypowiedz ustna.)

kompetencje spoteczne:

obserwacja wykonania zadan (Obserwacja)

ocena aktywnosci (Aktywnos¢ na zajeciach.)

Warunki zaliczenia

Zaliczenie z oceng wystawiong na podstawie wykonanego projektu laboratoryjnego. Ocena koricowa jest $rednig wazong ocen czastkowych uzyskanych z
w/w projektu.
Oceniane jest zgodne ze skalg ocen okreslong w Regulaminie Studiow PWSZ.

Tresci programowe (opis skrécony)

Blok ten kfadzie nacisk na zdobywanie umiejetnosci praktycznych zwigzanych z wytwarzaniem oprogramowania na systemy mobilne. Zwrécona jest
szczegoblna uwaga na zastosowanie wczesniej zdobytej wiedzy z zakresu programowania systemoéw mobilnych. W trakcie cyklu zycia projektu
wykorzystywane bedg nastepujace mechanizmy, takie jak:

1. Dostep i obstuga plikéw, wykorzystywanie lokalnej bazy danych.

2. Multimedia w systemie Android i iOS ? dzwiek, sekwencja wideo.

3. Wspotpraca z czujnikami specyficznymi dla systeméw mobilnych (akcelerometr, cyfrowy kompas, zyroskop, itp.).

4. Wykorzystanie Internetu do pobierania i przetwarzania danych.

Content of the study programme (short version)

This block puts emphasis on acquiring practical skills related to software development for mobile systems. Particular attention is paid to the application of
previously acquired knowledge in the field of programming mobile systems. During the project lifecycle, the following mechanisms will be used, such as:
1. Access and file handling, using a local database.

2. Multimedia in Android and iOS - sound, video sequence.

3. Cooperation with sensors specific to mobile systems (accelerometer, digital compass, gyroscope, etc.).

4. Use of the Internet to download and process data.

Tresci programowe

Liczba godzin

Semestr: 4

Forma zajec¢: éwiczenia projektowe

Zajecia w ramach modutu prowadzone sg w postaci projektu (15 godz.). 15
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Propozycja i analiza problemu.
Wykonanie dokumentacji techniczne;.
Projekt aplikacji mobilnej.

Realizacja aplikacji mobilne;. 15
Testy modutéw aplikacji mobilne;.
Wdrozenie i prezentacja rozwigzania.

N o g bk wDdhpRE

Zaliczenie.

Literatura

Podstawowa

D. Griffiths, D. Griffiths, Android. Programowanie aplikacji. Rusz gtowa!, Helion 2018

D. Jemerov, S. Isakova, Kotlin w akcji, Helion 2018

E. Atanasov, Poznaj Swifta, tworzac aplikacje. Profesjonalne projekty dla systemu iOS, Helion 2019

M. Neuburg, iOS 12. Wprowadzenie do programowania w Swifcie., Helion 2019

Uzupetniajgca

Dane jakosSciowe

informatyka technicznai

Przyporzadkowanie zaje¢/grup zaje¢ do dyscypliny naukowej/artystycznej telekomunikacja

Sposo6b okreslenia liczby punktow ECTS

Forma naktadu pracy studenta (udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) Obcigzenia studenta [w godz.]
Udziat w zajeciach 15
Konsultacje z prowadzacym 0
Udziat w egzaminie 0
Bezposredni kontakt z nauczycielem - inne 0
Przygotowanie do laboratorium, ¢wiczen, zaje¢ 10
Przygotowanie do kolokwiow i egzaminu 0
Indywidualna praca wtasna studenta z literaturag, wyktadami itp. 0
Inne 0
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 25

Liczba punktéw ECTS

Liczba punktéw ECTS 1
L. godzin ECTS
Zajecia wymagajace bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego
15 0,6
- L. godzin ECTS
Zajecia o charakterze praktycznym
25 1,0

1 godz = 45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji ‘Liczba punktéw ECTS' suma punktow ECTS zaje¢ wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego i o charakterze
praktycznym moze sie ro6znic¢ od tacznej liczby punktéw ECTS dla zajec/grup zajec.
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