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1 1 W 30 Zaliczenie z ocena 2
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Prowadzacy zajecia:

Jezyk wyktadowy:

semestr: 1 - jezyk polski

Objasnienia:

Rodzaj zaje¢: obowigzkowe, do wyboru.

Forma prowadzenia zaje¢: W - wykiad, C - éwiczenia audytoryjne, L - lektorat, S — seminarium/ zajecia seminaryjne, CP - éwiczenia praktyczne (w tym
zajecia wf), CM - cwiczenia specjalistyczne (medyczne/ kliniczne), LO — ¢wiczenia laboratoryjne, LI - laboratorium informatyczne, ZTI - zajecia z technologii
informacyjnych, P — éwiczenia projektowe, ZT — zajecia terenowe, CT -éwiczenia terenowe na obozach programowych, SK - samoksztatcenie (i inne), PR -

praktyka zawodowa

Dane merytoryczne

Wymagania wstepne:

Znajomos¢ dynamicznych praw zachowania (podstawy fizyki), znajomos$¢ rozwigzywania réwnan rézniczkowych, znajomos$c¢ algebry macierzowej
(podstawy matematyki wyzszej).

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktéry zaliczyt zajecia zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do:

Kod efektu dla
kierunku studiow

Sposob weryfikacji efektu
uczenia sig

Zna podstawowe architektury systeméw komputerowych, w tym systeméw
wbudowanych oraz 10T, zaréwno w zakresie warstwy sprzetowej jak i

programowej; rozumie cykl zycia systemow informatycznych oraz urzadzenh
wykorzystywanych w informatyce

IN1_WO02

kolokwium

Zna podstawy arytmetyki komputerowej, logiki binarnej, realizacji sprzetowej
funkciji logicznych (bramki, przerzutniki), budowe jednostki AL i wszystkich

> sktadowych czesci komputera takich jak: pamieci, dyski HD, SSD, DVD, jak
réwniez podstawy dziatania wszystkich urzadzenh peryferyjnych ?
monitoréw, drukarek, ploteréw, skaneréw i innych.

IN1_WO09, IN1_W11

kolokwium

Umie zaprogramowacé proste zadania wymagajace uzycia elementarnych
3 algorytméw numerycznych, petli (iteracji), pobierania danych z klawiatury i
wyprowadzania wynikéw na urzgdzenia zewnetrzne i wewnetrzne.

IN1_U01, IN1_U09,
IN1_U10

kolokwium
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4 P,o.trafl dobrac konflguraqe podstawowego systemu komputerowego dla IN1_U07 Kolokwium
réznych zastosowan.
5 Ma $wiadomos¢ roli informatyki we wspétczesnym Swiecie. IN1_KO05 kolokwium

Stosowane metody osiggania zaktadanych efektéw uczenia sie (metody dydaktyczne)

metody podajgce (Wyktad w postaci prezentacji multimedialnych)

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:

ocena kolokwium (Kolokwium zaliczeniowe.)
umiejetnosci:

ocena kolokwium (Kolokwium zaliczeniowe.)

kompetencje spoteczne:

ocena kolokwium (Kolokwium zaliczeniowe.)

Warunki zaliczenia

Uzyskanie pozytywnej oceny z kolokwium zaliczeniowego.

Tresci programowe (opis skrocony)

Trescig przedmiotu jest wiedza na temat architektur systeméw komputerowych. Budowy oraz dziatania elementéw systemu komputerowego. Implementacji
prostych zdan z wykorzystaniem elementarnych algorytmow.

Content of the study programme (short version)

The content of the subject is knowledge of computer system architectures. Construction and operation of computer system components. Implementation of
simple sentences using elementary algorithms.

Tresci programowe

Liczba godzin

Semestr: 1

Forma zaje¢: wyktad

Trescig przedmiotu jest wiedza na temat architektur systeméw komputerowych. Budowy oraz dziatania elementéw
systemu komputerowego. Implementacji prostych zdan z wykorzystaniem elementarnych algorytmow.

1. Architektury mikroprocesorow i systeméw komputerowych

2. Reprezentacja i przetwarzanie danych w systemach komputerowych
3. Systemy wbudowane?

4. Urza?dzenia peryferyjne 30
5. ?Interfejsy komunikacyjne

6. Interfejsy cztowiek-maszyna (HMI)?

7. Internet rzeczy i wszechrzeczy (loT i IoE)?

8. Systemy inteligentne (SMART i Industry 4.0)

9. Systemy sztucznej inteligencji (ML i DL)

Literatura

Podstawowa

1. P. Metzger, Anatomia PC, Wydanie X, Helion, Gliwice 2006

A. S. Tanenbaum, Strukturalna organizacja systeméw komputerowych, Helion, Gliwice 2006

M. Miller, Internet rzeczy, PWN, Warszawa 2016

M. Szeliga, Praktyczne uczenie maszynowe, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2019

T.P. Zielinski, P. Korohoda, R. Rumian, Cyfrowe przetwarzanie sygnatéw w telekomunikacji: Podstawy, multimedia, transmisja, Wydawnictwo Naukowe
PWN 2014

W. Stallings, Organizacja i Architektura Systemu Komputerowego. Projektowanie systemu a jego wydajnosé, WNT, Warszawa 2004

Uzupetniajgca
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Dane jakosciowe

informatyka techniczna i

Przyporzadkowanie zajec¢/grup zaje¢ do dyscypliny naukowej/artystycznej telekomunikacja

Sposéb okreslenia liczby punktéw ECTS

Forma naktadu pracy studenta (udziat w zajeciach, aktywnos¢, przygotowanie sprawozdania, itp.) Obcigzenia studenta [w godz.]
Udziat w zajeciach 30
Konsultacje z prowadzacym 2
Udziat w egzaminie 0
Bezposredni kontakt z nauczycielem - inne 0
Przygotowanie do laboratorium, ¢wiczen, zaje¢ 0
Przygotowanie do kolokwiow i egzaminu 10
Indywidualna praca wtasna studenta z literaturag, wyktadami itp. 8
Inne 0
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 50

Liczba punktow ECTS

Liczba punktéw ECTS 2
L. godzin ECTS
Zajecia wymagajace bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego - 3
1,
L. godzin ECTS
Zajecia o charakterze praktycznym 02
5 )

1 godz =45 minut; 1 punkt ECTS = 25-30 godzin

W sekcji 'Liczba punktéw ECTS' suma punktéw ECTS zaje¢ wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego i o charakterze
praktycznym moze sie r6zni¢ od tgcznej liczby punktéw ECTS dla zajeé/grup zajec.
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